ΤΕΥΧΟΣ { 300 ΔΡΧ. 


ΔΟΥΛΕΨΤΕ ΜΕ Το... 
ΥΟΙΚΦΙΗΗΙΤΕΗΒ 


νο Ἐπαταπρεαᾶα 
απ ον νι» 
ΑΟΝΕΝΤυΡΕ: 
π ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕΦΤ ΙΙ 
5 ϱ05 ΗΕΙΡ 


ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ: 
ᾗ. Ασαιρ 


Νεα διάσταση στον 
ὔχοτου 6ο 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΜΕ ΔΙΣΚΕΤΑ ΓΙΑ Ρρςς 


ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΤΙΙΟ ! 


«μια απόφαση για το μέλλον σας 


Ο ΄Ομιλος Εκπαιδευτικών Εταιριών ΠΕΡΑΝΤΩΝΗ µεπείρα 37 ετών στις επιχειρησιακές σπουδές και 
µε Χιλιάδες αποφοίτους σε Επιχειρήσεις και Όργανισμούς, µπήκε δυναµικά στο χώρο της Πληροφορικής πριν από 
6 χρόνια µετην δημιουργίατουοΟΜΡΙΤΕΗ ΕΡΙ)ΟΑΤΙΟΝΑΙ ΟΕΝΤΕΕ.(ς.Ε.Ο.). 


Τος.Ε.Ο. παρακολουθεί τις ραγδαίες εξελίξεις σε διεθνές επίπεδο στον τοµέα της Πληροφορικής, συνεχώς 
προσαρμόζει τα προγράµµατά του και εκσυγχρονίζει τον εξοπλισμό του, µε στόχο την άρτια 
κατάρτιση των μελλοντικών στελεχών της Ελληνικής και Ευρωπαϊκής κοινωνίας. 


Προγράµµατα σπουδών περιόδου 1989-90 


α ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕΣ Η/Υ 9 µήνες (700 ώρες) 


Εισαγωγή στους Η/Υ, Γλώσσα ΒΑΦΙ6, ΑΘΦΕΜΒΙΥ, ΟΟΒΟΙ., ΕΟΒΤΕΑΝ, ΒΡα, ΡΑΦ(ΑΙ., 
Αρχές Γενικής Λογιστικής, Ελληνικό Λογιστικό Σχέδιο, Εισαγωγή στο ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ, ΡΕΟ- 
ΕΤ. 


α ΑΝΑΛΥΤΕΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 9 µήνες (700 ώρες) 
Γλώσσα ϱ και ὈΝΙΧ, ΒΑΤΑΒΑΡΕ», ΘΥΦΤΕΜΟ ΑΝΑΙΥΦΙ5, ΓΑΤΑ ΟΟΜΜΟΝΙ6ΟΑΤΙΟΝς, 
ΔΙΚΤΥΑ, ΑΟΟΟΟΝΤΙΝΕ, «05Τ ΑΟΟΟΟΝΤΙΝΕ, ΡΕΟΟΕΟΤ. 


α ΛΟΓΙΣΤΕΣ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΜΕΝΟΥ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ 8 µήνες (550 ώρες) 
Γενική Λογιστική - Λογιστική Εταιριών, Φοροτεχνικά, Ελληνικό Λογιστικό Σχέδιο, Εργατικό 
Δίκαιο, Εισαγωγή στους Η/Υ, Γλώσσα ΒΑΡΦΙ6 «ΞΡΒΟΟΕΟΤ, ΡΕΟΟΕΟΤ σεβθΡΒΕΑΡΘΗΕΕΤ. 
Πρακτικό γραφείο µετους ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ της Οοπιριίοι [ οαῖς. 


α χΕΙΡΙΣΤΕΣΗ/Υ 2 µήνες (70 ώρες) 
Εισαγωγή στους Η/Υ, Λειτουργικά συστήµατα (ΜΦ-ΡΟ5, ΧΕΝΙΧ, ΡΟ-Ρ0Ο8, 95Ρ) Πακέτα επε- 
ξεργασίας κειμένων και λογιστικών εφαρμογών, ΔΡΒΕΑΡΘΗΕΕΤΕς. 


α ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 
ΙΟΤΟ5 1 2 3 της[ΟΤύΟ5 Βεν. 00. ΕΒΑΜΕΝΝΟΕΒΕΚΕ της ΑΡΘΗΤΟΝ ΤΑΤΕ, ΝΟΗΗ- 
ΘΤΑΗ 2000 -/3 της ΜΙςΒΟΡΒΟ, ΝΟΙΚΘΙΨΗΙΤΕΕ ΡΕΙ ΟΧΕ -- της ΙΙΕΕΤΒΕΕ, 
ΝΙΟΒΡ ΡΕΒΕΕςΤ της Ρ. (0ΒΡ., ἀΒΑΘΕ ΤΝ της ΑΡΘΗΤΟΝ ΤΑΤΕ, ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ 
της ΟΟΜΡΟΤΕΕΙ ΟΟΙς,ΕΑΘΜΑ 2τηςδΙΝΟΙ ΑΒ, ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ της ΟΟΜΡΙ)ΝΕΤΙςΕ. 


α ΤΑΧΥΡΡΥΘΜΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΕΙΔΙΚΕΥΣΗΣ 
ΒΑΣΙΟ3ΡΕΟΙΕΕΟΤ, 60ΒΟΙ :ΡΒΟΙΕΕΤ, ΡΑΦ(ΑΙ. ΕΟΕΤΕΑΝ, ΒΡ6, 6 δι ΟΝΙΧ 


Η πρακτική εξάσκηση γίνεται σε ΜΙΝΙ Ὑπολογιστή ΙΒΜ/5-36 


ΜΙΝΙ ΟΟΜΡΑΕςΤ 5963, σεβ»δ/2καισεσυµβατά ΑΤ-ΧΤ. 


Ειδικευµένο εκπαιδευτικό προσωπικό, άρτια οργάνωση και άριστες κλιματιζόµενες εγκαταστάσεις. 


ΡΕΒΑΝΤΟΝΙΣ» 


αμα στουΡ ΚΕΝΤΡΑ 
ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ 
ΣΠΟΥΔΩΝ 


ου... 
6ΟΝΡύΤΕΒ ΕΡΟΟΑΤΙΟΝΑΙ. (ΕΝΤΕΒ 
--ᾱ---λλ 
ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 9 δι. ΠΑΤΗΣΙΩΝ 36170753 - 3645501 - 3645294 - 3621842 


[0 ΣΗΝΕΙΝΛ ΤΗΣ ΣΝΤΛΞΗΣ 


γαπητοί φίλοι, το τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας έρχεται να καλύψει ένα 
ΑΛ. που δημιουργήθηκε, καθώς οι δηµοφιλέστατοι ΙΒΜ συµβατοί απέκτησαν 

τους δικούς τους φανατικούς χρήστες. Χρήστες που ὅεν χρησιμοποιούν τον 
υπολογιστή τους για κάποιους συγκεκριμένους επαγγελματικούς σκοπούς, αλλά 
προγραμµατίζουν, ερευνούν και ανακαλύπτουν συνεχώς νέες δυνατότητες, τόσο του 
ΠαΓάνναΓθ όσο και του 5οῄννα(θ που διαθέτουν. 


περιλαμβάνει θέµατα προγραμματισμού, που απευθύνονται σ' αυτούς που 

θέλουν να εξασκούν τις προγραμµατιστικές τους ικανότητες, αλλά και κάποιες 
στήλες, που σκοπό τους έχουν να δίνουν λύσεις στα προβλήµατα και τις δυσκολίες 
που προκύπτουν, χρησιμοποιώντας ένα ΡΟ. Έτσι, µπορείτε να µας γράφετε τις 
απορίες σας, αλλά και να µας στέλνετε τα δικά σας προγράµµατα, τα οποία θα 
δημοσιεύονται σε επόμενα τεύχη µας. 


Τ ο ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ, ένα περιοδικό που γεννήθηκε από φίλους των ΙΒΝ συμβατών, 


για τους φίλους των ΟοπιριίεΓ 44ΠΠθ5. Πέρα λοιπόν από τις παρουσιάσεις 

παιχνιδιών, θα βρίσκετε κάποια ἰἴτοκ5 που θα σας βοηθούν να βελτιώσετε τα 
Φ00Γ65 σας. Και εκεί θα χαρούμε να δημοσιεύσουμε τα δικἀ σας κόλπα, αυτά που 
ανακαλύψατε παίζοντας, καθώς και κάποιες επεμβάσεις σας σε δημοφιλή παιχνίδια. 
Τα παραπάνω, καθώς και κάποια θέµατα που σας αφήνουμε να ανακαλύψετε και να 
αξιολογήσετε µόνοι σας, συνθέτουν την ύλη του περιοδικού που κρατάτε στα χέρια 
σας. 


Ό πως θα δείτε όμως στις σελίδες που ακολουθούν, δεν λείπουν κάποια θέµατα 


και στη δισκέτα που το συνοδεύει. Καθώς λοιπόν ΙΒΜ συµβατός σηµαίνει πρὠτα 

απ᾿ όλα αφθονία προγραμμάτων, θα βρίσκετε κάθε µήνα µια παρόμοια δισκέτα 
µε υἱῆιθς και παιχνίδια επιλεγμένα απὀ τις μεγαλύτερες βιβλιοθήκες ΡιβθΙιο Ώοππαιπ 
ΦΟΠΗΝ/4ἴΘ, αλλά και µερικά προγράµµατα που έχετε γράψει εσείς οι αναγνώστες µας ἡ 
κάποιοι απὀ τους συνεργάτες του περιοδικού. 


Τ ο ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ, όµως, δεν περιορίζεται µόνο στην ύλη του, αλλά επεκτείνεται 


τον επόμενο µήνα που θα είµαστε και πάλι µαζί, περιμένουμε τις παρατηρήσεις 
σας, που θα µας βοηθήσουν να κάνουµε το περιοδικό αυτό ικανό να καλύψει τις 
απαιτήσεις κάθε ΡΟ μ56Γ. 


Σ ας αφήνουμε όµως να απολαύσετε το πρώτο τεύχος του ΡΟ ΜΑΦΘΤΕΒΗ. Μέχρι 


Ο αρχισυντάκτης 


ΕΣΕΙΣ ΠΟΥ ΕΧΕΤΕ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ Τ0. 
ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 


ια σένα. επαγγελµατία-επιχειρηματία, 
που έχεις μηχανογραφηθεί, έχεις προ- 
βλήματα και χρειάζεσαι αναλυτή-προ- 
γραμματιστή, οργανώσαµε µία ομάδα αναλυτών. 
Με μικρό μηνιαίο κόστος, θα μπορείς να έχεις 
στη διάθεσή σου κάποιον ειδικό, σε κάθε σου 
πρόβλημα - από το πώς να φτιάξει µια ειδική 
φόρμα ή κάποιο γραφικό η γραμματέας σου, 
έως το πώς θα λειτουργήσει σε δίκτυο το λογι- 
στήριό σου. 

Σκοπός είναι η σωστή και συνεχής υποστήριξη 
του ήδη ταλαιπωρηµένου πελάτη 111 

Ῥώτησέ µας, για το πώς χαι το πόσο... και θα 
εππλαγείς. ἳ 
Τηλεφώνησέ µας τώρα 11! 


ΘΥΝΣΗ 
Ν Μ 
ΟΤΕ ΟΝΟ 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΚΑΙ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ ἃ ΖΑΝ ΜΩΡΕΑΣ 30, 117 41, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. : 92224 11-92 17060, ΕΑΧ: 9217060 
ΑΝ ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ.  ΤΗΛΕΦΟΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΤΩΡΑ ΑΜΕΣΟΣ 


ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΕΝΗΜΕΡΟΣΟΥΜΕ, 
Χωρ[Σ ΚΑΜΙΑ ΥΠΟΧΡΕΩΣΗ ΣΑΣ 


ΤΜΗΜΑ ΥΠΟΣΤΗΡΙΊΞΗΣ ΠΕΛΑΊΕΟΝ 


σσ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ . 
{μ[[α] 


6 Ρς ΝΕΑ 39 ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ: Αά Ι10 
16 Ρ05 ΗειΡ Ένα περιφερειακό που μεταμορφώνει το συμβατό 
Μια σπήλη που φιλοδοξεί να φωτίσει τις πτυχές του σας σε 5γη/ΠεςιζθΓαπαιτήσεων. 
λειτουργικούὐσυστήµατοςΜς-ΌΟ5. 

21 ΔΟΥΛΕΨΤΕ ΜΕ ΤΟ ...ΝΟιΚκ5ΜΝΒΙΤΕΒ 
Πόσα άραγε ξέρετε για Το αγαπημένο σας 
πρὀγραµμµα, Σύντομη παρουσίαση, πολλά μικρά 
κόλπα” και τεχνικές για διάσηµα πακέτα θα 
παρουσιάζονται απὀ αυτή τη στήλη. Αρχή µε το 
γοΙκ5η/ 6. 


υΤΙωΤΙΕς: 

1) Υ/Γι5 ΚΙΙ6Γ 

Απαλλαχτείτε απὀ τους πιο διαδεδομενουςιούς 
υπολογιστών, µε ένα και µόνο υἱ4γ 


2)ΝοΟΠάΙά 
Ἐνα πρόγραµµα που κρύβει το σκληρό σας δίσκο 
από τα αδιάκριτα βλέμματα 
3) Όθ8ἱΘ/67Ζ6ΓΟ 
Σβἠνειεντελώς οποιοδήποτε αρχείο, από 
οποιοδήποτε 4πνε 
4)υ/α/οΓπιαί 
Μια ρουτίνα που σας δίνει τη δυνατότητα για 
διαφορετικά είδη {οΓπΊαί 
42 ΗΟΝ Το ὦ)9ρρθο 
Μια στήλη - βοηθός στα πρώτα σας βήµοτα. Κάντε το ΡΟ σας να μιλήσει 
244ΑΜΕΣ ΒΕΝΙΕΝ 44 ΙΙΝΕς: ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΕ ΤύΒΒΟ ΟΑΜΕς: 
Τα ΡΟ» δεν υστερούν πια σε παιχνίδια απὀ κανέναν | ΡΑΣΟΑΙ- ΑΟ) ι 
Λοπιθ υπολογιστή. Οι καλύτερες κυκλοφορίες σε οι δυνατότητες πης ΤυΓο Ραδοα! επεκτείνονται Ένα απὀ τα πιο έξυπνα και πιο δύσκολα παζλ 
οναλυτικήταρουσίαση. πέρα απὀ τα όρια του σοβαρού προγραμματισμού. που έχετε παίξει ποτέ 
27. ΑΌΝΕΝΤύΒΕ 48 ΗΙΝΤΟ ΑΝΟΡ ΤΙρ5 2)βορυθ 
Σχόλια, παρουσιάσεις καιλύσεις στα πιο διάσηµα Ἔχετε ανακαλύψει κάποιο τρικ στο αγαπημένο σας Ταξιδέψτε στους μαγικούς λαβύρινθους 
παιχνίδια περιπέτειας. παιχνίδι; Έχε τε μείνει αβοήθητος σε κάποιο ἀλλο; μαζεύοντας χρυσό και νικήστε τα πολυάριθµα 
31 Ρρς ΤΗΙΟΚ5 Διαβάστε αυτήν εδώ τη στήλη! τέρατα µε τη δύναμη και τη μαγεία 
Κανένα προγραμματιστικό πρόβλημα δεν εἰναιάλυτο. 50. Ρ6 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 3)απάβεθ 
Σύντομες ρουτίνες γΙα κάθε µεγάλο ή μικρό σας Μια στήλη που δημοσιεύει προγράµµατα Το παιχνίδι του ΡΟ οἱυΘ, βασισμένο σε µια 
πρόβλημα. αναγνωστών. Αυτόν τοµήνα παρουσιάζουμε το Ρύς. έξυπνη στρατηγική 
42 ΡΟ ΡΙ9Κ 52 Ρ6 σι υβ 4) Πες 
Τα προγράµµατα της δισκέτας που συνοδεύει το Μια στήλη - οἶυῦ για χρήστες που θέλουν να Μια παραλλαγή του γνωστού Τ6ίης. 
περιοδικό. Σε τιχρησιµεύουν, πὠς λειτουργούν και δώσουν νέα διάσταση στο χόμπι τους. Για τοµήνα Συναρµολογήστε τα ΡἱοοΚ5 που πέφτουν, χωρίς 
πώςθα ταχρησιµοποίήσετε. αυτό έχουµε το ΘΠάΓ808, ένα παιχνίδιµε ασυνήθιστη να αφήσετε κενά. 
στρατηγική. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΗΕΡ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ-ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Νίκος Μανούσος ΥΠΟΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Βαγγέλης Ποπαλιός ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρήστος Κυριακός ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
Αγάπη Λαλιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Κανιοβὸς ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Νίκος Μίχος, Αλέκος Γεωργίου, Βασίλης Γιακαμόζης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: 
Αντωνης Λεκόπουλος, Γιῶργος Κυπαρίσσης, Δημήτρης Ασημακόπουλος, Νίκος Νασούφης, Αντρέας Τσουρινάκης, Γιάννης Ρηγόπουλος, Κώσιας Βασιλάκης ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Γιάννης Χουδαλάκης, 
Πονος Καλνής, Γιῶργος. Βασιλάκης, Γιάννης Παπακωνσιαντνου ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ: Δημήτρης Τσουροπλὴς ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιῶργος ΝπΠνος ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Χρύσα 
Παντελαίου. Κική Μελετζή, Μπέττω Μανωλεσου ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζφας ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραµίδης ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιῶργος Κορµπάκης ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Θοδω 
ρης Κοκκόρης. Δημήτρης ΆΑνεζυρης ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ ΥΛΗΣ: Μάντω Καραγιάννη ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Δέσποινα Σακκὴ ΜΑΚΕΤΕΣ: Ιαβρη Λυμπέρη Βαγγέλης Κεχαγιὰς ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ 
ΟΕΦΚΤΟΡ ΡυΒΙΙΦΗΙΝΟ: ΑΠουστνος ἍΤσιρμώκος ΛΡΕΘΚΤΟΡ ΡΗΒΙ.ΙΡΗΙΝΑ: Κωστας Νικολάου, Μαρία Παυλοπούλου  ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Μάντω Καραγιάννη ΔΙΟΡΘΩΣΗ- 
ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Κώστας Ἀάσης. Γεωργία ΝΙΦΟρΟπουλου ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: Έκτωρ Χαραλάμπους ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Αλέξανδρος ΦιΙλΙππΙδης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑΣ: Μαρία Τσα 
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ΤΑ ΕΙ ΟΡΡΙΕΣ ΤΟΥ ΑΥΡΙΟ 


Τα σηµερινά ἁ«πινες δεν 
έχουν θέση στα αυριανά 
συστήµατα Πληροφορικής. 
Όπως άλλωστε και οι 
σκληροί δίσκοι. Κι αυτό 
γιατί οἱ δυο συσκευές 
πρὀκειται να 
αντικατασταθούν από µια, η 
οποία ήδη είναι ἑτοιμη στα 
μυστικά εργαστήρια της 
Μαϊςθιςηιία. Ενώ τα 
συμβατικά ἁΓινες έχουν 
ικανότητα αποθήκευσης 
(κατά µέσο ὁρο) 135 
ἴγαοκ5 ανά ίντσα και 
ορισμένα απὀ αυτά 
μπορούν να "χωρέσουν" 
μέχρι 2ΜΒ στις δύο 
πλευρές µιας δισκέτας 
3,5, η Μαϊδιςηιία 
κατάφερε να "στριμώξει" τα 
ἴγαςκς5 στο δίσκο, έτσι ώστε 
να πετύχει το 
καταπληκτικό νούμερο των 
942 ἴΓαοκς. Οι νέες 
τεχνικές όµως δεν 
σταματούν εδώ. Οι Ιάπωνες 
τεχνικοί µείωσαν στο μµισὀ 
το µήκος του ΟΡ της κάθε 
κωδικοποιηµένης 
«πληροφορίας, 
επιτυγχάνοντας έτσι 
χωρητικότητα 16 ΜΒ σε 


Το συνηθισμένο όνειρο 
των οπαδών της 
επιστηµονικής φαντασίας 
και των μελλοντολόγων (το 
οποίο μέχρι τώρα δεν είχε 
γίνει πραγματικότητα) τώρα 
παίρνει σάρκα και οστά. 
Στην Ιαπωνία (πού αλλού;) 
σχεδιάζεται µια πόλη, η 
οποία θα στηρίζεται 
αποκλειστικά στους 
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ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΟΥΠΟΛΗ 


µια µόνο πλευρά. Παρ' όλα 
αυτά, δεν σταματούν εδώ: 
Υποστηρίζουν ὅτι είναι 
µέσα στις δυνατότητές 
τους τα 813 ἵγαοκς, τα 
οποία ισοδυναμούν µε 
24ΜΒ. Όλα αυτά 
επιτυγχάνονται φυσικά µε 
νέα (και ακριβότερα) υλικά, 
τα οποία θα επιτρέπουν 
στα δεδοµένα να 
αποθηκεύονται χωρίς να 
χάνονται. Το µόνο κακό 
είναι ότι για να 
αποκτήσετε τέτοιες 
δισκέτες, θα πρέπει να 
αγοράσετε και το 
κατάλληλο «ινε, µια και τα 
συνηθισμένα «ΤΓινες για 
συμβατούς δεν μπορούν 
να τις φορμάρουν. Οι τιµές 
των ἄΤινεξδ θα κυμανθούν 
γύρω στις 300 λίρες 
(72.000 δρχ.), ενώ οι τιµές 
των δισκετών δεν θα εἶναι 
μεγαλύτερες απὀ το 
διπλάσιο των σημερινών 
τιμών. Ακριβούτσικα βέβαια, 
αλλά για σκεφτείτε: ένα 
αἄπνο που ισοδυναμεί µε 
σκληρό δίσκο δεν είναι και 
λίγο πράγμα. 


υπολογιστές. Το όνομά 
της εἶναι ΏΌθππο ΟΥ. Τις 
λειτουργίες της έχει 
αναλάβει - αποκλειστικά - 
ένα δίκτυο απὀ 100.000 
υπολογιστές, οἱ οποίοι 
είναι υπεύθυνοι για τις 
συνθήκες διαβίωσης και 
για τις συγκοινωνίες. 

Η πόλη έχει προβλεφθεί 
ότι θα φιλοξενήσει 


περίπου 1.000 μόνιμους 
κατοίκους και 6.000 
υπαλλήλους. Οι εργασίες 
που οι ερευνητές έχουν 
αναθέσει στους 
υπολογιστές ξεπερνούν 
και την πιο τολμηρή 
φαντασία: για παράδειγµα, 
θα αναλαμβάνουν να 
κλείνουν την πόρτα του 
δωματίου σας, όταν εσείς 
θα παίζετε πιάνο σε ώρα 
κοινής ησυχίας! Άλλες 
εργασίες θα 
περιλαμβάνουν ξαφνικό 
σταµάτηµα των 
αυτοκινήτων, εάν οι 
αισθητήρες που θα 
βρίσκονται τοποθετημένοι 
στο δρόµο εντοπίσουν ἑνα 
παιδί που περνά απέναντι. 


Αν είστε ένας απὀ τους 
ΡΟ υµ56Γ5 που έχουν 
εφοδιάσει το συμβατό τους 
µε τα πάντα και δεν 
ξέρουν τι άλλο να του 
αγοράσουν, τότε θα 
πρέπει να σας πούμε για 
µερικές κάρτες που 
αναλαμβάνουν 
"ασυνήθιστες" εργασίες. 
Όχι δηλαδή γραφικά, 
σκληρό δίσκο, πιου5θ και 
όλα αυτά τα συνηθισμένα, 
αλλά τα εξής: 

1) Κάρτες που 
επεκτείνουν τη µνήµη του 
υπολογιστή σας. Είναι 
πάρα πολλές και 
ποικίλλουν ως πρὀς το 
μέγεθος της µνήµης και 
το κόστος τους. Οι πιο 
συνηθισμένες 
ενσωματώνουν 256 
ΚΒγίες, µε ανώτατο όριο 
τα ...ΔΜΒ σε µια και 
µοναδική κάρτα. Εδώ θα 
πρέπει να είστε 
προσεκτικοί: σε άλλες 
κάρτες 
συμπεριλαμβάνονται και τα 
τσιπάκια στο κόστος, ενώ 
σε άλλες ὀχι. 

2) Εάν έχετε πολύτιμα 
δεδοµένα, θέλετε να τα 
"ασφαλίσετε" κάπου και 
Ψάχνετε απεγνωσμένα για 
κάποια συσκευή Ὀαοκ-Ηρ, 
δεν έχετε παρά να 


Όλα αυτά, βέβαια, µην 
περιμένετε να ξεκινήσουν 
απὀ σήµερα. Χρειάζονται 
πάρα πολλά χρήματα και 
τεράστιες προσπάθειες, 
αλλά - παρ' όλα αυτά - οι 
τεχνικοί είναι αισιόδοξοι 
ότι το έργο θα είναι έτοιμο 
σε δύο χρόνια. Θα πρέπει 
να σημειώσουμε ὁτι στο 
έργο συμμετέχουν οι 
μεγαλύτερες εταιρίες 
υπολογιστών και το 
Πανεπιστήµιο του Τόκυο. 
Όσο για την Αθήνα, 
είμαστε αισιόδοξοι. Αρκεί 
να μειωθεί ο πληθυσμός 
κατά 3.993.000 κατοίκους 
και όλα τα άλλα είναι 
παιχνιδάκι... 


ΤΑ ΠΑΡΑΞΕΝΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


επιστρατεύσετε το νιάθο 
σας. Με 175 λίρες 
µπορείτε να 
προμηθευτείτε µια κάρτα - 
πἰθΓγίαοθ επικοινωνίας 
μεταξύ των ἀΓινος ἡ του 
σκληρού σας και του 
νιάθο. Η κάρτα θα 
αναλάβει να σώσει και να 
φορτώσει αργότερα τα 
δεδοµένα σας σε µια κοινή 
βιντεοκασέτα και μάλιστα 
µε πολύ µεγάλες 
ταχύτητες: 1ΜΒ ανά 
λεπτόὀ. 

3) Η κάρτα Αιωαιοσαγά 
300 µπορεί να µάθει στο 
συμβατό σας να μιλάει. Το 
σύστημα καταγράφει την 
ομιλία σας µε τη βοήθεια 
ενός μικροφώνου και 
αναλαμβάνει να την 
αναπαράγει ὀποτε εσείς 
θέλετε. Σε έναν σκληρό 
δίσκο των 10ΜΒ μπορούν 
να αποθηκευτούν μέχρι 
και 80 λεπτά (ολόκληρη 
ομιλία) ήχου, τα οποία θα 
αναπαραχθούν κανονικά 
και όχι µε την τεχνική των 
9δγΠίΠοθςιζθα 5ουπάς. 

4) Εκτὸς απὀ όλα αυτά, 
βέβαια, µπορείτε να 
αυξήσετε την ταχύτητα 
του ΡΟ σας. Δεν μιλάμε 
βέβαια για τις κάρτες µε 
τα ἴγαπδριυίθι5, τα οποία 
είναι γρήγορα µεν, ακριβά 


δε. Μιλάμε για κάρτες 
βασισμένες στον 80286, οι 
οποίες αναλαμβάνουν να 
κάνουν τον ΧΤ σας μέχρι 
και 6,5 φορές ταχύτερο. 
Μαζί µε αυτόν θα 
προσθέσετε έναν από 
τους 6 διαθέσιµους 
μαθηματικούς 
συνεπεξεργαστές που τον 
συνοδεύουν. 

5) Όλα αυτά, βέβαια, δεν 


ΚΑΙ Η ΙΒΜ ΜΕ ΦΟΡΗΤΟ Ρς 


Αν και η Γαλάζια Κυρία 
ἠταν πάντα άτυχη στα 
φορητά της, δεν το βάζει 
κάτω. Αυτή την φορά 
ξαναχτυπά µε ένα πολύ 
δυνατό φορητό Ρ6, το 
οποίο θα βασίζεται στον 
πανίσχυρο 803686 και 
μάλλον δεν θα έχει 
κανένα περιορισµὀ, σε 
σχέση µε τα πολύ 
µεγαλύτερά του 
επιτραπέζια μηχανήματα. 
Αρκεί να σας πω ότι η 
μνήμη του είναι 4 
ολόκληρα ΜεααΒγίες, 
επεκτάσιµη µέχρι τα ΒΜΒ 
οη ΏοαΓα. Σκληρός δίσκος 
θα υπάρχει σε μεγέθη των 
60 και 120ΜΒ. Το φορητό 
αυτό Ρ6Ο θα εἶναι πλήρως 
συμβατό µε το μοντέλο 
Ρ5/2 πιοᾶθ! 70 και, όπως 
όλα τα µοντέλα της 
οικογένειας αυτής, θα είναι 
συμβατό µε το νέο 
λειτουργικό Ο9/2 και θα 


ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ «.. ΜΑΣΑΖ 


Μετά απὀ πολλές ώρες 
κοπιαστικής δουλειάς, το 
μυαλό και το σώμα σας 
είναι πραγματικά 
εξαντληµένα. Χρειάζεστε 
οπωσδήποτε ξεκούραση. Τι 
θα λέγατε για ένα καλό 
μασάζ; 

Μα δεν μιλώ φυσικά για 
σας, αγαπητοί αναγνώστες. 
Αυτή τη φορά έχουν σειρά 
οἱ υπολογιστές να 
χαλαρώσουν, και μάλιστα 
µε κανονικό μασάζ. Ένα 
γέο προϊὀν, που 
κυκλοφόρησε πρόσφατα 


είναι πολύ ευαίσθητοι σε 
αυτό) και µπορεί να 
καθαριστεί, ώστε να είναι 
ἑτοιμο για την επόμενη 
χρήση. Το Ὀιςφί ΒὐπΠΥγ 
είναι - προς το παρόν - 


θα αφήσουν και πολλά 
οἱοΐ5 ελεύθερα στον Ρ0Ο 
σας. Μη στενοχωριέστε 
όµως. Δεν έχετε παρά να 
προσθέσετε µια κάρτα, η 
οποία δεν κάνει τίποτε 
άλλο απὀ το να σας δώσει 
ακόµη  ...έξι 5ἱοἱ5, για να 
συνδέσετε και την 
Γ68-ίπιε καφετιέρα που 
ξεχάσατε πριν. 

Είστε ικανοποιημένοι; 


Εδώ ολόκληρη πόλη 
έχουν αναλάβει οι 
υπολογιστές, ένα 
ξενοδοχειάκι θα τους 
δυσκολέψει; Το Νοῦ ΗΙ 
| απΙΟοωΓΠΘ, στο ΦαηΠ 
ΕΓαποίδοο, φιλοδοξεί να 
προσφέρει στους πελάτες 
του (οι οποίοι είναι 
συνήθως επιχειρηματίες) 
πολλές και διάφορες 
ανέσεις. Τα δωμάτια είναι 
εφοδιασμένα µε Ρ9/2 


περιέχει την περίφημη 
θύρα ππἰογοσΠαππθΙ|. Όσο 
για την οθόνη, είναι 
επίπεδη και μονόχρωμη 
και απεικονίζει 16 
διαφορετικές αποχρώσεις 
του Υκρίζου. Το µηχάνηµα 
πάντως θα έχει τη 
δυνατότητα να συνδεθεί 
και µε εξωτερικό ΠΙοΠΠο:, 
που συνεργάζεται µε 
κάρτα ΝΑ. 

Όλα αυτά, βέβαια, είναι 
πολύ καλά, εκτός από 
ένα: το µηχάνηµα δεν θα 
έχει τη δυνατότητα να 
λειτουργήσει µε μπαταρίες. 
Το πολύ πολύ δηλαδή να 
δουλεύετε στο γραφείο 
σας ἡ στο σπίτι, όχι όµως 
και κατά τη διαδρομή. 

Είναι τελικά φορητό; 
Κανείς δεν ξέρει. Αυτό 
που είναι σίγουρο, πάντως, 
είναι ότι το νέο ρογίαθἰθ 
Ρ06Ο θα πρέπει να είναι 
πολύ-πολύ ακριβό. 


«που βλέπουν τα ΙοοΠ5 
και τα πιεπυ5 των Ποπιθ 
υπολογιστών και 
συγχίζονται,͵ έφτασε ένα 
Νέο πακέτο από υἱ]ῆίθς. Η 
Μαϊπχκ είναι η υπεύθυνη 
εταιρία. Το πρώτο πακέτο 
ονομάζεται Μαϊτιχ Ραἰπί 
και σας δίνει όλα τα 
απαραίτητα εφόδια, για να 
δημιουργήσετε τα δικά σας 
ίοοη5 και παράθυρα. Όλα 
αυτά µπορείτε κατόπιν να 
τα ενσωματώσετε σαν 
"κάρτες" - αρχεία στα 
προγράµµατάσας, 
ξεχωριστά ή µέσα σε ήδη 
σχηματισµένα αρχεία. 

Το επόμενο βήμα είναι 
το 6ΑΦΕ. Πρόκειται για τα 
αρχικά της λέξης 
ΟοπιριίεΓ Αἰάθά 9οῄν/ατο 
Επφαίπθε/ήπᾳ, το οποίο σας 
επιτρέπει να "σχεδιάσετε" 


στη Μεγάλη Βρετανία, 
ονομάζεται ΤΠ ΠΏιςί 
Βυπηγ και - σύµφωνα µε 
την κατασκευάστρια εταιρία 
- έχει όλα τα προσόντα 
για να κάνει να 
ξανανιώσουν οἱ µονάδες 
του συμβατού σας, έπειτα 
από µια κουραστική µέρα. 
Το Όι5ί Βυπηγ είναι 
φορτισμένο 
ηλεκτροστατικά, έτσι ώστε 
να "κολλάει" και να 
απομακρύνει τη σκόνη. 
Δεν χρησιμοποιεί σπρέι και 
χημικά (οι Βρετανοί εµ56Γ5 


Κάτι τέτοιο ισχυρίζεται η 
γιαιεπ ΕΙθοίϊγοπίος, 
παρουσιάζοντας 
συγχρόνως το νέο ΑΤ 
συμβατό της, το ΝΙ Ι 
Ριυ5. Το µηχάνηµα 
συνοδεύεται από 
μονόχρωμη οθόνη, 640 κ 
µνήµης και σκληρό δίσκο 


διαθέσιμο στη Μεγάλη 
Βρετανία αντί 2.99 (όχι 31) 
λιρών. Το τηλέφωνο, για 
τους ενδιαφερόμενους, 
είναι Ο1-8671 3088. 


ΞΕΝΟΔΟΧΕΙΟ ΥΨΗΛΗΣ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


υπολογιστές, συσκευές 
{αΧχ, ηλεκτρονικό 
ταχυδρομείο και συσκευές 
αναγνώρισης φωνής, ενώ 
ένα δωμάτιο είναι 
αφιερωμένο ειδικά στους 
Μαοἰπίο5δη υπολογιστές. 

Εάν σας πάει ο δρόμος 
προς τα εκεί και έχετε 
µερικά εκατονταδόλαρα 
στην τσέπη, τότε κλείστε 
δωμάτιο άφοβα. 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΖΗΛΙΑΡΗΔΕΣ Ρς υδΕΡΒΕ... 


την πορεία ενός 
προγράµµατος. Μπορείτε 
να κάνετε εαίπα των 
««σκέψεών σας, ή ακόµα 
και να πληκτρολογήσετε 
τις εντολές. Το | αγουί 
που το συνοδεύει θα 
μετατρέψει αυτόματα το 
πρόγραµµα σε γλώσσα Ο, 
Ρα5οα8ἱ ἡ Ωμίοκ Βα5ίο. 
Βέβαια, ο κατάλογος των 
υ 199 δεν σταματά εδώ: 
µε το Ὠοθξδκίορ µπορείτε 
να οργανώσετε εύκολα τις 
δισκέτες και τα αρχεία 
σας, ενώ µε το ΗθίρπιακοΓ 
µπορείτε να 
δημιουργήσετε βοηθητικές 
οθόνες, στα προγράµµατα 
που χρησιµοποιείτε. 

Ἴσως το πιο πολύτιμο 
πακέτο για τους αρχάριους 
µ56/5. 


ΑΤ ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΤΩΝ ΧΤ; 


των 30ΜΒ, όλα αυτά στην 
τιµή των 896 λιρών 
(215.000 δρχ.), η οποία 
ομολογουμένως δεν είναι 
καθόλου υψηλή γι’ αυτά 
που προσφέρει. Ο 
επεξεργαστής του τρέχει 
στα 10 ΜΗΖ, ενώ θα 
πρέπει να τονίσουμε ότι 
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χρησιμοποιεί την τεχνική 
ΖεΓο νΝναίί δἰαΐος. Εκτός 
βέβαια απὀ τον 
υπολογιστή, οι χρήστες θα 
πάρουν το Μς-ὈΟς5 9.38, 
την «ΝΝ Βαδίο και τα 
απαραίτητα ππαπιαἰς. Πέρα 
όμως απὀ όλα αυτά, η 
γι6ιεπ έχει ἠδη έτοιμη µια 
επίπεδη οθόνη υγρών 
κρυστάλλων, που θα 
συνεργάζεται µε Ρ05. Η 
οθόνη υποστηρίζει κάρτες 
Ε(Α και 66Α, είναι 
δηλαδή διπλής συχνότητας. 


εξομοίωση χρωμάτων, 
χρησιμοποιώντας 8 
διαφορετικές αποχρώσεις 
του Υκρίζου. Αυτό βέβαια 
που Θα σας εντυπωσιάσει 
δεν είναι η τιµή της, αλλά 
οι διαστάσεις της: 16Χχ 11 
χ 12 ίντσες. Η εταιρία 
υποστηρίζει ότι θα είναι 
ιδανική για την παρουσίαση 
γραφικών σε κλειστές 
αίθουσες. 

Σας ενδιαφέρει ο ΑΤ ή 
η οθόνη; Και για τα δύο, 
το τηλέφωνο της ΝιαΙθ6η 


Το μοναδικό μειονέκτημα 
της έξυπνης αυτής 
συσκευής είναι η ταχύτητά 
της. Επειδή η συμπίεση 
δεδοµένων εξαρτάται απὀ 
το 5οῄνναΓθ, η ταχύτητα 
του :Ώαοκιρ εξαρτάται απὀ 
την ταχύτητα του 
υπολογιστή. Σε γενικές 
γραμμές κυμαίνεται απὀ 
ένα έως δύο ΜΒ ανά 
λεπτὀ. Αν όµως ο χρόνος 
έχει µεγάλη σηµασία για 
σας, το «ώΠΙρο -- µπορεί να 


αναλάβει µόνο του το 
Ὀαοκιρ, κατά τη διάρκεια 
της νύχτας ή του 
Σαββατοκύριακου, γενικά 
δηλαδή όταν ο 
υπολογιστής τυπικά δεν 
δουλεύει. 

Για όλα αυτά, υπεύθυνη 
αντιπροσωπία εἶναι η - 
πολύ γνωστή µας - 
Ιπίοαιιεςί. Θα τη βρείτε 
στην - επίσης πολύ 
γνωστή µας - διεύθυνση: 
Συγγρού 7, τηλ. 9028448. 


ΤΟ "ΔΕΡΜΑ" ΤΩΝ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 


Τα πλήκτρα του 


Επίσης, προσφέρει είναι 01-843 9903. 


ΤΟ ΜΙΚΡΟΤΕΡΟ ΜΟΡΕΝ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 


μεμβράνη, µε το ανάγλυφο 


Η μικρότερη συσκευή 
τηλεπικοινωνιών στον 
κόσµο δεν είναι ιαπωνική 
ούτε βρετανική, ούτε καν 
αμερικανική. Είναι 
ισραηλινή. Το Ισραήλ είναι 
µια χώρα που - στη 
γλώσσα της αγοράς - 
µπορεί να χαρακτηριστεί 
"σιγανό ποταμµάκι". Αν και 
δεν "ακούγεται" στο διεθνή 
χώρο, αναπτύσσεται µε 
τρομερή ταχύτητα και ήδη 


ξεκίνησε τις εξαγωγές µε 


προιόντα - εκπλήξεις. Το 
πρώτο απὀ αυτά είναι ἑνα 
πιοάθπι σε μέγεθος λίγο 
μεγαλύτερο απὀ ένα 
σπιρτόκουτο. Το ὀνομά του 
είναι ΘΗΜ-ΦΑ και οι 
ικανότητές του είναι 
αντιστρόφως ανάλογες των 


ΜΙΑ ΚΑΣΕΤΑ ΤΩΝ 120 ΜΒ 


Δεν νομίζω ότι χρειάζεται 
να σας πούμε απὀ ποιά 
χώρα κατάγεται η Οοἰογ8άο 
Μοαπιοίγ 9γδί6Ππι5. Αυτό 
που θα πρέπει να σας 
πούμε είναι για τα νέα της 
περιφερειακά: τα αἄπίνες 
κασέτας (ή αλλιώς ἴαρε 
ΦΙΓΘΑΠΙΘΓΘ). Πρόκειται για 
νέα μοντέλα, που 
φιλοδοξούν να έχουν την 
ίδια επιτυχία µε εκείνη του 
ὀυπ]ρο, µόνο που απὀ τότε 
η χωρητικότητά τους έχει 
τουλάχιστοντριπλασιαστεί, 
µε ειδικές τεχνικές. 

Τα «υπο λοιπόν 
προσφέρουν 60ΟΜΒ 
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διαστάσεών του: µπορεί να 
λειτουργήσει σε 
αποστάσεις μέχρι 6,5 μίλια 
χωρίς να χρειάζεται 
τροφοδοσία, ενώ η 
ικανότητα μετάδοσης είναι 
19.200 Ὀρς. Κι όσο για το 
βάρος του, σας 
πληροφορούμε ὁτι είναι 
μόλις 38 γραμμάρια! 


χωρητικότητα, 
χρησιμοποιώντας 95056 
μακρύτερες κασέτες, και 
φτάνουν τα 120ΜΒ, 
συμµπιέζοντας τα δεδομένα. 
Για όλα αυτά, υπεύθυνο 
είναι το νέο 5οῄνίαΓτε που 
γράφτηκε ειδικά για τα 
γέα περιφερειακά, το 
οποίο συμπιέζει τα ἀαῖα 
ακριβώς στο μισό. 

Τα ἴαρθ 5ίΓΘΕΠΙΕΙς είναι 
ιδιαίτερα χρήσιμα, σε 
περιπτώσεις που θα 
θελήσετε να κάνετε 
ραοκιρ στο σκληρό σας ή 
να αποθηκεύετε δεδοµένα, 
συμπιέζοντάς τα. 


υπολογιστή σας µπορεί να 
είναι σκληρά, µαλακά, να 
κροταλίζουν ἡ να 
"τρέμουν", αλλά ένα 
πράγµα εἶναι σίγουρο: είναι 
βρώμικα και συνήθως 
μαύρα, ό,τι χρώμα κι αν 
«είχαν στην αρχή. Κι όπως 
πολύ καλά θα ξέρετε, η 
σκόνη, εκτός απὀ 
αντιαισθητική, είναι και 
ύπουλη. 

Ἐνα νέο προιόν, όμως, 
έρχεται να σας απαλλάξει 
από εκατομμύρια 
ενοχλητικούς κόκκους. Το 
λένε ΚΘΥςΦΚΙΠ. Είναι µια 
αντιστατική, διαφανής 


Το ἰ οπάοπ Οοπιριίε: 
ΟοΙιεᾳε ξεκινά ακάθεκτο 
τη νέα περίοδο 
µαθηµάτων. Για τη χρονιά 
1989-1990, θα 
λειτουργήσει µια σειρά απὀ 
τµήµατα σε επαγγελματικό 
επίπεδο (όπως πάντα), το 
καθένα µε το δικό του 
αντικείµενο εκπαίδευσης. 
Κι όταν λέμε "αντικείμενο", 
εννοούμε τα εξής: 

1) Από τα τέλη του 
Σεπτεµβρίου μέχρι τα τέλη 
του Φεβρουαρίου, θα 
ξεκινήσουν τη λειτουργία 
τους 5 τµήµατα χειρισμού 
- προγραμματισμού 
υπολογιστών. Σε κάθε 
τµήµα θα διδαχτεί Βαδιο, 
Ρα5ο68ἱ, ΟοΡοΙ, ἆΒαςο ΙΙ 
ρίυς, ἱ οἷις 1-2-3 και 


σχήµα του πληκτρολόγιου, 
η οποία επιτρέπει στο 
χρήστη να πληκτρολογεί 
απὀ...πάνω της, χωρίς να 
χρειαστεί να την αφαιρέσει 
και - το σπουδαιότερο - 
χωρίς να ενοχλείται απὀ 
αυτήν. Η αίσθηση εἶναι 
ακριβώς η ἴδια. Με τον 
τρόπο αυτό, είναι δυνατή η 
προστασία του 
πληκτρολόγιου και κατά τη 
διάρκεια της δουλειάς. 
Σας εἶναι απαραίτητο; Το 
ΚθγΦκίπ θα το βρείτε στις 
εταιρίες ΥΝΙΝ Ηειἰα5 
(8012810-8012548) και 
ΤΡΙΑΣ ΕΠΕ (9023035). 


ΝΕΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΣΕ ΕΝΑ ΝΕΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΝΜΑ 


νογάρΓγοοθδδίπᾳ. Όπως 
καταλαβαίνετε, δεν λείπει 
κανένα απὀ τα βασικά 
εφόδια που θα χρειαστεί 
κανείς σαν επαγγελματίας. 

2) Στις 6 Οκτωβρίου, θα 
ξεκινήσουν δύο τµήµατα 
ανάλυσης υπολογιστών, 
ενώ απὀ την επόμενη 
μέρα (7-10-1989) και κάθε 
δεκαπέντε ηµέρες θα 
λειτουργεί ένα τµήµα 
διάρκειας 3 μηνών, για 
µαθητές Δημοτικού 
Γυμνασίου και Λυκείου, µε 
θέµα το χειρισμό των 
υπολογιστών και την 
εκμάθηση της γλώσσας 
Βαδίο (δεν πιστεύω να 
περιμένατε και ἆ9Βαςο ΙΙΙ 
στοπρόγραμμα..). 

3) Στις 7 Οκτωβρίου 


Αππα αμ 
ΒΕΠ 


4Η. 
ὥς τὰ 


ώάπὼὰ 


η ΑΝ 
ια 


Στο ΑΟΕ θα βρείτε: 


ο Σύγχρονη ύλη (Τοπικά Δίκτυα-Βάσεις 
Δεδομένων-Γλώσσες 4ης Γενεάς-Ι)ΝΙΧ κλπ.) 


ο Τον µεγαλύτερο Η/Υ-Ν6ΟΒ Τονα( 22600 
για 48 χρήστες και πολλά ΡΟ5. 


ο Απεριόριστη Πρακτική. 
ο Εισηγητές Ακαδημαϊκού Επιπέδου. 


ο Κύκλους Σπουδών 
προσαρµοσµένους στις απαιτήσεις σας. 


ο Ίδρυση το 1979. 
Στο νέο µας κτίριο στο Πεδίο του ΄Αρεως 


Με την τεχνολογία της ἣν Ό|Γο 


ΤΠ ἠθδί οη Α |- Αάν8ποθά 
. Οοπιρυΐθις 
σοπιριίε( Φοίεποθ Εοβ/ίοη 


ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 


ΕΥΕΛΠΙΔΩΝ 29 τηλ. 881 1227-8811979 


Ζητήστε τηλεφωνικά να σας στείλουµε το ενημερωτικό Φυλλάδιο 


πππππυμαΡς νέαοππυιπμπππμμ μμ πμμβ᾿μ”ρ”ρρῦρὐρ-ὓᾱύ«ᾱ«ὓὀύὓ«-ὓ-α 


πάλι, θα ξεκινήσει 
µαθήµατα άλλο ένα τµήµα. 
Αντικείµενο τη φορά αυτή 
θα είναι αποκλειστικά η 
γλώσσα ΟοΡοΙ. Θα πρέπει 
να σημειώσουμε ὅτι τα 
τµήµατα αυτά θα 
λειτουργήσουν και σε 
ογουῤρ5 Σαββάτου. Μια και 
η γλώσσα Ο90οΙ είναι ἑνα 
καθαρά επαγγελματικό 
εργαλείο, τα τµήµατα αυτά 
θα βοηθήσουν σίγουρα 
πολλούς εργαζόμενους. 
Σε όλα αυτά βέβαια, θα 
πρέπει να προσθέσουμε 
µερικά ακόµα "συν" της 


σχολής, όπως για 
παράδειγµα το αμφιθέατρό 
της και η κάλυψη κάθε 
σπουδαστή µε έναν 
τουλάχιστον υπολογιστή, 
για την πρακτική του 
εξάσκηση. Και φυσικά να 
µην ξεχάσουμε να 
προσθέσουμε και τα 
ω.στοιχεία της σχολής: 
Λασκαρίδου 99, Καλλιθέα 
και Αναγνωσταρά 18, 
Αμφιάλη. Τα τηλέφωνα του 
ἱοπάοπ Οοπιρυίει 6ο/εᾳε 
είναι τα 9598520 - 
8963740 και 4323403 - 
8960609. 


ΠΟΛΥΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 


Μερικές φορές, ακόµα 
και τα 100 πλήκτρα ενός 
ΑΤ πληκτρολόγιου 
φαίνονται λίγα, αν για 
παράδειγµα δουλεύετε µε 
το Ν/ογάσίαΓ. Υπάρχουν 
δεκάδες εντολές "άμεσης 
ανάγκης”, που πρέπει να 
αποθηκεύσετε κάπου. Και 
αυτό το "κάπου" είναι 
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συνήθως το μυαλό σας. 
Δεν εἰναι όµως εποχή να 
αλλάξει μάλλον η 
κατάσταση; Σίγουρα. Και 
είναι πια καιρὀς να µη 
φοβάστε τα προγράµµατα 
µε τους ατέλειωτους 
συνδυασμούς πλήκτρων. 
Υπάρχει πια το κατάλληλο 
πληκτρολόγιο. Λέγεται 


ΖΗΠΙΤΑΜΕ: 


Η Οπιριρτθβθ ΑΕ ζητά συνεργάτες µε πείρα στο ΡΤΡ σε Μαεϊπίορη. 
Ιδιαίτερα ενδιαφέρει η ευκολία χειρισμού 
του Θυατίς Χρτοβϐ ή πυ Βραάγ-θοί-(αοἱ 


Αυίοκου 20/20 και 
συνδέεται ανάµεσα στο 
πληκτρολόγιο και τον 
υπολογιστή. Στην 
πραγματικότητα, είναι µια 
ακόµη σειρά απὀ 20 
πλήκτρα, η οποία "κολλάει" 
επάνω στο πληκτρολόγιο 
κάθε συμβατού και 
συνοδεύεται απὀ µια σειρά 


από ετικέτες, επάνω στις 
οποίες µπορείτε να 
σηµειώσετε τους 
συνδυασμούς που 
αποθηκεύσατε και να τις 
τοποθετήσετε επάνω απὀ 
τα πλήκτρα, για σύντομη 
ενηµέρωση. Με το 
Αυΐοκευγ µπορείτε να 
έχετε πρόσβαση σε 20 


Ελκας κ σοι 


διαφορετικούς 
συνδυασμούς πλήκτρων 
απ’ ευθείας, ενώ συνολικά 
οι διαθέσιμοι συνδυασμοί 
ξεπερνούν τους 8.000! 
Δικαιολογημένα χαίρεται η 
κατασκευάστρια εταιρία 
Μακίθ ΙΠο., µια και, µε όλα 
αυτά τα καθόλου φιλικά 
προγράµµατα που 


Ρἱρῖ(α] Ώατκτοοπι, Εγοειαπά, ΕοπίορταρΏες κλπ. 
Περισσότερες πληροφορίες στα τηλέφωνα 92.98.672-6, 


κυκλοφορούν, δεν υπάρχει 
περίπτωση να µη γίνει το 
Αυἴοκου εμπορική 
επιτυχία. Όσο για σας, 
µπορείτε πια να ατενίζετε 
αγέρωχοι τα Αἱί -- 9ΠΙΠ -- 
Οοπίτγοἱ -- ΕΊ -- 9ρ8οθῬ - 5 
Ξ.,..ΕΠίθ6Γ, καταργώντας και 
ππαπιαἰς5 και βοηθητικά 
Πι65. 


4.0. Επιθυμητή η 
γνώση των: 


καθημερινά 10.00-14.00 (διδα Δέσποινα Σακκή). 


Ω)ΕΣΡΚΤΟΡ 


ΡΟ ΡΗΤΗ νς 


Η 6ΙΑ ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΙΣ .ΔΙΑΚΟΠΕΣ ΣΑΣ! 


Για όλους όσους 
ενδιαφέρονται για τα πιο 
μυστικά στοιχεία κάποιας 
χώρας του πλανήτη, 
κυκλοφόρησε η πρώτη 
ετήσια έκδοση της 
παγκόσμιας Ὠαἴαραςθ, σε 
ΟΡ-ΒΟΜ. Το πιο 
εκπληκτικὀ όμως εἶναι το 
όνομα της εταιρίας που 
είναι υπεύθυνη για την 
έκδοση. Ούτε λίγο ούτε 
πολύ, πρόκειται για τη 
ΟΙΑ! 

Οι υπάλληλοι λοιπόν της 
υπηρεσίας πληροφοριών 
µάζεψαν όλες τις 
πληροφορίες τους σε ένα 
οοπιρβοί αῑδο. Το δισκάκι 
αυτό περιλαμβάνει πολλές 
πληροφορίες, για κάθε 
χώρα του κόσμου: τη 


Ο ΞΟ6ΑΝΝΕΗ ΠΟΥ ΒΛΕΠΕΙ Α5ς6Ι 


Η | οᾳΙίθοἩ, µια εταιρία 
που θεωρείται απὀ τις 


γεωγραφία της, το 
πολίτευμα, την κατάσταση 
της οικονοµίας, τις 
αμυντικές δυνάμεις και το 
πολιτιστικὀ επίπεδο. Με 
λίγα λόγια, ό,τι θα πρέπει 
να μάθετε, για να γίνετε 


ένας πράκτορας καριέρας. 


Οι νέες εφαρμογές της 
ΟΌ-ΒΟΜ, ὅμως, δεν 
σταματούν εδώ. Η 
ΜιοΓοΙιπ{ίο εἶναι ήδη έτοιμη 
να προωθήσει ένα δισκάκι 
µε τον τίτλο Τοπιπος Ρις, 
µια συλλογή µε χρήσιες 
πληροφορίες για 
περιπτώσεις ατυχημάτων 
που προήλθαν απὀ τοξικά 
βιομηχανικά απόβλητα και 
έναν κατάλογο µε 4.000 
απὀ τα πιο συχνά 
χρησιμοποιούμενα χημικά. 


των 5Ο68ΠΠΘΙς, έχει ἑτοιμο 
ένα νέο σηµαντικό 


το παρὀν - θα 
συνεργάζεται µε Ρ085, 
αλλά σύντομα θα 
εμφανιστεί και σε άλλους 


υπολογιστές. Πρόκειται για 


µια συσκευή, η οποία 
αναλαμβάνει να "διαβάσει" 
το κείµενο απὀ το χαρτί 
και να το μεταφράσει σε 
ένα αρχείο ΑΦΟΙΙ. Η 
μέθοδος που 
χρησιµοποιείται είναι 
αρκετά διαφορετική απὀ 


εκείνη που συναντάμε 
στους 508ΠΠΘΙ5 που 
κυκλοφορούν μέχρι 
σήµερα. Στον ΟΟΒ της 

ἰι οαιίοοΠ (ΟΡρίισοαι 
Οπαταοῖει ΒεαάεΓ), αντί να 
παράγεται ένα ψηφιακό 
Ρήπιαρ αρχείο, παράγεται 
ένα αρχείο Α9ΟΙ!, το οποίο 
επιτρέπει στο χρήστη να 
το επεξεργαστεί σε έναν 
ΝΟΓά ῥΡΓΟΟΘΡΣΟΓ, χωρίς 
περισσότερες µεταβολές. 


Η ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΣΤΟ ΜΙΝΙΟΝ 


Το Μινιόν είναι πάντα 
κοντά στο µέλλον, στην 
Πληροφορική και στους 
µ56:5. Ανάµεσα σε όλους 
του ορόφους του 
τεράστιου καταστήµατος, 
υπάρχει κι ένας µε 
ιδιαίτερη σημασία για µας: 
09ος. Στον έκτο όροφο 
λοιπόν, βρίσκεται η 
αφρόκρεµα των 
υπολογιστών: Ποπιο και 
συμβατοί µαζί. Φιποίαι;, 


αλλά και Αοετ, Τρ, 
ΦΟΠΠΘΙάΘΙ και, ακόµα, ο 
"πολύς" ΟΙινείί{ι, βρίσκονται 
τοποθετημένοι και ἑτοιµοι 
προς επίδειξην. Μαζί µε 
αυτούς, βέβαια, και τα 
απαραίτητα περιφερειακά: 
εκτυπωτές και αἰδΚκ «Γινες, 
σκληροί δίσκοι, πιοάθ/ης, 
ποντίκια και ποαυαῖοις, 
αναλώσιμα και δισκέτες, 
ΙΟΥΦΙΙΚ5, καθαριστικά, 
καλύμματα, µε λίγα λόγια 
ό,τι θέλετε ἡ θα θέλετε, 


πρωτοπόρους στον τοµέα µηχάνηµα, το οποίο - προς | ΑίαΠι, Απιαα, Απιδίγαα, 


Ε.Κ. ΣΥΡΟΣ ἃ ΣΙΑΕ.Ε. 


ΑΠΟΘΗΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΩΝ 


ΚΟΝΕΚΤΟΡΣ ΚΑΙ ΒΑΣΕΙΣ 
ΣΕ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΕΝΑ 
ΞΝΟυΜΕΗΙΟΟΟΡΗΒΟΟΕΘΘΟΒΘ 
-ΝΕΟΝ2Ο,Ν30 

-ΤΤΙ 9.5,.Αἱ 5,ΗΟ,ΗΟΤ 
-ΟΜΟΕΡΘ ΟΡ4ΧΧΧ 

Ξ65ΧΧ ΣΕΙΡΑ 

ΞΘΒΧΧΧ ΣΕΙΡΑ 

-68ΟΟΟ ΣΕΙΡΑ 

-Ζ80 ΣΕΙΡΑ 
«ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΙ 

ΑΠΟ 1ΜΗ7-27 ΜΗΖ 


ΜΝΗΜΕΣ 

ΞΕΡΒΟΜ 2716 ΕΩΣ 270101 ΜΒ) 
'ΟΡΒΑΜ4164-12,41464-12,41416-12 
41256-10.412596-8 44256-12 
511000-10(1ΜΒΙΤ) 

ΞΣΤΑΤΙΚΕΣ ΜΝΗΜΕΣ ΘΙ16, 
6264,49256. 

ΞΡΠΟΜ 


ΚΑΡΤΕΣ ΡΟΕ/ΧΤ/ΑΤ 
ΞΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΒΟ 286 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ ΧΤ/ΑΤ 

ΕΙ ΟΡΡΥΡΒΗΙΝΕ 1.2ΜΒ 
ἨΕβουιες 

-οοι ΟΗΘΒΑΡΗΙΟς 
-ΜΕΜΟΒΥ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 
ΗΡΟ32ΟΟ,ΡΑΒΑΙΙ Ει ΡΒΗΒΙΝΤΕΗ 
ΞΟΥΦΤΙΟΚ,ΑΜΕ, ΜΟΙ ΤΙ Ι/Ο 
ΕΡΟΟΝΤΗΟΙΙ ΕΒς 

-οιοσκ 

ΞΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 150ΝΝ., 18ΟΝΝ,22ΟΝΝ 
ΚΑΛΩΔΙΑ 

ΞΌΑΤΑ ΘΙΜΙΤΟΗ 


Τώρα οι τιµές της Χονδρικής στη λιανική 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 44, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ. 9586961, 9586800 
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που απευθύνεται σε Η διάρκεια των 


. Ἱ-- 
ω. Χνγ αρχάριους µαθητές και µαθηµάτων στο πρὠτο 
λα - έχει σαν σκοπὀ την στάδιο είναι 16 ώρες, ενώ 
-α - -- ακπαίδειση και το χειρισμό στο δεύτερο 24 ὦρες 


.-- «σι μ.ο σας ης της γλὠσσας ΒΑΡΙΟ. Τα (διακεκοµµένες βέβαια). 

: - ος -- µαθήµατα βέβαια δεν Το κόστος των σπουδών 
σταματούν εκεί. Ο είναι 10.000 και 20.000 
δεύτερος κύκλος έχει σαν δρχ. αντίστοιχα. Αν 
προυπόθεση τη γνώση της θέλετε να δηλώσετε 
γλώσσας και εκεί θα συμμετοχή, µπορείτε να 
μάθετε πια να αξιοποιείτε τηλεφωνήσετε στο ΕΝΑ 
τις εντολές, 0ο1ἱεᾳθ, Νοταρά 59, 
δημιουργώντας τα πρώτα Πειραιάς, τηλ. 4113675 - 
σύνθετα προγράµµατα. 4121905. 


αυ δάσος δι οείρτὴ 1.200 ΒΑύΡΌ ΣΕ ΜΙΑ ΚΑΡΤΑ 
επαγγελματικά. Όπως διεύθυνση του Πράγματι, είναι το νέο 

φαίνεται, η υποστήριξη του | καταστήµατος, αλλά θα έξυπνο πιοάθπι της ΜΜ. 

Μινιόν στους υπολογιστές | σας συμβουλεύαμε να Το Οπια(ΤΕΑΜ 1200ΒΗ 

αυξάνεται αντί να περάσετε τουλάχιστον µια | εἶναι µια συσκευή χωρίς 


μειώνεται, σε µια εποχή φορά απὀ εκεί. εξωτερικό κουτί, η οποία 
όπου για πολλούς ισχύει µπορεί να εγκατασταθεί 


στις υποδοχές κάθε 
ΕΝΑ Ο6ΟΜΡώΤΕΗ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΜΑΘΗΤΕΣ συμβατού υπολογιστή, 
όπως κάθε συνηθισμένη 
Βαρεθήκατε το παιχνίδι πάρετε µέρος στα νέα κάρτα για ΡΟ5, και να 


µε τον υπολογιστή σας; σεμινάρια που διοργανώνει. | Ἀειτουργήσει σαν ένα σύνδεσης. Καρδιά του 


« Ί : . κανονικό πιοάρπι, πιοᾶςπῃ εἶναι ο 
Καιρός να περάσετε απὀ Πρόκειτα για µια σειρά : : : 
ο. ο. εξοικονομώντας σας χώρο επεξεργαστής 8081, ο 
το Ένα ΟοπιρµίεΓς και να ταχύρρυθµων µαθηµάτων και πρόσθετα καλώδια οποίος παρέχει στη 


Ὀ[6υ ΙΙ 

Το καλύτερο Ιογςίίοκ της αγοράς, τώρα ακόµη 
πιο καλό! 

Με αμἱοίε, ππἰογοδννΙίοΠες, ΙΕΏΌ και εγγύηση 
καλής λειτουργίας. 

Διατίθεται σε δύο χρωματισμούς. 


Ὀοιβίε «ογοαΓά 

Η κάρτα που σας δίνει τη δυνατότητα να 
συνδέσετε αναλογικό και Ψηφιακό Ιογςίιοκ στο 

Ρος σας. Με την εγγύηση ποιότητας 

της ΙΑΝΟΟ. ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
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συσκευή δυνατότητες 
αυτόματης κλήσης, 
απάντησης και αυτόματης 
επιλογής ταχύτητας. 
Επίσης, παρέχει τη 
δυνατότητα στο χρήστη να 
του καθορίζει τον ανώτατο 
χρόνο αναμονής για τη 
λήψη σήµατος απὀ άλλο 
πιοάθπι. Με λίγα λόγια, το 
ΘΠΙΑΓΤΕΑΜ είναι µια 
έξυπνη συσκευή. Διαθέτει 
ακόµα δυνατότητες για Πα 
και αυωρἰθχ πιοάθ, καθώς 
και ενσωματωμένο 
µεγάφωνο για την 
ειδοποίηση του χρήστη. Θα 
πρέπει επίσης να 
προσθέσουμε ότι το 
πιοάθ/πῃ είναι πλήρως 


Ο ΓΕΡΜΑΝΙΚΟΣ ΚΟΛΟΣΣΟΣ 


Στην αρχή ήταν το ΕιΓο 
ΡΟ, ἑνας απὀ τους πιο 
κομψούς και οικονομικούς 
συμβατούς που πέρασαν 
ποτέ απὀ την ευρωπαική 
αγορά υπολογιστών. Πολύ 
σύντομα, ο Εωτο ΡΟ έγινε 
ροθςδί 5θἱἱθΓ σε πωλήσεις, 
εδώ και στο εξωτερικό. 


συμβατό µε τα 
πρωτόκολλα επικοινωνίας 
της Ηάγθς και της Ο6ΙΤΤ 
στα 300-1.200 ραυα, 
καλύπτεται από δύο 
χρόνια εγγύηση 
αντιπροσωπίας και είναι 
εγκεκριµένο και απὀ τον 
ΟΤΕ. 

Νομίζω ότι δεν θα 
χρειαστείτε περισσότερα, 
για να πειστείτε ότι 
αποτελεί ένα απὀ τα πιο 
φιλόδοξα μοντέλα της 
αγοράς. Αν θέλετε όµως 
να µάθετε περισσότερα, 
τότε δεν έχετε παρά να 
σημειώσετε το τηλέφωνο 
της ΘΜΜ: 9719655. 


Κατόπιν, ήρθε η σειρά 
του ΑΤ, ενός μοντέλου µε 
συμπαγή σχεδίαση και 
υψηλές προδιαγραφές. 
Όπως και το ΕυωΓο Ρ6,το 
ΡΟ/ΑΤ είχε πρωτοποριακή 
εξωτερική εμφάνιση και 
δεν θύμιζε σε τίποτα τις 
τετράγωνες σιδερένιες 


"κούτες" των 
περισσότερων συμβατών. 
Πρόσφατα, στη µεγάλη 
έκθεση Ο6ΒΙΤ '869, η 
εταιρία παρουσίασε τους 
υπολογιστές της 386, 
μπαίνοντας τσι δυναμικά 
και στο χώρο των 
συμβατών µε τις υψηλές 
δυνατότητες. Όμως, δεν 
σταμάτησε εκεί. Μια σειρά 
από καθαρά 
επαγγελματικά συστήµατα, 
όπως πιπι/μ15θΓ ή 
ΜΝοΓκςίαἴιοπ5 και 
πιιπιοοππριίθς, βρίσκονται 
ανάµεσα στους στόχους 
της εταιρίας για το 
μέλλον. 

Ποιός θα το πίστευε ότι 


η δομηηοθίάοΓ θα έφτανε 
µέσα σε λίγα χρόνια τόσο 
Ψηλά. Οι νέες της 
εγκαταστάσεις στη 
Γερμανία δεν έχουν σε 
τίποτα να ζηλέψουν τα 
αμερικανικά "ονόματα" του 
χώρου. 1.535 εργαζόµενοι, 
ερευνητές και 
επιστήμονες δουλεύουν 
πάνω σε νέα μοντέλα. Το 
τι φτιάχνουν, µόνο το 
µέλλον θα δείξει. 

Αν συμβεί πάντως κάτι 
καινούργιο απὀ το γίγαντα 
του Βορρά, η αντιπροσωπία 
Οοπι-Ωυεςί θα φροντίσει 
να µας πληροφορήσει 
εγκαίρως. 


Αν είἰσαι τεχνικός Η/Υ ή σπουδάζεις ακόµη, 
έλα να ανταλλάξουμε απόψεις. 

Αν είσαι από τους πολύ δύσκολους και ανα- 
ποφάσιστους, αν έχεις αναπάντητα ερωτή- 
µατα πάνω σε δύσκολα τεχνικά θέµατα, έλα 
να κουβεντιάσουμµε. 


ΓΙΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΝΜΜΑΤΑ 


ΓΕΝΙΚΗ ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ - ΤΙΜΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΕΛΑΤΕΣ - ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΕΣ 
ΑΠΟΘΗΚΗ (εμπορευμάτων, 
παραγωγής ανταλλακτικών) 
ΜΙΣΘΟΔΟΣΙΑ 

ΓΡΑΜΜΑΤΙΑ - ΕΠΙΤΑΓΕΣ 

ΛΙΑΝΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ 


Ρο 
ΟΕΝΤΕΗ 


ΗΟΜΕ ΑΝΟ ΒΟΘΙΝΕΘΡ 90Ι υΤΙΟΝΘ 


Γιώργος Ε. Ζαμπετάκης 


Υπολογιστές 
ΡΗΙΗΙΡ5 ΑΜΦΤΗΑΌ ΘΟΗΝΕΙΡΕΗ ΑΟΒΟ 
Εκτυπωτές ΟΙΤΙΖΕΝ 9ΤΑΗ ΘΕΙΚΟΘΗΑ 
ΑΜΟΦΤΗΑΕΏ 9ΟΗΝΕΙΟΕΗ 

ἰ ΑΘΕΗ ργπῖεγ. ΕΑΧ, ΜΟύΦΘΕ, Αναλώσιμα, 
Προγράμματα, ἀΑΜΕΣ. 


ΔΩΡΕΑΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


1)ΑΙΜ ΒΕΑΚΗ 49 2) ΠΕΛΟΠΙΔΑ 174 
Τ.Κ. 121 34 Περιστέρι Τ.Κ. 121 37 Νέα Ζωή 


Τηλ. : 97.46.9543 ΕαΧ :957.39.371 


ΔΥΟ ΠΡΟΤΥΠΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
στο ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΣΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΞΔΟΕΤΗΝΑΒΕ 


ΜΟΝΤΑΖ ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ 
ΚΑΙ 
ΕΜΠΟΡΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
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πωωππμμαῦς νέαππυππμμμππμ μμ πμ µμβϱ"ρβϱ"βϱΌᾷἅρβ””σ66ς-4ἱ 


Η μασ ΣΠΑΕΙ ΤΟ ΦΡΑΓΜΑ ΤΗΣ 


ΜΝΗ 


Σίγουρα θα τα έχετε δει, 
όποιον υπολογιστή κι αν 
ανοίξετε. Παραταγµένα µε 
τάξη και ετοιµοπόλεμα, τα 
τσιπάκια της µνήµης 
(γνωστά και σαν ΟΒΑΜ 
οΠίρ5) αναλαμβάνουν να 
θυμηθούν τα πάντα, ώσπου 
να κλείσετε τον 
υπολογιστή σας. Ο αριθµός 
των τσιπς αυτών που θα 
βρίσκονται στον 
υπολογιστή, εξαρτάται απὀ 
τη χωρητικότητά τους, η 
οποία κάθε χρόνο 
μεγαλώνει. Έτσι, ο παλιός 
Αἰατί 1040 9Τ χρειαζόταν 
16 τέτοια τσιπάκια για 1Μ8 
µνήµης, ενώ οι νέοι 95Τ 
χρειάζονται μόλις 8. Όπως 
καταλαβαίνετε, όσο πιο 
εξελιγμένα είναι τα 
τσιπάκια, τόσο περισσότερη 
μνήμη μπορούμε να 
"στριμώξουμε’ πάνω στον 
ἴίδιο χώρο της πλακέτας. 

Η ΤοξδΠίθα λοιπόν 
αποφάσισε να προχωρήσει 
δυναμικά στα νέα 


ολοκληρωμένα µνήµης, µε 
δύο επαναστατικές 
ανακοινώσεις. Ενώ κατέχει 
ήδη την πρώτη θέση στην 
κατασκευή ολοκληρωμένων 
µνήµης του 1ΜΒί, έσπασε 
πριν λίγο καιρό το φράγα 
των 4Μεφθοιίς! Αυτό 
σηµαίνει ότι τα εργαστήρια 
ερευνών της εταιρίας 
πέτυχαν να σχεδιάσουν 
και να κατασκευάσουν ένα 
ΟΠΙΡ µε διαστάσεις σχεδόν 
ένα τετραγωνικό εκατοστό, 
το οποίο είναι ικανό να 
"θυμάται" πάνω απὀ μισὸ 
εκατομμύριο χαρακτήρες 
(δηλαδή ένα βιβλίο 130 
σελίδων ἡ 16 σελίδες 
εφημερίδας). Όπως 
καταλαβαίνετε, 8 τέτοια 
τσιπάκια θα δίνουν τη 
δυνατότητα στον απλό 
χρήστη να έχει έναν 
υπολογιστή µε µνήµη 
Ρβλέφαντα στο γραφείο 
του. 

Το επόμενο βήμα είναι ο 
σχεδιασμός και η 


κατασκευή οΠίρ 
χωρητικότητας 16ΜεφαΏΙϊΐ5. 
Οι τεχνικοί της Τοςδηίρα 
είναι ιδιαίτερα αισιόδοξοι 
και πιστεύουν ὅτι πολύ 
σύντομα όλα τα τσιπάκια 


µέσα στους υπολογιστές 
θα έχουν χαραγμένο το 
καλλιγραφικό Τ της 
εταιρίας. Είναι να µην τους 
πιστέψουμε; 


ΜΟΝΙΤΟΗΣ ΚΑΤΑ ΤΗΣ 


ΡΑΔΙΕΝΕΡΓΕΙΑΣ 


Η ΡΠΙΙρ5 έκανε και πάλι 
το θαύμα της: Μια νέα 
επαναστατική σειρά απὀ 
ΠΙοηΙίοΓ5 που έρχονται από 
το µέλλον. Τα πποπῄο:5 
αυτά έχουν πολλά 
προσόντα, αλλά τα 
σημαντικότερα είναι δύο: 
είναι εντελώς επίπεδα και, 
σύμφωνα µε την εταιρία, 
απαλλαγμένα απὀ 
εκπομπή ραδιενέργειας. 

Οι οθόνες αυτές 
χρησιμοποιούν τεχνολογία 
υγρών κρυστάλλων και γι’ 
αυτόν το λόγο είναι πάρα 
πολύ λεπτά. Κι όταν λέμε 
λεπτά, εννοούμε ότι θα 
μπορούσαν άνετα να... 
στηριχθούν στον τοίχο, µια 
και δεν είναι πολύ 
χοντρότερα απὀ ένα 
κάδρο. Ένας πολύ 


προσεκτικά σχεδιασµένος 
βραχίονας αναλαμβάνει να 
το στρέψει εὖὐκολα προς 
όλες τις διευθύνσεις, ενώ 
τα κυκλώματά του είναι 
απαλλαγμένα απὀ 
οποιαδήποτε ακτινοβολία. 
Η δε εικόνα του εἶναι 
πεντακάθαρη. Μη βιαστείτε 
πάντως να βάλετε τα 
πιοπίίοΓ5 της ΡΠΙΙρ5 στις 
επόµενες αγορές σας. Η 
τιµή του προβλέπεται 
αρκετά υψηλή (700 λίρες). 
Το ωραίο όµως µε όλα 
αυτά εἶναι ότι και άλλες 
εταιρίες κατασκευής 
οθονών σκέφτονται να 
ακολουθήσουν την ΡΠΙΙρ5. 
Μακάρι... 


ΣΥΝΔΕΣΙΤΕ Το Ρο ΣΑΣ 


ΜΕ ΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ |! 


[5οΑβεΊ- τν - ΜΟΡΟΙΙΑΤΟΕ |) 


ΡΙΑ 


ΙΒΜ ἂ Ρο ΟΟΜΡΑΤΙΗΙ Ες 


ΑΜΡΤΚΑΕΡ 1640 
ΑΜΟΙΚΑΗΟ 1912 
ΣΥΝΔΕΕΤΑΙ ΜΕ, 


οσΑ  ἘσαΑ 


ΦΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΣΕ ΟΛΑ 6ο 
ΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΗ 95ΗΟΡ5ς 


«/ώαάή/, 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΊΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
| ΑΛΦΕΙΩΝΙΑΣ 10 4 ΒΟΥΤΣΙΝΑ - 116 32 ΠΑΓΚΡΑΤΙ - ΤΗΛ: 7657391 
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φορΏ Ὑθηρα[πῃ. 
8 Γαἰα][ [ο 
τς αχγωρωα 10 ου Ἰή 
| ς Ἀ 4 


ΑΣ) 
μία δισκοθήκη 
των ὁ0 µε 


ΚεδΙ κ « ΡΙοκ!αΤΤΕ 
κ ο 


ΡΤΟΗΒΑ(αΠΝ 


κ 
εν. 


ΤΩΩΣΑΕΡΒΕ 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ Η/Υ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 19 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 9292445 - 9222353 ΤΙ Χ 221083 


πια σος Πεἰρπιπππιπππππππππππμ πμ βϊβϱρ”)"”βὣ”»ῦ«ὓ-να 


Γοδἰἀρηί µέρος του συστήµατος, που βρίσκεται 
εκείνη τη στιγµή στη μνήμη). Αντίστοιχα, µια 
εξωτερική εντολή, για να εκτελεστεί, πρέπει 
να υπάρχει σε κάποιο απίνε ἡ κάποια δισκέτα 
του ΡΟς. Για να εκτελέσουμε µια εντολή, 
πρέπει να πληκτρολογήσουμε το ὀνομά της 
όπως υπάρχει στη δισκέτα (ἡ όπως ορίζεται, 
αν πρόκειται για εσωτερική εντολή), 
ακολουθούμενο απὀ τυχόν παραμέτρους, και 
κατόπιν να πατήσουµε το ΒΕΤΟΒΝ (το γνωστό 
αυτό πλήκτρο, που υπάρχει σε όλους τους 
υπολογιστές). Η γενική µορφή σύνταξης είναι 
η ακόλουθη: [α:ραίη]οοπιπιαπα [ραγαππείεις] 
«ΟΒ» 

Εδώ χρειάζονται εξήγηση µερικά σύμβολα 
που χρησιμοποιώ, τα οποία θα υπάρχουν και 
σε όλες τις εντολές που πρόκειται να δούµε 
μαζί, γι’ αυτό καλύτερα να τα κατανοήσετε 
από τώρα, για να µην έχετε δυσκολίες στο να 
αναγνωρίζετε τη σύνταξη των εντολών. Τα 
σύμβολα αυτά ειναι: 

α) Οι αγκύλες { Ἱ. Δηλώνουν ότι αυτό που 
βρίσκεται ανάµεσά τους είναι προαιρετικό στην 
πληκτρολόγηση (δηλαδή µπορεί και να 
παραλειφθεῖί). Προσοχή στην πληκτρολόγηση! 
Δεν χρειάζεται να πληκτρολογήσετε και τις 
αγκύλες! 


β) Το σύμβολο ἆ:. Δηλώνει το χαρακτηριστικό 
ΕΙΔΗ ΚΑΙ ΣΥΝΤΑΞΗ ΕΝΤΟΛΩΝ του ἀήνο που περιέχει την εντολή η οποία θα 


Είναι γνωστό ότι το λειτουργικό σύστηµα 
του υπολογιστή είναι η καρδιά όλου του 
συστήµατος. Τα πάντα ξεκινούν απ’ αυτό 
χαι καταλήγουν σε αυτό. Τα πάντα 
ελέγχονται από αυτό. Ό,τι 
παρουσιάζεται στην οθόνη του ΠΙΟΠΙΤΟΓ 
γίνεται από αυτό. Είναι λοιπόν 
απαραίτητο για κάθε χρήστη να γνωρίζει 
όλες τις δυνατότητες του συστήματός του, 
έτσι ώστε να µπορεί να αξιοποιήσει τις 
δυνατότητες του υπολογιστή του στο 
μέγιστο. Μέσα από αυτή τη σειρά, θα 
επιχειρήσουµε µια αναλυτική παρουσίαση 
όλων των εντολών του δηµοφιλέστερου 
λειτουργικού συστήµατος, του Μ5-Π05. 


του 
Δ.Ασημακόπουλου 


εκτελεστεί. Προσοχή: χρειάζεται οπωσδήποτε 
η άνω και κάτω τελεία. 


Οι εντολές του Μ5-ΌΟΡ χωρίζονται σε δύο Υ) Το σύμβολο ραίῃ. Δηλώνει τη διαδρομή 
κατηγορίες: Η πρώτη κατηγορία περιλαμβάνει στην οποία βρίσκεται η εντολή του ΏΟ65. (Πιο 
όλες τις εσωτερικές εντολές και η δεύτερη κάτω θα αναφερθώ σε αυτό το θέμα). 
όλες τις εξωτερικές. Μια εντολή του ΡΟ0Ο5 δ) Το σύμβολο οοπιπιαπά. Είναι το όνοµα της 
χαρακτηρίζεται σαν εσωτερική όταν δεν εντολής. 
χρειάζεται να φορτωθεί απὀ τη δισκέτα του ε) Το σύμβολο «ΟΒ». Δηλώνει το πάτημα 


συστήµατος (είναι δηλαδή ενσωματωμένη στο του πλήκτρου ΒΕΤΟώΒΝ ή ΕΝΤΕΒΗ. Επίσης, 


ΠΑΡΑΝΑΛΦ 
τι ΘΑ πΑρέετέ/ 
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µερικά ακόµη σύμβολα που θα 
χρησιμοποιηθούν είναι τα ακόλουθα: 

1) Το |. Σύμβολα ή εντολές που χωρίζονται 
από µια κάθετη µπάρα δηλώνουν ότι μπορούμε 
να πληκτρολογήσουμε ΜΟΝΟ ένα από αυτά 
και όχι δύο ή και παραπάνω. Π.χ. ΟΝΙΟΕΕ 
σηµαίνει ότι πρέπει να πληκτρολογήσετε ή ΟΝ 
ἡ ΟΕΕ. Όχι και τα δύο μαζί. 

2) Οι 3 τελείες {...). Δηλώνουν ότι µπορείτε 
να επαναλάβετε κάποιο σύμβολο (κάποια 
παράμετρο για παράδειγµα). 

Πριν προχωρήσω στην ανάλυση του ΕΙίπα 
Θγσδίθπι του ΓΟΣ, ας ρίξουμε και µια µατιά στα 
πλήκτρα µε τα οποία µπορείτε να διορθώσετε 
τυχόν λάθη κατά την πληκτρολόγηση. Κατ' 
αρχήν, το ΟΕ, µετά την εκτέλεση κάποιας 
εντολής, κρατά σε ένα τµήµα της µνήµης ό,τι 
είχατε πληκτρολογήσει πριν. Αν δηλαδή είχατε 
εκτελέσει την εντολή ΕΟΗΜΑΤ Α:/4/Ν/5, το 
ΡΟ5 θα είχε αποθηκεύσει αυτό ακριβώς το 
ΦΙΠΙΠΩ σε κάποια θέση µνήµης. Γιατί το κάνει 
αυτό; Φανταστείτε ότι είχατε να 
πληκτρολογήσετε µια εντολή µε 10 
παράµετρους και ότι κάνατε λάθος το πρώτο 
γράµµα της εντολής. Θα έπρεπε να την 
ξαναπληκτρολογήσετε, ναι ή όχι; Φυσικά όχι! 
Με τα παρακάτω πλήκτρα µπορείτε να 
γλιτώσετε όλη αυτή την ταλαιπωρία: 

Ε1: Εμφανίζει γράµµα - γράµµα την 
προηγούµενη εντολή που εκτελέστηκε. 

Ε2: Ακολουθείται απὀ ένα χαρακτήρα. 
Εμφανίζει στην οθόνη την προηγούµενη 
Εντολή, μέχρι τον χαρακτήρα που ορίστηκε. 

Ε3: Εμφανίζει ολόκληρη την προηγούµενη 
εντολή. 

Ε4: Ακολουθείται από ένα χαρακτήρα. 
Προσπερνά όλους τους χαρακτήρες της 
εντολής και φτάνει σε αυτόν που ορίστηκε. 

Ε5: Αντιγράφει στο ειδικό Ὀυ[ει για την 
προηγούµενη εντολή ό,τι έχει πληκτρολογηθεί 
µέχρι στιγµής. 

Ε6: Βάζει τον χαρακτήρα «ΕΟΕΣ (Επα οἱ Πἱθ 
- Τέλος του αρχείοι)). 

ΡΕΙ.: Παρακάµπτει τον επόμενο χαρακτήρα 
που υπάρχει στο ειδικό Ὀιῇ6γ. 

Ε9ΦΟ: Αγνοεί ό,τι πληκτρολογήθηκε µέχρι 
τώρα και αφήνει το Ὀυῇῄει απείραχτο. 

ΙΝ5: Εναλλάσσει το Ιηςδεγί πιοςθῬ. 

Τα πλήκτρα ΏΕΙ και ΙΝ5 βρίσκονται στο 
αριθμητικό πληκτρολόγιο. Μερικοί ακόµα 
χρήσιμοι συνδυασμοί πλήκτρων είναι: 

ΟΤΗΙ -Αι Τ-ΟΕΙ: Όταν πατηθούν ταυτόχρονα 
τα τρία αυτά πλήκτρα, ο υπολογιστής κάνει {6- 
5εΐ και ξαναφορτώνει το Μ5-ΡΟς. 

ΟΤΗΙ -ΒΗΕΑΚ/ΞΟΒΟΙΙ. Ι ΟΟΚ: Πατώντας 
αυτά τα πλήκτρα, ο υπολογιστής σταματά 
αµέσως την εκτέλεση της εντολής και 
επανέρχεται στο οοπΙπιαπα ργοπιρί του ΡΟς. 

ΟΤΒΙ -ο: Κάνει ό,τι και ο προηγούμενος 
συνδυασμός πλήκτρων, µε τη µόνη διαφορά ότι 
δεν "πιάνει" πάντα. 


ΟΤΗΙ -ΝυΜ | ΟΟΚ: Παγώνει αµέσως την 
οθόνη, επιτρέποντας έτσι στο χρήστη να 
προλάβει να διαβάσει τις πληροφορίες, πριν 
αυτές χαθούν λόγω 5ογο/ήπα. Το 5ογο[ίπα 
συνεχίζεται πατώντας ένα πλήκτρο (εκτός του 
ΟΤΗΙ -σ ή ΟΤΗΙ -ΒΗΒΕΑΚ/ΦΟΒΟΙΙ |! ΟΟΚ). 
ΟΤΗΙ -5: Το ίδιο µε το ΟΤΗΙ -ΝυΜ ι ουκ 
µόνο που δεν "πιάνει" αµέσως. 

ΟΤΗΙ -ΡΗΤΟΘΟ: Ό,τι πληκτρολογείτε µετά το 
πάτηµα αυτών των πλήκτρων πάει στον 
εκτυπωτή. 

ΟΤΗΙ -Ρ: Ό,τι και το προηγούμενο. 

ΘΗΙΕΤ-ΡΗΤΟΟ: Περνάει στον εκτυπωτή ό,τι 
υπάρχει εκείνη τη στιγµή στην οθόνη (µόνο 
ἰεχί χαρακτήρες). 


ΕΠ ΕΝΑΜΝΕΣ ΚΑΙ ΔΟΜΗ 
ΚΑΤΑΛΟΓΩΝ 


Τα ονόματα αρχείων στο ΌΟ5 αποτελούνται 
από 12 χαρακτήρες (το μέγιστο δυνατό) και 
χωρίζονται σε δύο µέρη: το κυρίως όνοµα που 
αποτελείται από 8 χαρακτήρες και την 
επέκταση που αποτελείται από 3 χαρακτήρες. 
Ανάμεσα στο κυρίως όνοµα και στην επέκταση 
μπαίνει µία τελεία. Ονόματα αρχείων μπορούν 
να εισαχθούν οπουδήποτε µέσα σε µια εντολή 
του ΏΟΡ και δεν παίζει ρόλο αν 
πληκτρολογηθούν µε κεφαλαία ή µε μικρά 
γράµµατα. Οι επόμενοι χαρακτήρες 
επιτρέπεται να υπάρχουν σε ένα όνοµα 
αρχείου: 

α- Α-Ζ 0 ὁδ ἃ 4 

.«θοι ΙΙ 1 

Και περνάµε στη δοµή των καταλόγων (αι- 
γοοϊοΓίες) του ΏΟ5. Η οργάνωση των αἰΓεοῖο- 
Πρς5 είναι σαν ένα δέντρο µε πολλά κλαδιά. Η 
βάση (ή η ρίζα) είναι το κεντρικό ἁἀγεοῖοιγ ϱ), 
απὀ το οποίο ξεκινούν όλα τα επόμενα. Όλα 
τα αἰΓθοίογίθς που βρίσκονται κάτω απὀ τη ρίζα 
ονομάζονται υποκατάλογοι (5υρα[ΓεοίοΠες). Το 
αἰγθοίοιγ που βρίσκεται αµέσως πάνω απὀ ένα 
δμ0αἱΓθοΐογγ ονομάζεται ραγεπί αἰΓδοίοΓΥ, ενώ 
το τρέχον (αυτό που δουλεύεται εκείνη τη 
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στιγµή) ονομάζεται ννοΓγκίπᾳ αἰΓγθοίοιγ. Το 
τρέχον αἰγεοίοιν συμβολίζεται µε την τελεία 
(9, ενώ το ραγεπί αἰγθοίοιγ µε δύο 
συνεχόμενες τελείες {..). Να όµως και ένα 
παράδειγµα που θα σας διαφωτίσει κάπως: 

Εδώ έχουµε τα εξής ενδιαφέροντα: Το 
ΦΙ85Η () δηλώνει το κεντρικό αἰγθοίοΓγγ. Όλα 
τα υπόλοιπα κουτάκια περιέχουν 5ιραΙΓθοῖο- 
πεςδ τα οποία "κρέμονται" απὀ το πρὠτο. Για 
παράδειγµα, το δυρα[Γθοΐοιν ΤΙ! ΙΤΥ 
βλέπουμε ὁότι έχει σαν ραγεπί αἰΓθοίογγ το 
κεντρικό (µια άλλη ονομασία του κεντρικού ἀἱ- 
γθοῖοΓγ είναι γοοῖ). 

Το 5ιοα[ιθοίογγ ΜΑΤΗΕς έχει σαν ραΓοπί το 
ΕΟΝ και αυτό µε τη σειρά του το ΑΜΕΣ και 
αυτό µε τη σειρά του το γοοί. 

Για να ορίσουμε το ννοΓγκίπᾳ αἰγθοῖογγ µας, 
πρέπει να ακολουθήσουμε ένα μονοπάτι το 
οποίο ξεκινά απὀ το τοοί αΙΓθοίογγ. Αυτό το 
μονοπάτι θα αναφέρεται στο εξής σαν ραἵῃ. 
Υπάρχουν δύο είδη ραίης: το πλήρες και το 
σχετικό. Ένα ραίῃ είναι πλήρες, όταν δίνει 
εντολή στο ΜΞ-ΟΟ5 να ξεκινήσει τη διαδρομή 
απὀ το τοοί αἰΓγθοίογγ. Γι’ αυτό ακριβώς το 


. Τα απαραίτητα σύμβολα στο Ρο 
. Πλήκτρα ελέγχου χαι διαδικασιών 
(ΕύΝΟΤΙΟΝ) 
ο ΕΠίΠΡ ΦΥ5ίΕΠΙ 
. ΓΠΙγεοίοΓίε», διβαάἰγεοίοΓίες 
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λόγο, κάθε πλήρες ραίῃ ξεκινά µε το δἰ85Η, 
σύμβολο που δηλώνει ότι η διαδρομή ξεκινά 
από το γοοί αἰγθοίογγ. Αντίθετα, το σχετικό 
μονοπάτι ξεκινά τη διαδρομή απὀ το ΝοΓκΙπᾳ 
αΙγθοίοΓγ και γι’ αυτό δεν ξεκινά το ὀνομά του 
µε το 5Ι85Η. Μερικά παραδείγματα τώρα: 

Πλήρη αἰΓθοίοιίθς: 

ΙΒΟΟΟΩΕΤΟ ΙΜΑΤΟΗ οι ΟΤΗΕς, 

Ι4ΑΜΕΟ ΕΟΝ ΙΜΑΤΗΡ. 

Σχετικά ἁἀι[θοίογίθς: (ννοΓγκίπᾳλαΑΜΕ 9) 
ΕυΝΙΜΑΤΗς (οδηγεί απὀ το 18ΑΜΕΣ στο 
ΙΦΑΜΕΦΘΙΕΙΝΙΜΑΤΗΘ), (ν/ογκίαλΒΟΟΡΟΕΤΟΘ) 
ΑΡΒΙΙ. (οδηγεί απὀ το ΙΒΟΌΩΕΤΕΟ στο 
ΙΒΟΟΟΕΤΟΙΑΡΒΙ ), (νοίκ- 
ΙΠᾳΛΞΑΜΕΘΙΕΙΙΝΙΜΑΤΗΘ) .. (οδηγεί στο ρα[- 
επί του που είναι το ΙΑΜΕΦΘΙΕΙΟΝ). 

Ας δούµε τώρα και την εντολή µε την οποία 
αλλάζουμε ἀἰγθοίοΓγ. Αυτή είναι η ΟΗΟΙΒ ἡ 
ΟΡ. ὉΌποιο όνοµα και να πληκτρολογήσετε, 
είναι ακριβώς το ίδιο πράγμα. Η εντολή ΟΌ 
είναι φυσικά εσωτερική (αλίμονό µας αν τη 
διάβαζε από δισκέτα - τότε θα ήταν 
απαραίτητος ένας σκληρός δίσκος) και δέχεται 
µία παράμετρο, που µπορεί να εἶναι ένα 
απόλυτο ή ένα σχετικό αἰΓθοίοΓγ. Στα 
παραδείγματα που έδωσα πριν για τα α[γθοῖο- 
Π65, η αντίστοιχη σύνταξη της εντολής ΟΌ 
είναι η ακόλουθη: 

ο ΙΒΟΡΩΕΤΘΙΜΑΤΟΗΙΟΙΟΤΗΕΣ, ΟὉ 
ΗΟΤΗ ΙΤΥ, ΟΌ Α14ΑΜΕΘΕΙΝΙΜΑΤΗΣ, ΟΌ 
ΕυΝΙΜΑΤΗς, ΟΡ ΑΡΗΙ, οὐ .. 

Φυσικά, πρέπει να προσέχετε, όταν 
αλλάζετε αἰιθοίοΓγ, να υπάρχει το μονοπάτι 
που θέλετε να πάτε, διαφορετικά ο 
υπολογιστής θα διαμαρτυρηθεί µε το μήνυμα 
Ιπναἰίά ραῖῃ και, φυσικά, δεν πρόκειται να 
αλλάξει αἰγθοίοΓγγ. 

Αυτά προς το παρόν. Μέχρι τον επόμενο 
µήνα, που θα συνεχίσουμε µε άλλες εντολές 
του ΟΡ, καλή ξεκούραση.... Γ] 


1ΟΤΙ ΙΤΥ, 


ΩΡΗΣΗ 


ῥρ151, .Μ 
τασΕς αεί 
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ο να καθίσουµε να σας δώσουμε 
Τ έναν πλήρη κατάλογο όλων των 

πακέτων επεξεργασίας 
κειµένου, µαζί µε τους λογιών - 
λογιών οαιίογ5 που κυκλοφορούν για 
την οικογένεια των συμβατών, µε τα 
πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήµατά 
τους, είναι κάτι που δεν µας 
ενθουσιάζει και πολύ (ειδικά απὀ τότε 
που προσπαθήσαµε να τα 
μετρήσουμε). Εμάς µας αρέσει το 
γοἰκ5ννγίοεγ: για τις ευκολίες του και 
κυρίως γιατί βοηθάει τον αρχάριο 
χρήστη να εξοικειωθεί γρήγορα µε 
αυτό που λέγεται ν/ογά ῥρΓοοθβδΡδΙΠᾳ. Η 
φιλοσοφία του αυτή εκφράζεται 
κυρίως µε βοηθητικά μενού και μ' ἑνα 
σετ από λειτουργίες που 
ενεργοποιούνται απὀ τα {ωποῖιοῃ 
ΚθὺΥ5. Όλα αυτά βέβαια αναλύονται 
και εξηγούνται, τόσο στα ΠιΒπµαἰ5 όσο 
και µέσα απὀ τα τέσσερα αρχεία 
κειµένου, που βρίσκονται - µε το 
όνομα ἰωίογίαί5 - µέσα στη δισκέτα. 
Όσο όµως κι αν τα διαβάσει κανείς, 
υπάρχουν κάποια "τρικς", απλές 
δηλαδή λειτουργίες, οι οποίες όµως 
µετά απὀ ορισμένες ὠὦρες χρήσης θα 
γίνουν το δεξί σας χέρι. Τα τρικς 
αυτά θα τα βρείτε βέβαια σε κάποιο 
απὀ τα ΠάΠΙΑΙ5, αλλά μάλλον θα 
περάσουν απαρατήρητα, τουλάχιστον 
στην αρχή. Είναι ὅμως ανάγκη να 
ξεκινήσετε απὀ το μηδέν; Ας 
αρχίσουμε να τα ανακαλύπτουμε µαζί, 
τώρα: 


Η ΔΥΝΑΜΗ ΤΩΝ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 


Κι όμως, υπάρχουν προγράµµατα 
στα οποία το ποντίκι δεν είναι µόνο 
περιττό, αλλά εἶναι και...ενοχλητικό 
πολλές φορές. Ειδικά στους 


Α- 6 εακιενέ Ι1ν6 
} - Μ) {ο ΚΑ ΑΓ 
6 - ΚΑ ΣΤ {ου 
) -) {ο µοράδίερ 
Γ - νορἑδίαν {ο 


ΓΕ - (ροείο γοκἑελ[ο «ον 
οἳ ρορευνα] ἀἰοξίοπανν 


του. οµρ1σε.. 


δουλέψτε µε το... 


γοἰκς]τίΘι 


Είναι μαθηματικά πια αποδεδειγµένο: Από το πλήθος των 
προγραμμάτων που βρίσκονται φυλαγμένα στα συρτάρια ενός 
µΕΙ, ένα τουλάχιστον είναι το αγαπημένο” του, 
Οποιοδήποτε ιρρταίε θα τον αφήσει σχεδόν ασυγκίνητο,. χι 
όσο για άλλα πακέτα µε παρόμοιο περιεχόµενο... είναι σαν 
να µην υπάρχουν γι΄ αυτόν. Και ή νομίζετε ὅτι ένα τέτοιο 
πρόγραµµα πρέπει "να τα κάνει λα". για να κερδίσει την 
προτίμησή σας. Αρκεί να εκπληρώνει τα βασικά και - 
προπαντός - να είναι εύχρηστο και να διευκολύνει τή 
“γρήγορη δουλειά”. Θέλετε ένα παράδειγµα: ΥοἱΚ.Η/ΓΙΕΓ. 


επεξεργαστές κειµένου, τα πράγματα 
πολλές φορές εἶναι κάπως ἐτσι. 
Όταν τα δάχτυλά σας “τρέχουν” µε 
κάµποσες λέξεις ανά λεπτό, το να 
σταματήσετε και να πιάσετε το 
ποντίκι για να µετακινήσετε τον 
ουΓ5οΓ σε κάποιο σηµείο του κειµένου 
σας ᾿"ϕφρενάρει" απότομα. Τα ουΓ5ΟΓ 
Κους σας βοηθούν βέβαια ως ένα 
σηµείο, αλλά καταντούν κι αυτά πολύ 
γρήγορα κουραστικά, ειδικά όταν 
χρειάζεται να μετακινηθείτε σε κάποιο 
μακρινό σηµείο του κειμένου. 
Καταφεύγετε λοιπόν ξανά στο 
ποντίκι... ἡ µήπως ὀχι; 

Όχι, αν υπάρχουν τα κατάλληλα 
{υποίιοπ Κευς. Το ΝοΙικδνΜγίεΓ διαθέτει 
ένα σετ απὀ λειτουργίες γι αυτόν 
ακριβώς το σκοπό, βοηθώντας σας να 
µη µετακινείτε τα χέρια σας απὀ το 


0ροείο ρορεοκε] ἀἰοξίσπκνν 
[ναι ΡΕΕΣΟΜΑΙ.. Ισχ 


(ρε γοιδε νο ρου 
οχεορ{{ον ἀἰςείονενν 


(πε Άκρρλον ἀἰεξίσπενν 
[νου ΗΥΡΗΝ. ιοί 


Ἰωφονί εν ΑΦΕΙΙ Ε1]ο 
Εχρονί οπρρονί Γ1ἱο {ο 
.. ΑΦΟΠΙ Ε{Ιο 


Γ18 - χι υεί Πεν ἥονε 


πληκτρολόγιο. Δοκιμάστε να πατήσετε 
(3 και θα δείτε το δείκτη να κάνει 
ένα άλμα στην αρχή της γραμμής. 
Ένα ακόµη πάτηµα θα στείλει τον 
ου(ΦδοΓ στο τέλος της γραμμής. 
Ανάµεσα στη γραµµή µπορείτε να 
μετακινηθείτε πιο γρήγορα, µε 
πατηµένο το πλήκτρο ΟἵΠ και τα 
ου({5δοΓ ΚΘΥ5, τα οποία σας 
μεταφέρουν στην αρχή κάθε λέξης 
Εάν κρατήσετε πατηµένα και τα δυο 
πλήκτρα για κάποιο διάστηµα, τότεο 
ου/8δοΓ θα "τρέχει" απὀ λέξη σε λέξη, 
προχωρώντας στις επόµενες 
γραµµές. Για ακόµα μεγαλύτερες 
μετακινήσεις υπάρχουν σε χρήση τα 
Ρᾳ ὓρ, Ρᾳ Όοννπ, Ηοππθ και Επα, τα 
οποία σκρολάρουν το κείµενο κατά 
µισή οθόνη ἡ μεταφέρουν τον ΟυΓΒΟΙ 
στην αρχή και στο τέλος του 
κειµένου. Να θυμάστε σαν γενικό 
κανόνα: το ΟἵΠ "ενισχύει" τη 
λειτουργία κάποιου πλήκτρου, αν 
πατηθεί ταυτόχρονα μ' αυτό. Το 
μήκος του κειµένου σας είναι 
ορισμένο, ανάλογα µε το µήκος της 
σελίδας. Το πλάτος όμως ποικίλλει 
και µπορείτε να το µεταβάλλετε 
εσείς. Με Ε9 παρουσιάζεται µια 
ενδεικτική γραµµή στο πάνω µέρος 
του κειµένου, στην οποία µπορείτε να 
επέµβετε. Η γραµµή αυτή δεν 
καθορίζει τις περιπτώσεις ιαεηίαίιοη, 
τµήµατα δηλαδη του ἴδιου κειµένου τα 
οποία "ξεκινούν" µερικές στήλες πιο 
δεξιά απὀ το αριστερό περιθώριο. 
Εκεί θα χρησιμοποιήσετε το πλήκτρο 
ΤΑΒ: ο συνδυασμός 9ΠΙ4 - Τα8ῦ, στο 


21 Ρς Μαρςίει 


δουλέψτε µε το... παπι πμ βµρρὃ.”4 4νῦρ”ὃὣὂὓὺνισαι 


σηµείο εκείνο που θα πατηθεί ορίζει ελληνικών που εμείς κάθε ννοΓγά ΡΓΟΟΘΣΦΣΟΙΓ που σέβεται τον 
αυτόματα το περιθώριο του ιαεῃί. χρησιμοποιούμε), ο ουΓ5ο( αλλάζει εαυτό του, έτσι και το ΝΟΙΚ5ΝΝΠΙεΓ 
Όταν τελειώσετε την εργασία σας µορφή, παρ'όλο που το πιοάθ παρέχει δυνατότητες αυτόματης 
δεν έχετε παρά να πατήσετε Ε10Θ, το παραμένει ενεργοποιημένο. Επίσης, εύρεσης και αντικατάστασης λέξεων 
οποίο λειτουργεί σαν το5δοαί, σε κάθε το πιοάθ απενεργοποιείται αυτόματα, και τμημάτων κειµένου γενικώς. Για 
περίπτωση που καθορίζετε κάποια εάν πατήσετε το ΓοίµΓΠ, τελειώσετε να καθορίσετε το τι ακριβώς ζητάτε 
διαδικασία (μαρκάρισμα ΡΙΟΟΚ5 κ.λπ). δηλαδή κάποια παράγραφο. Στις θα χρησιμοποιήσετε το πλήκτρο Ε7. 
Στην περίπτωση αυτή, η λειτουργία θα | περισσότερες περιπτώσεις βέβαια, Το ίδιο πλήκτρο θα πατήσετε όταν 
επαναφέρει τα περιθώρια στις αρχικές | αυτό θα περάσει απαρατήρητο, εκτός | θελήσετε να βρείτε το αµέσως 
τους τιµές. Προσέξτε: η ΠΙαΓΩΙΠ ΙΠε κι αν πατήσετε το Γθίµ[ῃ απὀ λάθος, επόμενο τµήµα κειµένου. Θα πρέπει 
δεν "μαρκάρει" το προσωρινό αριστερό | κάτι που συμβαίνει αρκετά συχνά σε να ξέρετε όμως τι επανειλημμένα 
περιθώριο και δεν υπάρχει τρόπος να | όσους δεν έχουν αποκτήσει ευχέρεια | πατήµατα του Ε7 θα το "μπλοκάρουν" 
δείτε την ακριβή θέση του, παρά µόνο | στην πληκτρολόγηση, µια και το στην τελευταία ζητούµενη λέξη, 
κατά τη διάρκεια της πλήκτρο του τόνου βρίσκεται ακριβώς | οπότε θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε 
πληκτρολόγησης. δίπλα. το τοφδοί (Ε10) του προγράµµατος. Το 
Τα πλήκτρα Ιη5οΓγί και Ὠοθ[είε Η διαδικασία των Ὠἱοοσκς είναι µια Ε10 καθαρίζει τον ὈμΤεΓ και 
παίζουν κι αυτά ρόλο. Περισσότερο θα | εὔὐκολη υπόθεση, αρκεί να επιτρέπει στο χρήστη να εισάγει την 
σταθούμε στο πρώὠτο, το οποίο χρησιμοποιήσετε κατάλληλα τα επόµενη λέξη. 
παρουσιάζει µερικές "παραξενιές". πλήκτρα που την ενεργοποιούν. Κλείνοντας µε τις µικρές 
Στο ΝΟοΙκςΙΝΠίθΓ το ΙΠ5εΓί ποάε δεν Όμως το ΝΟΙΚΦΙΝΓΙ6Γ δεν λεπτομέρειες του ϱαιίοΓ του 
είναι ἀθείαυΠ. Εάν ενεργοποιηθεί, τότε | περιορίζεται µόνο στις μετακινήσεις ΝΨΟΙΚΦΝΝΠΙ6Γ, θα πρέπει να 
ο οὐΓ5δοΟΓ αλλάζει σε ένα τετράγωνο Ρἱοσκ5 κειµένου. Προχωρά ακόµη αναφέρουμε µια ακόµη ᾿"παραξενιά" : 
που αναβοσβήνει, αντί για τη γραμμή. περισσότερο, δίνοντας στο χρήστη τη οι τελείες στην αρχή του κειµένου. 
Αυτό όμως δεν ισχύει πάντα. Στις δυνατότητα για μετακίνηση ἡ Αν βάλετε παραπάνω απὀ δυο, τότε 
περιπτώσεις που γίνεται εναλλαγή αντιγραφή μεταξύ στηλών. Τα έχει καλώς. Αν όχι, τότε δεν 
μεταξύ αγγλικών και ελληνικών πλήκτρα που χρησιμοποιούνται στην πρὀκειται να δείτε ποτέ τυπωμένη τη 
χαρακτήρων (τουλάχιστον στο σετ περίπτωση αυτή είναι τα ίδια. Όπως συγκεκριμένη γραµµή. Ο λόγος εἶναι 
ότι το πρόγραµµα αντιλαμβάνεται τις 
---. πό η ς - ν λέξεις που αρχίζουν µε δύο τελείες 
.ν Πἐκο!!: ΝοΙΡ 3ρ6]Ι 4---» -Μορά ΡΒ]οεκ «Ἠ]οεὰ Γ{ὰ Ἐσίονα Ἰαφουίο Ἀροσί σαν εντολές ελέγχου. και Φυσικά δεν 
μι ΑΙΤ: Ρε Ἀοιά 41 ἱπο -Τοχέ Ἠσνο ορ Βορὶ -Β]οεκ Οσπέρο Εχίί τις τυπώνει. Το ρεπερτόριο των 
νι σε: }ρείον Νοΐίο Ἠεγχε -ἰ [πο Ρζο]αν ἁζοἶων Ῥεφο Πο 4 : : ς 
νι ΦΗΓΤ: δεύαορ 5.ρες Γοπ{1 ΡΕοπίέ2 Τοπ Τοπί4 Εοὰ Ονρείν ὑπέορ]ν εντολών ελέγχου θα το αναπτύξουμε 
λίγο παρακάτω, μετά απὀ τις εντολές 
πον βρίσκονται φνλαδμένα στα συρτάρια ενός µαοτ, ένα τονλάχιστον είναι Ἱο {οΓππαί του κειµένου. 
᾽αφατιμένο" τον. Οποιοδήποτε ω)ρφγαάδ θα τον αφίσει σχεδόν ασυὔκίνητο, κι όφο 
ἔια άλλα πακέτα µε παρόμοιο περιεχόµενο, είναι σαν να µην ννάρχονν δι αντόν. 
αι µην νομίζετε ότι ένα τέτοιο ερόδραµµα ερένει "γα τα κάνει ἆλα' χια να ΕΝΑ ΚΑΛΟ ΚΕΙΜΕΝΟ ΕΙΝΑΙ 
ο οόραιαν πο ο ο ΑΝ άν οωνδαν., ΠΑΝΤΑ ΕΝΑ ΟΜΟΡΦΟ 
νο ἱκκων {τος ΚΕΙΜΕΝΟ 


Το να κάἹσονµε να σας δώσουμε έναν πλήρη κατάλογο ὅλων των επεζερφαστών Β . . 
κειφένον, μαζί µε τονς λοδιών λοδιών οἀ[ΐονε, τον κυκλοφορούν δια την Αυτό που θα γράψετε θα πρέπει 

οικοψένεια των συµβατών, µε τα πλεσγεκτήµατα και τα μειονεκτήµατά τους Φυσικά να το ᾿ταιριάξετε"”, τόσο στη 

είναι κάτι πον δεν µας εγβανσιάζει και πολύ (ειδικά από τότε τον εροσναθίσαχε λί ' ’ 

γα τα μετρίσονμε). μάς µας αρέσει το ὑο]]χφωγίίον: από τις ενκολίες του, ατὀ το σελίδα με σου νο ο. οθόνη. Στο 
Σόφο Φιλικό είναι και κυρίως από την ικανότητά τον να εξοικιώνει δφίψοφο έναν ΝοΙκδνΝΠΙ6ίΓ µπορείτε να καθορίσετε 
αρχάριο χρίστη µε αντό πον λέψεται µορὰ ργουθεε{ηφ. Ἡ Φιλοσοφία τον αντί το {ογπιαίΐ του κειµένου σας και να 

επηρίζεται κυρίως σε βοηθητικά μενού και σε ένα σετ ατόὀ λειτονρχίες του σώσετε τις επιλογές, ώστε να τις 


εγε οισύγται από τα ΓωποςῬἱον . Όλα αντά ια αναλύσνται και : 
χρησιµοποιείτε σαν αἀθίαιυΙ. 


Οι ρυθμίσεις γίνονται µέσα απὀ το 
Μια από τις οθόνες του Υοἰκ»Ἠ/γίεγ ονομάζεται από το [ουπιαί πιει. Αφού καθορίσετε το 
ίδιο το πρόγραµµα "μΠΠίες’. Δεν είναι τίποτε άλλο από μέγεθος του κειµένου, τα περιθώρια 
λλ ο) λος, τοις δρ ) θ . 2 - και τις παραμέτρους του εκτυπωτή 
µια συλλογή εντολών, οι οποίες ὃεν βοηθούν τόσο να (τις οποίες προς το παρὀν µπορείτε 
᾿"οργανώσετε” τὸ κείμενό σας όσο να σας προσφέρουν να τις αφήσετε ὁπως είναι). θα 
ευελιξία σε ειδικές περιπτώσεις. Για παράδειγµα μπορούμε | Χρειαστεί να .... επιλογές 
σσ εὸ αμα ε.α . ”. . ς σας, εκτός κι αν θέλετε να τις 
/ με τις επιλογές γωγής ΑΦί ) ) 
να δούμε τις επιλ γές εισαγωγής ΑΡΗ χα ακτήρων ή τη ρυθιέρτα κάθε φορά που φορτόνετε 
μετατροπή του χειµένου που ήδη γράφετε σε ΑΦ. την ένα κείµενο. Μια και σίγουρα δεν 
συνεργασία χαι ανταλλαγή κειµένου από το Υοἰκ»Μ/ΓΙεΓ σε | έχετε τέτοια διάθεση, δεν έχετε 
Μ/ογάρίαγ και τη δυνατότητα να ᾿ῥγείτε” στο λειτουργικό παρά να δώσετε 8, για να σώσετε το 


Ίστημε γίς νο θούν τα δεδομένα σας {νο στο κ ο αμα 
σύστηµα, χωρίς να χαθοι α δεδομένα σας (µόνο στ Στην περίπτωση αυτή, δεν υπάρχει 
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Ρηἰπέ δοἱοςξ[ον 


(λουκε [ρου 


- Ρενέ οωγγοπί ἀοοιμοπί 


- Επί θηνεῖορο [ρου οωγρεπί ἀοεμποπί 


- Επί ἀοεωμεπί [του ἀῑκκ 
- θκεισά ρε ἱπέ{ηφ 
- δο]ἷσεςί ρεἰπείηφ ἀοενίςε 


Εχ{{ {ο μα µεπυ 


ΥΟυΝ ΟΗΟΙ ΟΕ: 


για τα ονόματα ἡ τα εχίεηςδίοπ5 που 
θα χρειαστεί να χρησιμοποιήσετε, 
ώστε να καταλάβει το πρόγραμμα ὁότι 
τα αρχεία που θα δημιουργηθούν είναι 
γι αυτήν τη δουλειά. Τα ονόματα που 
θα δώσετε θα εἶναι της µορφής 
ΥΝΕΟΗΜΑΤ.ΧΧΧ, όπου ΧΧΧ εἶναι το 
ΘΧίΘηΦΙΟΠ που χρησιµοποιείτε 
συνήθως στα αρχεία κειµένου που 
σώζετε (π.χ Ό05, .ΤΧΤ). Όπως 
καταλαβαίνετε, µε τον τρόπο αυτό 
µπορείτε να έχετε διαφορετικά αρχεία 
{ογπιαίϊ που θα αντιστοιχούν σε 
διαφορετικά σΓουρ5 αρχείων κειµένου. 
Μια ακόµη παραλλαγή επιτρέπει την 
αντιστοιχία ενός {ογπιαϊ αρχείου σε 
ένα συγκεκριµένο κείµενο, 
διατηρώντας το οχίθηςίοη σε «ΕΜΤ και 
δίνοντάς του σαν όνοµα το όνομα του 
κειµένου. 

Συνεχίζουμε µε τα {οηίς. Το 
γοἱκ5νΥπίεΓ υποστηρίζει τέσσερα σετ 
χαρακτήρων, µε την προὐπόθεση 
βέβαια να εἶναι σύµφωνος και ο 
ρήπίοΓ σας. Τα σετ βέβαια δεν είναι 
το παν σε µια εκτύπωση αξιώσεων. 
Ένας ολόκληρος κατάλογος απὀ 
εντολές που αναφέρονται στα 
Πθαάοις και τα {οοΐθΓς υπάρχει 
ενσωματωμένος στο ΝοΙκθνΜΠίετ,ο 
οποίος "λύνει" τα χέρια του χρήστη, 
αλλά συγχρόνως είναι ικανός να τον 
μπερδέψει, λόγω του δύσχρηστου 
συντακτικού του. Εδώ θα χρειαστείτε 
οπωσδήποτε το πιαηµαἰ, αλλά θα 
ανταµειφθείτε. Με τις εντολές αυτές 
µπορείτε να επέµβετε µε µεγάλη 
λεπτομέρεια στην τελική όψη των 
όσων γράφετε. Θα πρέπει εδώ να 
σημειωθεί ότι έχετε τη δυνατότητα να 


ΜΝΕΙε ρε ἰπ{έ[ηφ, το Γ18 {ο 
Σίορ απά Ρθσχωωο ρε [ν{{ηφ. 


ύτο ΑΙΤ Ε18 επἠ ἐἶνο 
{ο οεἑποε] ρρΙπέ{ηφ. 


στείλετε εντολές στον εκτυπωτή όχι 
µόνο µέσω του μενού, αλλά 
γράφοντας εντολές τύπου ".. ΧΧΧ" 
µέσα στο κείµενο, οι οποίες 
επηρεάζουν την τελική όψη του. Κάτι 
ἀλλο ακόµα, επίσης αξιοπρόσεχτο, 
είναι η δυνατότητα να στείλετε ΑΦΟΙ! 
χαρακτήρες στον εκτυπωτή. Εδὠ όµως 
θα χρειαστεί κάποια προσοχή, µια και 
ορισμένοι απὀ αυτούς 
χρησιμοποιούνται ήδη απὀ το 
πρόγραµµα. Θα χρειαστεί λοιπόν να 
ανατρέξετε στο παπυαἰ. 

Τέλος, δύο ακόµη αρχεία, τα οποία 
συνοδεύουν το πρόγραµµα, τα 
ΤΕΘΤΕΙ Ε και ΤΕΘΤΕΙΙ ΕΕΜΤ (το 
{ογπιαί αρχείο), θα πρέπει να τα 
λάβετε κάπως σοβαρά υπ' όψη σας. 
Τα αρχεία αυτά προσφέρονται για 
πειραματισμό, σχετικά µε τον έλεγχο 
του εκτυπωτή. 


ΕΤΟΙΜΟΙ; 


Τα περισσότερα - αν ὀχι όλα - απὀ 
τα ΠΙΠίς που αναφέραμε ισχύουν για 
κάθε έκδοση του Νοἰκ5δΙΝγήοι,. Ειδικά 
το ΝοΙκθνΝηίεΓ 3 παρουσιάζεται ακόµα 
πιο λεπτομερές στο /{οιπιαϊ του 
κειµένου, αλλά η βασική του 
Φιλοσοφία παραμένει η ἴδια. Σιγά - 
σιγά θα ανακαλύψετε πολλές ακόµα 
απὀ τις αρετές αυτού του ννογά 
ΡΓΟΟΘΒΕΦΟΓ, ο οποίος είναι πολύ 
δημοφιλής ανάµεσα στους ευ66Γ5 
συμβατών. Τα πρὠτα βήματα, όµως, τα 
έχετε κάνει ἠδη. 


ΟΙ ΕΝΘΕΤΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ 


Όταν μιλάμε για ένθετες εντολές στο Ψοἱκ5ΝΠἰθΓ 
εννοούμε ένα σετ κρυφών’ εντολών. Οι εντολές 
αυτές δεν ενεργοποιούνται µε το πάτηµα καποιού 
πλήκτρου αλλά γράφονται µέσα στο κείµενο. Παρ᾽ 
όλα αυτά ποτά δεν τυπώνονται. Για να “καταλάβει” το 
Νοἱκ5ιΝ/ήίεΓ ότι έχει να κάνει µε εντολές ελέγχου θα 
πρέπει να προηγούνται δύο τελείες. Για να 
λειτουργήσουν βέβαια όλα αυτά, θα πρέπει ο 
εκτυπωτής να συνεργάζεταιστο κατάλληλο πιοάθ. 

Οιεντολές που χρησιμοποιούνται είναι οι εξής: 

ΣΧΟΛΙΟ) :Προσθέτοντας απλώς δύο τελείες στο 
αριστερό µέρος ὑποχρεώνετε το πρόγραµµα να µην 
τυπώσει τους επόμενους χαρακτήρες. Μ΄ αυτόν τον 
τρόπο µπορείτε να εισάγετε οποιεσδήποτε 
παρατηρήσεις θέλετε, όπως για περάδειγµα την 
ημερομηνια. 

Ρ808 : Με την εντολή αυτή υποχρεώνετε το 
Υοἱκ5ΝΠίει να αλλάξει σελίδα, ακόµα κι αν περιέχει 
λιγότερες σειρές απ’ ότι έχετε καθορίσει εσείς µε 
βάση το/οιπαϊτης σελίδας. 

«Ἠθαά,. Εοοί :Πρόκειταιγια δύολίγο-πολύίδιες 
εντολές, οιοποίες αναφέρονταιστα γνωστά τµήµατα 
του κειµένου Πθβάς: (επικεφαλίδα) και {οοίθΓ 
(υποσηµείωση). Στα τμήματα αυτά τουκειµένου 
µπορείτε να ορίσετε αριθµητή σελίδων ἠημµερομηνία. 
Η ακρής σύνταξη των εντολών αυτών 
είναι...ΗΕΑΌπηΧκαι..ΕΟΟΤΠΗΧ, ὁπουπη είναιο 
αριθµός γραμμής της σελίδας απὀ την οποία ξεκινά 
ο ηθ8άς: ή ο {οοΐςγ. Το Χ είναι ένα γράμμα που 
προσδιορίζει τη στοίχηση του κειµένου :{. γιατελείως 
αριστερά, Β για τελείως δεξιά, Ο για στοίχηση στο 
κέντρο και Α για στοίχιση πότε δεξία και πότε 
αριστερά ανάλογα µε τον αριθµό της σελίδας : αν 
είναιάρτιος τότε έχουµε αριστερή στοίχιση, ενώαν 
είναι περιττός το αντίθετο. Θα πρέπει εδώ να 
προσέξετε ώστε το ΠΠ να συμφωνεί µε το μέγεθος 
της σελίδας που δίνετε στο /οΓπιαί ππεπι. Για την 
περίπτωση του Πθβάθί θα πρέπει ο πη να είναι 
μικρότερος από τον αριθμό γραµµής του καθαρού 
κειµένου, ενώ για το [οοἱθι θα πρέπει να εἶναι 
μεγαλύτερος. 

ὼ.ΡΟΝΟΠΗ: Σας βοηθά νακαθορίσετε τον αριθµό 
της σελίδας που γράφετε. 

ὼ.ΡΑΟΞΕ: Μόλις η εκτύπωση φθάσει σ᾿ αυτή την 
εντολή, τότε θα ακούσετε ένα χαρακτηριστικό ἠχο και 
το πρὀγραµµα θα σταματήσει µέχρι εσείς να 
πατήσετε ένα πλήκτρο. Χρήσιμο σε περιπτώσεις 
αλλαγής χαρτιού, {οηίς χαρακτήρων κ.λπ. 

Ω.ΕΝΟ:Στασιμότητατηςεκτύπωσης, 

..ΡΒΙΝΤΟ (116) :Το πρόγραµµα σταματά την 
εκτύπωση και συνεχίζει να τυπώνει το νέο αρχείο, 
του οποίου το όνοµα αναφέρεται σαν {6. 

Μ.ΝΕΒΒ και...ΝΟΒΜ: Με τη βοηθειά τους µπορείτε 
να τυπώσετε και τους 256 ΑΦΟΙΙ χαρακτήρες, τους 
οποίους δίνετε πατώντας ταυτόχρονα το ΑΙ. Οι 
οοπ[τοί χαρακτήρες μπορούν να εκτυπωθουν χωρίς 
να γίνουν ενεργοί µε την πρώτη εντολή, ενώ η 
δεύτερη τους επαναφέρει στην κανονική τους 
κατάσταση. 

Μ.ΟΜΌ:Η εντολή αυτή χρησιµοποιείται για την 
αποστολή ειδικών οοπ/τοἱ χαρακτήρων στον εκτυπωτή. 
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΄ λα έδειχναν ότι και η αποψινή 
0) περιπολία θα ήταν πολύ ήσυχη. Τα 
αστέρια τρεµόπαιζαν στο σκοτεινό 
ουράνιο θόλο και η πανσέληνος έδινε στην 
αυγουστιάτικη νύχτα ένα ασημί χρώμα. 11.000 
µέτρα χαμηλότερα, φαντάστηκες τους 
ελαιώνες να στέκουν ακίνητοι µέσα στο 
σκοτάδι της νύχτας. Χαμήλωσες ταχύτητα 
περίπου στο µισὀ ΜαςΟΠ και ετοιµάστηκες για 
µια στροφή προς τη βάση σου. Τα δύο Μιᾷ-29 
ξεπήδησαν θαρρείς απ'το πουθενά. 
Ετοιµάζοντας τον πρώτο αμυντικό σου ελιγμό, 
αναρωτήθηκες αν τα εἶχε γεννήσει η νύχτα, 
όταν θυµήθηκες πως δεν είχες κοιτάξει το 
ραντάρ και τα προειδοποιητικἀ όργανα για 
αρκετή ώρα. Να πάρει! Αυτά παθαίνει όποιος 
σκέφτεται άσχετα πράγματα εν ώρα 
καθήκοντος. Το Ε-Ι6 σου άρχισε να 
σκαρφαλώνει µε ταχύτητα 1,5 ΜάΟΠ και τα δύο 
Μι κολλημένα στην ουρά του. Με γρήγορες 
κινήσεις ενεργοποίησες τους δύο ςιάθννιπάθι5 
και τους ετοίµασες για εκτόξευση. Βλέποντας 
το ύψος σου να έχει φτάσει τα 14.000 µέτρα, 
έριξες µια γρήγορη µατιά στο ραντάρ και 
βούτηξες να κάνεις έναν ελιγμό "σπιράλ". Ο 
ένας απ'τους δύο πιλότους έπεσε στην 
παγίδα και σύντομα έκανε την τελευταία του 
προσευχή, καθώς ο 5ιάθννιπάθΓ έκοβε το 
αεροσκάφος του στα δύο. Ο δεύτερος, 
βλέποντας της εξέλιξη, προτίµησε να στρίψει 
προς τα βόρεια και να εξαφανιστεί. Βλέποντάς 
τον ν᾿ απομακρύνεται, διαπίστωσες ὁτι σ' 
ενοχλούσε το οοηπίγαςί του πποπ/ογ. Πάτησες 
το ρ8υ59 και ρύθμισες το Πιοπ/ΙοΓγ... 

Ὀιαιία ΙηϊθοᾳΓαίιοπ και Ε-16 Οοπιραί ΡΙοἱ 
λοιπόν, σ' ένα παιχνίδι που διεκδικεί υψηλή 
θέση στον τοµέα της ρεαλιστικότητας και 
μάλλον τα καταφέρνει. Ωδηγείτε -ή μάλλον 
πιλοτάρετε- το Ε-16, ένα πιωΗιγοἰο μαχητικό 
αεροπλάνο. Μπορεί να φτάσει ταχύτητες μέχρι 
2,1 ΜάΟΠ (στα 11.800 µέτρα περίπου), ενώ το 
μέγιστο ύψος που µπορεί να πετάξει φτάνει 
τις 15.250 µέτρα. Μπορείτε να φορτώσετε 
οπλισμό σε εννέα διαφορετικά σηµεία του 


.- 


ΤτΠτΙ Ἱπππα 


3 


κο. 


αεροσκάφους (οπλισμό, που φυσικά να είναι η 
τελευταία λέξη της τεχνολογίας) . Το Ε-16 
Οοπιραί ΡΙοί σας αφήνει να διαλέξετε τον 
οπλισμό σας µέσα απὀ 5 διαφορετικά είδη 
βομβών ἡ πυραύλων, ενώ φυσικά έχετε πάντα 
και τα πυροβόλα του αεροσκάφους. 

Ας πάρουμε όµως τα πράγματα µε τη σειρά 
τους. Αρχίζοντας το παιχνίδι, βρίσκεστε στο 
γραφείο του αρχηγού σας, όπου και είναι το 
σηµείο αφετηρίας σας. Από εδώ µπορείτε να 
πάτε σε όλα τα σηµεία του παιχνιδιού. 
Πάντως, αν είστε αρχάριος, το καλύτερο 
πράγµα που έχετε να κάνετε είναι να μείνετε 
λίγη ώρα εδώ. Ο λόγος είναι πως µπορείτε να 
µαζέψετε διάφορες χρήσιμες πληροφορίες για 
τα διάφορα όπλα και για τα μαχητικά 
αεροσκάφη (τα δικά σας ή του αντιπάλου) που 
θα συναντήσετε στον αέρα. Μην τις 
αγνοήσετε, γιατί είναι πολύ χρήσιμες. Κατόπιν 
αυτού, µπορείτε ν᾿αρχίσετε το παιχνίδι σαν 
άνθρωπος, γράφοντας τ'όνομά σας (και µερικά 
άλλα στοιχεία) στο ρίοί’5 Ιοᾳ που σώζεται στη 
δισκέτα. Στο αρχείο αυτό αποθηκεύονται όλες 
οι πληροφορίες που αφορούν την πρὀοδό σας 
σαν πιλότος, το σκορ κ.λπ. Το πρὠτο πράγμα 
που θα πρέπει να κάνετε εἶναι να 
εξοικειωθήτε λίγο µε το αεροσκάφος. Διαλέξτε 
λοιπόν την επιλογή ἰγαίπίπᾳ και ετοιµαστήτε να 
πετάξετε. Το οοοκρί του αεροσκάφους σας 
είναι πολύ πιστά σχεδιασμένο, όπως µπορείτε 
να δείτε. Πατώντας τα ανάλογα πλήκτρα, 
µπορείτε να "στρίψετε" το κεφάλι σας, 
βλέποντας αριστερά, δεξιά ἡ πίσω. Περιττό 
βέβαια να πούμε ότι οι τρεις απ'τις τέσσερις 
όψεις είναι γεμάτες µε ενδεικτικά όργανα, των 
οποίων θα πρέπει να µάθετε τη σηµασία και 
τη λειτουργία. Σ’ αυτό το σηµείο, θα πρέπει να 
πούμε ὁτι όσοι δεν έχουν ασχοληθεί πολύ µε 
αίΓ οοπιραί δἰπιωιαΐογ5 θα δυσκολευτούν αρκετά 
μέχρι να συνηθίσουν τα οοπίΓοἱ5, τα αιδρἰᾶΥ5 
και τα πλήκτρα. Για να πάρετε µια µικρή ιδέα, 
να σας πω ότι το παιχνίδι έχει συνολικά 40 
πλήκτρα ελέγχου, ενώ το οοοκρί έχει 35 
διαφορετικά σηµεία που θα πρέπει να κοιτάτε. 
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Μην πανικοβάλλεστε όμως. Τα πάντα είναι 
θέµα συνήθειας. 

Την ώρα της πτήσης τώρα. Τα µάτια και 
ταυτιά σας πρέπει να είναι τεντωμένα και να 
παρατηρούν συνεχώς τα όργανα. Μόλις δείτε 
κάποιο εχθρικό αεροσκάφος στο ραντάρ, 
διαλέγετε τ' ανάλογα όπλα και ετοιµάζεστε για 
µάχη. Το πλεονέκτημα εδώ είναι πως το 
πρόγραµµα έχει πολύ καλά οοπίγοἰ5 και 
ανταποκρίνεται άψογα στα πλήκτρα που 
πατάτε. Το Ε-Ι6 οδηγείται µε ακρίβεια, απ’ τη 
στιγµή που θα µάθετε τα πλήκτρα. Αν και το 
συγκεκριµένο παιχνίδι δεν σας εφοδιάζει µε 
το εφέ να µπορείτε να δείτε τη δράση απὀ 
κάποια κάµερα τοποθετημένη έξω απ’το 
αεροσκάφος (όπως στο Εαάἰοοπ ἡ στο 
Ιπίογοθρίογ), ωστόσο τα γραφικά του είναι πολύ 
προσεγμένα. Πίσω στη γη τώρα, έχοντας 
τελειώσει το ἰγαίπίπᾳ µπορείτε να διαλέξετε 
κάποια απ'τις πέντε αποστολές που διαθέτει 
το παιχνίδι. Οι αποστολές αυτές έχουν να 
κάνουν µε εναέρια καταδίωξη, υποστήριξη 
δυνάµεων εδάφους, διείσδυση στις γραµµές 
του εχθρού, υπεράσπιση στόχων και 
αναγνωριστικές πτήσεις. Μόλις διαλέξετε 
αποστολή, θα πρέπει να πάρετε τ'απαραίτητα 
όπλα. Εδώ είναι το πιο λεπτό -ίσως- σηµείο 
του παιχνιδιού: Ποιά όπλα θα διαλέξετε. 
Ἐχοντας σημειώσει τα χαρακτηριστικά των 
διαφόρων όπλων (καθώς και το σηµείο του 
αεροσκάφους στο οποίο μπορούν να 
τοποθετηθούν) και ανάλογα µε τη φύση της 
αποστολής, παίρνετε πυραύλους κ.λπ. Μετά 
απ᾿αυτό, περνάτε στο χάρτη της αποστολής 
σας. Εδώ τα πράγματα χρειάζονται προσοχή 
και µελέτη. Μπροστά σας υπάρχει ένας 
χάρτης της περιοχής δράσης, πάνω στον 
οποίο µπορείτε να δείτε και να κάνετε 
διάφορα πράγματα. Μπορείτε, ας πούμε, να 
δείτε τους στόχους (κινητούς και µη) που 
µπορείτε να πλήξετε. Κατόπιν σας δίνεται η 
δυνατότητα να κανονίσετε κάποια πορεία µε 
σηµεία - σταθμούς (ναγροίπίς). Τα σηµεία 
αυτά είναι συνήθως νευραλγικά για τον εχθρό. 
Χαράζοντας την πορεία σας, αυτή 
αποτυπώνεται στον υπολογιστή του 
αεροσκάφους και µπορείτε να πάτε 
κατευθείαν εκεί, µε τον αυτόματο πιλότο. 
Επίσης, στο χάρτη υπάρχει το τελευταίο 
δελτίο απ'τη µετεωρολογική υπηρεσία. 
Ενημερωθείτε γιαυτό. Σαν σµήναρχος που 
είστε, έχετε τη δυνατότητα να διατάξετε 
κάποια απ'τα υπόλοιπα αεροσκάφη του 
σμήνους να εκτελέσουν κάποια αποστολή 
παράλληλα µε τη δική σας. Επικοινωνήστε µε 
τα υπόλοιπα αεροδρόµια και αν υπάρχουν 
έτοιµα σκάφη, διαλέξτε τους στόχους τους και 
εκείνα θα προσπαθήσουν να τους πλήξουν. 
Μόλις τελειώσετε και μ' αυτές τις 
προετοιμασίες, εἰστε ἑτοιμος γι’ αποστολή. Το 
αεροσκάφος θα κάνει ό,τι ακριβώς του πείτε. 


ο | 
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Τα υπόλοιπα εξαρτώνται µόνο απὀ σας... 

Ἐνα απ᾿τα μεγαλύτερα πλεονεκτήματα του 
Ε-16 Οοπιυαί ΡΙοἵ είναι το...ππαπυωαἰ του. 
Σπάνια έχω συναντήσει τόσο πλήρες βιβλίο 
οδηγιών. Όχι µόνο εξηγεί ολόκληρο το 
αεροσκάφος και το αναλύει όργανο προς 
όργανο και λειτουργία προς λειτουργία, όχι 
µόνο δίνει πλήρεις οδηγίες γιά το παιχνίδι, 
αλλά έχει και πλήρεις συμβουλές για τους 
αρχάριους: απὀ τεχνικά στοιχεία του 
αεροσκάφους µέχρι επεξηγηµατικά 
διαγράµµατα για τους επιθετικούς και 
αμυντικούς ελιγμούς που μπορούν να γίνουν 
στις αερομαχίες. Πιστεύω πως µετά την 
ανάγνωσή του, µπορείτε όχι µόνο να παίξετε 
το παιχνίδι, αλλά και να οδηγήσετε ένα 
κανονικό αεροσκάφος! 

Αναμφίβολα, το Ε-{6 Οοπιαί ΡΙοί της ἱαίίαι 
Ιπίεαγαίίοη είναι ένας απ΄'τους πιο ρεαλιστικούς 
(για να µη γίνουμε απόλυτοι ) αἰΓ οοπιραϊ 
5ἱπιμιαῖοΓ5. Ξεκινώντας απ'το πιαπιυαἰ και 
καταλήγοντας στο παιχνίδι, σας βάζει απόλυτα 
µέσα στην ψυχολογία του πιλότου - μαχητή. 
Πετάξτε µαζί του και µην ξεχνάτε: "Στα 
15.000 µέτρα, τρέχοντας δύο φορές µε την 
ταχύτητα του ήχου, ὀποιος βλέπει πρώτος ζει 
περισσότερο”. 


ΤΟ Ε-Ιδ..ΧΩΡΙΣ ΧΡΩΜΑ 


Το Ε-Ιό «οπιραί Ρηοι συνεργάζεται µε κάρτες {σλΛ 
χαι Ηετεμ]ε». Όπως καταλαβαίνετε, τα πράγματα 
είναι πολύ καλύτερα στην περίπτωση της «6ΟΑ. Θα 
περίµενε κανείς να δει µια πολύ χειρότερη έκδοση 
στο πράσινο πιοπΠογ και τη ΗέΓΕΜΙΕ», όµως τα 
πράγματα δεν είναι έτσι. Οπωσδήποτε, µερικά σηµεία 
του είναι πιο δυσδιάκριτα, αυτό όµως ὃεν είναι 


τίποτα σπουδαίο. Συνεπώς, το παιχνίδι παίζεται 
άνετα χαι σε µονόχρωμο ΠΙΟΠΠΟΓ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝ 
ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 
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ΖΑΝΥ αι Ε 


ΤΟΥ Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ τι Ειἰεοίγοπιο Αγὶδ είναι µια εταιρία που 


φημίζεται για την ικανότητά της (ή τη 
µανία της) να ασχολείται µε την 
κατασκευή οποιουδήποτε είδους εξομοιωτή. 


ΕΙΔΟΣ: | Αυτή τη φορά όµως, δεν ακολούθησε τη 
ΑΒΟΑΌΡΕ - γνωστή της συνταγή και πρωτοτύπησε, ὀχι 
µόνο για τον εαυτό της, αλλά και για το κοινό. 
Οἱ ΓΣ ΑΑΜΕ Παίρνετε τα εξής: Υκολφ, µπιλιάρδο και 
Φλίπερ. Τα ανακατεύετε και, ενώ είναι 
ΕΤΑΙΡΙΑ: | επικίνδυνο να φτιάξετε µε αυτόν τον τρόπο 
ΕΙ ΕΟΤΒΟΝΙΟ | µια πολύ άνοστη σαλάτα, Φτιάχνετε ένα πολύ 
Αηῖς. καλό σοοπιρωίε( ϱαπΠθ. Πρέπει βέβαια να είστε 


και λίγο ἰθοίἰτοπίο αγἱ5 για να τα καταφέρετε. βλέπετε ολόκληρη την πίστα, αλλά µόνο ένα 


Το Ζ8ηΥγ οἱ λοιπόν είναι ἑνα αρκετά µέρος της, ενώ η οθόνη σκρολάρει προς τα 
παράξενο 48πΙΘ που έχει στοιχεία και απ'τα εκεί που κινείται η μπάλλα. Βεβαίως, κάθε 
τρία παιχνίδια που προαναφέραμε, αφού: που φορτώνεται κάθε πίστα, πριν παίξετε, 

α) πρέπει να βάλετε την μπάλλα στην βλέπετε ένα ρΓεν!ενν της έτσι, ώστε να 
τρύπα της κάθε πίστας, όπως στο Υκολφ. ξέρετε τι σας περιμένει. Το δ5οΓοΙ(πᾳ, την ώρα 

β) µπορείτε να κάνετε σπόντες στα που παίζετε, είναι αρκετά Φπιοοίη και 
τοιχώματα, όπως στο µπιλιάρδο και ομολογουμένως δεν µας άφησε περιθώριο για 

Υ) υπάρχουν διάφορα εξαρτήματα (ή ακόµη κανένα παράπονο. Αντίθετα, υπήρξε κάποιο 
και ολόκληρες πίστες) απὀ Φφλίπερ, που σας πρόβλημα µε τα οοπίΓγοἰ5. Μπορείτε να 
βοηθούν να φτάσετε στο σκοπὀ σας. Για ελέγξετε τον κέρσορά σας µε ποντίκι, 


παράδειγµα, στην τρίτη πίστα έχετε µόνο ένα  ΙΟγδΙΙΟΚ ή πληκτρολόγιο. Στην τελευταία 
χτύπημα µε το οποίο πρέπει να περάσετε όλη περίπτωση, τα πράγματα είναι λίγο άσχηµα: ο 


την πίστα. Υπάρχουν όµως σε καίρια σηµεία κέρσορας αργεί ν᾿ανταποκριθεί, ενώ μερικές 
της πίστας διάφοροι ανεμιστήρες τους οποίους Φορές το πληκτρολόγιο µπλοκάρει και πρέπει 
ελέγχετε. Με τη βοήθειά τους "φυσάτε”" το να περιμένετε µερικά λεπτά να αδειάσει ο 
μπαλάκι και το σπρώχνετε προς το ποθητό Ρυῄεγ. Συνοψίζοντας, να πούμε ότι το Ζ8ηΥ 
σηµείο. Σίγουρα το ΖαπΠΥ «οἱ είναι ἑνα οἱ, αν και είναι λίγο ψυχεδελικό, µας άρεσε 
παράξενο παιχνίδι,πράγµα που φαίνεται από αρκετά. Το πρόγραµµα, για να τρέξει, 

την πρώτη φορά που ασχολείται κανείς µαζί χρειάζεται κάρτα γραφικών ΕΘΑ ἡ ΝΑ. β 


του. Καταρχήν τα γραφικά του, τα χρώματα και 
το στήσιμο των πιστών είναι λίγο παρανοικά. 
Ωστόσο είναι πολύ όμορφα και έξυπνα 
φτιαγμένα. Σ' αυτό το σηµείο θα πρέπει να 
πούμε ὁτι κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού δεν 


ΤΟ ΖΑΝΥ ΑΟἱἰ Ε... ΧΩΡΙΣ 
ΧΡΩΜΑ 


Για να παίξει κανείς µε το ΖαΠΥ 
6οἱ/,. πρέπει να έχει απαραίτητα 
κάρτα ΕΟΑ ή Υ6ΟΑ. Αυτό 
δικαιολογείται απόλυτα απτα πολύ 
χαλά γραφικά του παιχνιδιού. 
Φυσικά. το ΡαΠΠ6 είναι πολύ 
χαλύτερο στη ΥΟΑ. αλλά και στην 
ΕΟΑ είναι εντυπωσιακό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
(κο 11νο 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝ 
ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 
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ΡΟμΜΕ ΟΨΕνΙ ΙΙ’ 


ἤ το ΚυνηγΠΤό Του Ώβδί Αηθ6/ συγεχίζετα! 


Αγαπητοί φίλοι, µέσα απ’ αυτές τις σελίδες 
θα παρουσιάζουμε κάθε µήνα ό,τι καλύτερο 
κυκλοφορεί για τα ΡΟ στο χώρο των 
Ξέρουμε πολύ καλά ότι στον 


8ανθηίωγες. 


περιορισμένο, σχετικά µε τούς άλλους 
οοπιριυίθ!ς, αριθµό των παιγνιδιών που 
κυκλοφορούν, τα Βανεηπίωγες έχουν ένα 


Δανθηϊῖιγο πρ” 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΞΙΘΓΓ8 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 


ιδιαίτερο ρόλο. Η περιβόητη δε «Φἱ86/ΓΓ8 
Οπ-Ι/Πθ6 έχει τούς πιο φανατικούς της 


φίλους στο χώρο των συµβατών. Με τι άλλο 


λοιπόν Θα μπορούσαμε να ξεκινήσουμε, παρά 
µε µια περιπέτεια, από τις καινούργιες της 


παραγωγές; 


ταν οι Κθη και Βοῦνγία ΝΝαπις 
ϱ) κυκλοφόρησαν το 1980 το πρώτο 

τους αανεπίωγο "Μυςίειγ Ηοιςοε”, 
δεν φαντάζονταν φυσικά τη μετέπειτα πορεία 
των ἴδιων και της εταιρείας τους. Από τις 
10.000 κόπιες που πούλησαν µε αγγελία σε 
περιοδικό, στην πρώτη τους προσπάθεια, 
φτάσανε σήµερα κάθε νέα τους παραγωγή να 
πουλά εκατοντάδες χιλιάδες. Στην τρομερή 
απήχηση των περιπετειών της ΦΙΘ6ΓΓ8 
συνέβαλαν τρεις λόγοι: Κατ' αρχήν, η τεράστια 
αμερικανική αγορά, το βασίλειο των ΙΒΜ και 
των συμβατών του, γεγονός που επιτρέπει 
χιλιάδες πωλήσεις σε κάθε καλή περιπέτεια. 
Δεύτερος λόγος είναι ότι τα αἀνογίυΓγθς είναι 
τα αγαπημένα παιγνίδια της αμερικανικής 
διανόησης, γεγονός που τους δίνει µια 
ιδιαίτερη αίγλη, ανάµεσα στις χιλιάδες άλλα 
που κυκλοφορούν. Μην ξεχνάτε ότι το πρώτο 
του είδους κυκλοφόρησε στην Αμερική, µε τον 
τίτλο "ΑανεηπῖυΓα", απ' όπου πήραν και το 
όνοµα τους. Και τέλος, έχουµε το μοναδικό - 
στο είδος του - σχεδιασμό, που η ΦίΘΙΓ 
καθιέρωσε το 1984. 

Ἠταν η πρώτη φορά που ο κεντρικός 
χαρακτήρας κινείτο μεταξύ γραφικών σε µια 
τρισδιάστατη προοπτική. Από τότε, η ΦίΘΓΓ8 
έχει ξοδέψει πάνω απὀ 3.000.000 δολάρια (ναί, 
διαβάζετε σωστά), για την εξέλιξη της 
τρισδιάστατης κίνησης των γραφικών της. Τώρα 


πια, απασχολεί περίπου 15 προγραμματιστές, 
μουσικούς και σχεδιαστές. Επόμενο ήταν 
λοιπόν, οι περιπέτειες που βγήκαν µε την 
καινούργια της τεχνική, τα ἰ αιγγ ΙΙ, ΚΙπα5 
ΟΩυμοςί ΙΝ, Ροϊίοθ Ωμοθςί ΙΙ και 9ρασθῬ Ωυοςί ΗΙ, 
να διευρύνουν κατά πολύ τον κύκλο των 
φανατικών φίλων της. Καιρός όµως να δούμε 
πιο αναλυτικά την περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Ασφαλώς, οι περισσότεροι ξέρετε την 
ιστορία του τότε αστυνομικού ΘΟΠΠΥ Βοπας. 
Στον αγώνα του να καθαρίσει την πόλη του 
από τα ναρκωτικά και αφού κατόρθωσε να 


Οη-ἰ1π6. 


ΙΒΜ συµθατά, 
ΜΔβοἰἱπίοδη, Αἰαγί 
Απιϊίσα, Αρρίθ 


5Τ, 


Απἰπιαϊθα ὁ-Ό αταρῃίςο 
Βάνεπίωτο. 


ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


Η αυλή του Ρ.Ὀ. του 
Ι γίίοπ. Αυτό 
βλέπετε, μόλις 
φορτώσειτο 
παιχνίδι. 


Ῥοΐιςς θµοςί ῃ 
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πρπσασπας ο τ Ἱ - δε ασπωπακαπε:. τππαασππαπσπσσσποα 


πάρει προαγωγή στο τµήµα ναρκωτικών, ήρθε 
αντιμέτωπος µε τον «θ55ί6 ΒαάΙΠ5. Με το 
παρατσούκλι Άγγελος του θανάτου, ο ΒαίΠ5 
είχε κατορθώσει να δημιουργήσει ένα µεγάλο 
δίκτυο διακίνησης, που έφτανε μέχρι και τα 
σχολεία της πόλης. Ο Βοπᾶς, µε τη βοήθεια 
µιας παιδικής του φίλης, της ΜαΓιθ ΥΝΜκαης, 
κατόρθωσε να τον παγιδέψει και - µε τη 
βοήθεια µιας ομάδας αστυνομικών - να τον 
συλλάβει. 

Η δίκη έκανε πάταγο και η απόφαση των 
ενόρκων και του δικαστή ἦταν ένας θρίαµβος 
για τη δικαιοσύνη. Ο Βαἰπ5 θα περνούσε τα 
υπόλοιπα χρόνια του στη φυλακή. 

Η ιστορία µας ξεκινά ένα χρόνο µετά την 
καταδίκη του ΒαίΠ5. Ο ἡρωάς µας, Ο ΦΟΠΠΥ 
Βοπάς, όχει πάρει προαγωγή στο τµήµα 
ανθρωποκτονιών. Ένα πρωινό λοιπὀν, καθώς 
φτάνει στο γραφείο του, βρίσκει µια κλήση για 
να παρουσιαστεί στο δικαστήριο που θα 
συζητήσει µια αίτηση του Βα!Π5. Μετά απὀ 
λίγο, έρχονται τα πραγματικά δυσάρεστα νέα. 
Ο Βαίΐπ5 κατόρθωσε να δραπετεύσει, 
παίρνοντας έναν φύλακα µαζί του σαν όμηρο. 
Στόχος του, να σκοτώσει όλους αυτούς, που 
με τις μαρτυρίες τους τον έστειλαν στη 
φυλακή, δηλ. τους: ἠ/οοάν Βοθθγί5, ΏοΠ 
ΟοΡΏΌυγ, Ματθ ΥΝΙκαπς και - φυσικά - εσένα. 

Η καινούργια παραγωγή της ΦίΘ/ΙΓ8 είναι ἑνα 
συνεχές ανθρωποκυνηγητό ανάμεσα σ' εσένα 


σρογο ϐ οἱ 300 


Ο ΦΟΠΠΥ στο 
αυτοκίνητό του. 
Όπως θα δείτε, ο 
τρόπος οδήγησης 
έχει αλλάξει. 


Ῥο]]1ος Οοςί Ἡ 


και τον ᾿ΑΥΥγελο του θανάτου. Στο τέλος, µόνο 
ένας µπορεί να είναι ο νικητής. Θα’ σαι εσύ; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΕΝΤΟΛΕΣ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Η 9ΙΘΙΓ8, µε την καινούργια της τεχνική, 
κατόρθωσε να ανανεώσει - σε πολύ µεγάλο 
βαθµό - τις περιπέτειές της. Έχοντας 
προσθέσει, στην αρχή και στο τέλος των 
περιπετειών της, κομμάτια που διαρκούν 
αρκετό χρόνο και παίζουν µόνα τους, 
προσδίδει σ αυτές µια πραγματική αίσθηση 
ταινίας!! Δεν έχετε παρά να παρακολουθήσετε 
το φινάλε της περιπέτειας (ή το αντίστοιχο 
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των ΚΩ ΙΝ, ἱατίγ ΙΙ, 9Ω ΙΙ) και σίγουρα θα 
συμφωνήσετε µαζί µου. Τα γραφικά της 
κινούνται πια σε πολύ υψηλό επίπεδο και 
ειλικρινά δεν ξέρω τι άλλο µπορεί να 
επακολουθήσει. Η κίνηση του ήρωα είναι πολύ 
ρεαλιστική και - γι αυτό το λόγο - πειστική. 
Η εικόνα της σκοποβολής είναι φανταστική, 
προσεγμένη σε κάθε λεπτομµέρειά της. Αυτή 
τη φορά, εμπλούτισε την περιπέτεια και µε 
καινούργιους χώρους δράσης, όπως αυτός 
όπου ο ήρωας κάνει κατάδυση στο Οοἵίοῃ 
οονο και εξερευνεί το ποτάµι, ἡ αυτός µέσα 
στο αεροπλάνο, όπου γίνεται απόπειρα 
αεροπειρατείας. Στο τέλος δε, οι σκηνές στο 
σύστημα υπονόμων του ΦἱθθΙοΠ, µε όλους 
τους κινδύνους που αυτοί περιέχουν, εἶναι 
απόλυτα πειστικές. Στο πάνω µέρος της 
οθόνης, βρίσκεται το γνωστό ταμπλό - μενού, 
που περιέχει πολύτιμες εντολές, όπως τις 
ΦΑΝΕ, ΒΕΦΤΟΒΕ, ΒΕΡΤΑΗΤ, ΟὐΙΤτ, ΡΑυςΕ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΒΕΡΕΑΤ. Επίσης, περιλαμβάνει 
µε τα πλήκτρα Ε6, Ε8, Ε10 τις εντολές Ι.ΟΑΌ 
Ο6ὐΝ, ΡΒΑΝΜ ΟὐΝ και ΕΙΒΕ ΑὐΝ που, ειδικά 
οι δύο τελευταίες, είναι απαραίτητες στον 
παίκτη, στο τέλος της ιστορίας, όταν 
χρειάζεται άµεση δράση και καταιγισµός 
πυροβολισμών. 

Τέλος, υπάρχουν οἱ εντολές που ρυθμίζουν 
την ταχύτητα κίνησης των χαρακτήρων και 
αυτές που ρυθµίζουν τον ήχο. Και εδώ πρέπει 
να σταθούμε λίγο. Η περιπέτεια περιλαμβάνει 
μερικούς πραγματικά θαυμάσιους μουσικούς 
τόνους, κάνοντας την περιπέτεια πολύ 
ευχάριστη. Καθώς οι περιπέτειες της ΦΙεΓΓ 
στηρίζονται περισσότερο στα γραφικά και στην 
κίνησή τους, το λεξιλόγιο γίνεται πιο λιτό, 
χωρίς να χάνει όµως το ρόλο του. 

Μερικές απὀ τις λέξεις που χρησιμοποιεί 
είναι: ΟΡΕΝ,Ι ΟΟΚ, ΒΕΑΟ, ΤΟΒΝ, οι ΟΕ, 
ιΟο0Κ, «ΕΤ, υ98Ε, ΑΏΌοὖὐΦΤ, ΝΕΑΗ, ΘΕΑΒΟΗ, 
ΟΙ 1ΜΒ, ΜΟΝΕ,Ι ΕΑΝΕ, ΒΕΜΟΝΕ, ΒΕΡΟΒΗΤ, 
τει, ΑΘΚ, ΡΙΑΙ, ΟΒΌΕΒ, ΕΑΤ, ΚΙ55, ΒΙΟΥ, 
ΡΗΥ. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Το Ρος Ωμοθςί ΙΙ έχει µια αξιοθαύμαστη 
ατμόσφαιρα, που βγαίνει µέσα απὀ τη δράση 
του παιχνιδιού. Η ΦίθιΓα πρόσεξε αυτή τη 
φορά και δημιούργησε µια πειστική αστυνομική 
περιπέτεια, αφαιρώντας τα κομμάτια εκείνα 
που στο ΡΩ | δημιουργούσαν µεγάλη κοιλιά 
στην περιπέτεια και προκαλούσαν ανία στον 
παίκτη. Όσο η δράση της περιπέτειας 
προχωρά, τόσο η ατμόσφαιρά του δυναμώνει 
και σε κερδίζει. Η σκηνή στο µοτέλ, όπου - 
µε τη βοήθεια των αστυνομικών ενισχύσεων - 
μπαίνεις στο δωμάτιο που κρυβόταν ο ΒαἱΠ5, 
είναι απίθανη. Η δράση του εξελίσσεται 
σταδιακά, περνώντας σιγά - σιγά όλο και σε 


πιο δυναμική µορφή. Στο κυνηγητό αυτό 
πρέπει να προσέχεις να συγκεντρώνεις και 
όλα αυτά τα στοιχεία που αφήνει στο κατόπιν 
του ο Άγγελος του θανάτου. 

Στην πρώτη φάση, πρέπει να βρεις τι έγινε 
µε το φύλακα που απήγαγε στην απόδραση 
του ΒαΐΠ5. Μετά απὀ µια σύντομη συνάντηση 
µε την αγαπημένη σου Μαρία, αρχίζει η 
πραγματική δράση, καθώς οι μάρτυρες που 
κατέθεσαν εναντίον του βρίσκονται νεκροί. Η 
αγαπημένη σου απαγάγεται, ενώ εσύ τρεις 
φορές θα βρεθείς αντιμέτωπος µε το θάνατο: 
Δύο φορές πρόσωπο µε πρόσωπο µε τον 
Βαΐηπ5 και µια φορά σε - έξυπνη - παγίδα στο 
μοτέλ. 

Αφού συνεννοηθείς µε την αστυνομία του 
9ἰΘθΙίοΠ, µαζί µε το συνεργάτη σου θα 
πετάξετε προς τα εκεί. Στο αεροπλάνο θα 
γίνει αεροπειρατεία και, αφού κατορθώσετε να 
σκοτώσετε τους δύο αεροπειρατές, θα πρέπει 
να αποσυνδέσεις και τη βόμβα µε την οποία 
έχουν παγιδέψει το αεροπλάνο. Και στο τέλος, 
µέσα στους υπονόμους, θα πρέπει να 
εντοπίσεις το κρυσφήγετο του ΒαίΠ5, στο 
οποίο κρατά αιχμάλωτη την αγαπημένη σου 
Μαρία. 

Εδώ στο τέλος, η σκοπευτική σας γρηγοράδα 
καί ικανότητα είναι απαραίτητη, αν θέλετε να 
βγείτε νικητές. Μια δράση πραγματικά πλούσια. 
Να σημειώσουμε δε ότι οι μετακινήσεις του 
εδώ γίνονται µε την εντολή ΡΒΙΝΕ ΤΟ ΑΙ. 
π.χ., όπως δηλαδή λειτουργούσε και το | αἴτγ |. 

Καιρός όµως να δούµε μερικούς γρίφους. 
Στο µοτέλ, στο διευθυντή ΘΗΟΝ ΘΗΙΕΙΟ, 
ΞΗΟΝΝ ΜυΑΘΗΟΤ, ΑΞΚ ΚΕΥ. Δεν το δίνει. 
Έτσι, µπες στο αμάξι σου και ΟΑΙΙ. ΕΟΒ 
ΒΑΟΚύΡ, ΟΑΙΙ ΕΟΒ ΝΝΑΒΒΑΝΤ. Τώρα βγες 
και ΕΤ ΝΝΑΒΗΑΝΤ, ΘΗΟΝΝ ΝΝΑΒΒΑΝΤ, αΕΤ 
ΚΕΥ. Στους αστυνομικούς ΤΑΙΚ ΜΑΝ. Μόλις 
πάρουν θέσεις, πήγαινε στο πλάι της πόρτας 
και ΟΝΙ ΟΟΚ ΡΟΟΒΗ. Μπες µόνο αφού 
καθαρίσουν τα αέρια. 

Στην αεροπειρατεία, περίµενε και, μόλις 
πετάξει κάτω την αεροσυνοδό, σκότωσέ τον, 
όπως επίσης και το συνέταιρό του. Φρόντισε, 
πριν φύγεις για το αεροπλάνο, να 
ξαναδιορθώσεις το όπλο σου. Πήγαινε στις 
τουαλέτες και, αφού βρεις τη βόμβα ΟυΤ 
ΥΕΙΙΟΝΝ, ουτβιυΕ, ουτ ΡυβΒΡΙΕ, 
ΟΟΝΝΕΟΤ ΥΕΙΙ ΟΝΝ ΝΝΙΒΕ, ΟυΤ ΜΝΗΙΤΕ 
ΧΝΙΒΕ, ουτ ΥΕιΙ ΟΝΝ ΝΝΙΒΕ. Πιο μπροστά, στο 
τουρμπάνι του ενός θα βρείς ένα φυλλάδιο και 
στις τσέπες του άλλου ένα νο ου[ίεις. 
Τέλος, στους υὑπονόμους, µόλις κατέβεις πάρε 
τον κάτω διάδρομο και πήγαινε δεξιά. Στην 
επόµενη οθόνη, αµέσως κάτω, για να 
γλιτώσεις. Προχώρα κάτω και στρίψε αριστερά. 
Εδώ θα βρείς τη µάσκα αερίου. Προχώρα 
αριστερά ΝΝΕΑΒ ΜΑΘΚ και κατέβα κάτω. Μετά 
στρίψε δεξιά και θα βρεις την πόρτα. Πρόσεχε 
µόνο τους τοίχους των υπονόμων!! Μια 


πραγματικά απολαυστική περιπέτεια, απὀ τις 
καλύτερες παραγωγές της ΦΙ6/ΓΑ. Μην τη 
χάσετε. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς µέσα στο αμάξι σου. Ι.00Κ 
ὈΑΞΗΒΟΑΒΟΌ, ΑΕΤ ΚΕΥ5 (1), ΟΡΕΝ αἱ ονΕε 
Ο6ΟΜΡΑΒΤΜΕΝΤ, ι00ΟΚ 6ΟΜΡΑΒΤΜΕΝΙΤ, 
βλέπεις την ἁδεια του αυτοκινήτου σου και 
την αστυνομική σου ταυτότητα, ΕΤ 6ΑΒΌ 
(4112), ΒΕΑΌ ϱ6ΛΒΌ, ΤΗυΒΝ ΒΑΟΚ ϱΑΒΟ, ο 
συνδυασμός για το ντουλάπι σου: 36-4-12, 
Ο6ἱ05Ε ΘΟΟΜΡΑΒΤΜΕΝΤΙ, ΙΕΑΝΕ 6ΑΗΒ, Ι.0σκ 
ΡΟΟΒ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, Ι0ΟΟκΚ ΚΕΥΣ. Πήγαινε 
στην πόρτα του σταθμού και ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ. 
Τώρα µπες στην πόρτα πού είναι τα Ι09Κ6Ι5, 
πήγαινε στο δικό σου, µε την εντολή Ι ΟΟΚ 
Ι00ΟΚΕΒ και ΟΡΕΝ Ι.ΟΟΚΕΗ, 964,12 (9/1), 
ι00Οκ ΙΝ ΤΗΕ Ι.0ΟΚΕΗΒ, αξετ αὐυν (1/8), 
6ΕΤ ΗΑΝΡΕΟυΕΕΕΞΙ(.Ί/9), ΕΤ ΑΜΜΟ ὭοιΙΡς 


441 οἱ 300 


Ὀσοχς. 


(1110), Ι.00Οκ ΡΟΡΤΕΗΒ, ϐΟΙἱΟΡΕ ΙΟΟΚΕΗ. 
Τώρα βγες έξω και µπες στο γραφείο σου. 
Εκεί 5ἱΤ, ΙΟΟκΚκ ΡΕΞΚ, Ι.0ΟΟΚ ΒΑΟΞΚΕΤ(: 1/11), 
βρίσκεις µια κλήση για το δικαστήριο, που 
αφορά τον Βαίπς(!) υΝΙΟΟΚ ΡΒΑΝΕΒ, ΕΤ 
ΜΑΙ ΙΕΤ(. 1/12), ΑΕΤ ΙΕΤΤΕΗ (1/13), οιοξδΕ 
ΡΒΑΝΜΕΒ, ΒΕΑΌ Ι.ΕΤΤΕΒ απὀ τη φίλη σου 
Μαρία. Θυμάστε πιστεύω το ΡΑ Ι, Ι.0ΟΟΚ 

ΜΑΙΙ ΕΤ, ΘΕΑΒΟΗ ἨΝΑΙΙ ΕΤ, βρίσκεις την 
ἀδειά σου για καταδύσεις (12/19) 9ΤΑΝΟΌ. 
Πήγαινε στο γραφείο του αρχηγού και Ι.00ΟΚ 
ΡΕΘΞΚ, ΒΕΑΌ ΡΑΡΕΒΣ, διαβάζει τα ῥρ88βννοΓά5: 
ΜΙΑΜΙ - ΙΟΕΟΒΕΑΝΜΝ - ΡΙΡΤΑΟΗΙΟ (1/16). 
Τώρα πήγαινε στον µπίνακα και Ι.00Κ 

ΒὺΙ1 ΕΤΙΝ ΒΟΑΒΟΌ, διαβάζεις για τις επιδόσεις 
σου στη σκοποβολή (31/17), ΕΤ ΚΕΥ5 
(41/18). Πήγαινε στον οοπιρυίθ: και Ι.0ΟΚ 
ΟΟΜΡὐΤΕΒ, ΤΗυΒΝ ΟΝ. Τώρα τύπωσε: ΡΙΒ, 
Ὀ6, ΦΙΕΒΒΑ, ΡΙΒ. Μαθαίΐνεις πληροφορίες για 
όλες τις περιπέτειές της, 6Ό, ΡΕΒΡΟΝΝΕΙ., 
ΡΙΦΤΑΟΗΙΟ ((2/20), ΡΙΒ, οι Φάκελοι όλου του 
προσωπικού, ΟὈ, 6ΒΙΜΙΝΑΙ., ΡΙΒ, 68, ΝΙΟΕ, 
ΜΙΑΝΙ (2/22), ΙΒ, όλοι οι φάκελοι του 
τμήματος ηθών ΕΧΙΤ, μπορείς να διαβάσεις και 
το αρχείο ΗΟΜΟΙΟΕ µε το συνθηματικό 


Στα αποδυτήρια Των 
αστυνομικών. 
Κάποιο ντουλάπι 
είναι δικὀ σας και 
περιέχει πολύτιμα 
για τη συνέχεια του 
παιχνιδιού - 
αντικείµενα. 
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μαππππκαας ο 5 μαππαπαππαποσαυπππππππππππππππρρρ)ὐρµρῦρρυρυρυὐρ-ὓὣὐ 


ΙςΕΟΒΕΑΜ, αλλά χωρίς βαθμούς. Τώρα βγες γΙΕΜΝ, ΙΟΟΚ ΤΑΒΩΕΤ (--»/29). Αφού το όπλο 
και πήγαινε όλο δεξιά στην αίθουσα σου ρίχνει σωστά, ακολούθησε την παραπάνω 
σκοποβολής. Εδώ Ι.Ο0Κκ, Ι.0Οκ 6ουντΕΒ, σειρά των κινήσεων, ώστε να αδειάσεις όλες 
ΕΤ ΡΒΟΤΕΟΤΟΗΒ (32/24), προχώρα σ᾿ ένα σου τις σφαίρες και ΙΕΑΝΕ. Στον αξιωματικό 
θάλαμο σκοποβολής, ΊΕΑΗ ΡΒΟΤΕΟΤΟΒ»Σ, ΕΙΝΕ ΡΗΟΤΕΟΤΟΒΡ, ΑΕΤ ΑΜΜΟ οιΙΡ 
ΙΟΑΡ ΑυΝ, ΡΒΑΜΝ ΟὐΝ. Σηµάδεψε καλά και (12/91), Ι:ΟΑΌ ΟὐΝ. Πήγαινε τώρα πίσω στο 
πυροβόλησε. Τώρα πάλι ΡΒΑΜΝ ΟυΝ, ΡΗΕΣΣ γραφείο σου. Σε κάποια στιγµή, ο αρχηγός σου 
γΙΕΜ, Ι.ΟΟΚ ΤΑΒΘΕΤ. Χρησιμοποιώντας την σου λέει ότι ο Βαΐπ5 δραπέτευσε, παίρνοντας 
εντολή ΑΟνυ9Ι ΑὐυΝ και µε τα αΙΓΟΝ5 ΚΘΥς, σαν όμηρο το φύλακα. Προχώρα στην 
διόρθωσε το όπλο σου ανάλογα µε το πού αρχειοθήκη και ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, ΕΤ ΒΑΙΝ5 
Χάνει. ΒΕΡΙΑΟΕ ΤΑΒΟΕΤ, ΡΗΕ55 ΒΑΟΚ, ΕΙΕ, ΘΕΤ ΜυΘΣΗΟΤ (1/32), 6ἱ05Ε ΕΙΙΕ, 
ΡΒΑΝ ΟὐΝ, ΕΙΒΕ ΟὐΝ, ΒΑΝ ΘὐΝ, Ρῃε «Οἱ05Ε ΟΑΒΙΝΕΤ. Ώγες έξω, πήγαινε στον 
πάγκο απὀ την πάνω µεριά Ι00κ 6ΟυΝΤΕΒ, 
ζοογο: 141 οἱ 300 Ῥο]]ος Οµρθςί ῃ κ ΒΙΝ, 6ΕΤ ΚΙΤ (12/4), Οἱ05Ε ΒΙΝ. 
γες έξω απὀ το σταθμό . Πήγαινε στο 
πρώὠτο αμάξι όπως βγαίνεις και ΟΡΕΝ ΤΗΟΝΚ, 
ΡὺΤτ ΚΙΤ, 6ἱ05Ε ΤΗυΝΚ. Τώρα πήγαινε και 
µπες στο αμάξι, ΝΙΟΟΚ ΡΟΟΒΗ. Μέσα ΡΒΙΝΕ 
ΤΟ ΙΙ. Όταν φτάσεις, πήγαινε στα 
ντουλαπάκια και ΟΡΕΝ Ι.060ΚΕΒ, ΡὺυΤτ ΤΗΕ 
αὐν ΙΝ ΤΗΕ ΙΟςΟΚΕΒ, Οἱ05Ε Ι0ΟΟΚΕΗΒ 
(43/97), ΡΒΕΡ5 ΒΟΤΤΟΝ, 95ΗΟΝ Ο6ΑΒΡΌ. Όταν 
µπεις µέσα ΑΞΚ ΡΑΤΕ ΕΙΙΕ (2/41), µια 
καινούργια φωτογραφία του, ΑΙΝΕ ΕΙΙ.Ε, ΑΞΚ 
νΑΙΙΕΗΒ ΕΟΒ ἨΙΤΝΕΕΟΕΣ(: 1/42). Πήγαινε στο 
διχτυωτό παράθυρο και ΑΞΚ ΔΑΧΤΟΝ ΑΒΟυΤ 
ΕΘΦΟΑΡΕ (12/44). Τώρα βγες έξω, πάρε το 
πιστόλι σου και... η συνέχεια στην οθόνη. Ε 


Στον προθάλαμο 
του τµήµατος. Στη 
θυρίδα που 
βρίσκεται µπροστά 
στο Φ0ΠΠΥ 
κατατίθενται όλα τα 
πειστήρια που 
βρίσκετε στο 
παιχνίδι. 


ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 


Το Ρς Μαρίεγ σας καλεί να συμμετάσχετε στην έκδοσή του σαν 
µέλος της συντακτικής του ομάδας, αν εκπληρώνετε τις παρακάτω 
προὐποθέσεις: 

6 Λοχολείστε µε ΡΟ συμβατούς υπολογιστές 
ϐ Γνωρίζετε το Μ5-Ρ05 
9 Ἔχετε εμπειρία στη χρήση εφαρμογών και προγραμμάτων 
9 Ἔχετε ευχέρεια στην ελληνική γλώσσα χαι στο γραπτό λόγο 
9 Γνωρίζετε τουλάχιστον µια Ἑένη γλώσσα (κατά προτίµηση Αγγλικά) 

6 Ἐχετε ελεύθερο χρόνο. 


Εάν ενδιαφέρεστε, τότε δεν έχετε παρά να έρθετε σε επαφή µαζί 
μας, στα τηλέφωνα 9225520, 0238612-5, ώρες 11-2 μ.μ. 
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πρρρρρρπαῤς ἴτίοκ5 


Μέσα απ’ αυτή τη στήλη, θα παρουσιάζονται 
χρήσιμες ρουτίνες, που θα σας βοηθούν να λύνετε 
κάποια µικρά ή µεγάλα προβλήματα, που ίσως 
αντιμετωπίσετε. Μπορείτε αν θέλετε να µας 
στέλνετε χαι τα δικά σας προγραµµατάκια (αρκεί 
να µην είναι μεγαλύτερα από τα παρακάτω) και 
να κερδίσετε δόξα χαι - γιατί όχι - Κάποια 
χρηματική αμοιβή. 


«Ρς 6128 


Ό σοι έχουν προσπαθήσει να μετατρέψουν 
προγράµµατα γραμμένα σε ΒΑΡΙΟ του 
0ΡΟ6128, στην ἄΝΝΒΑΡΘΙΟ του ΙΒΜ, σίγουρα 
θα αντιμετώπισαν πρόβλημα µε την εντολή 
ΘΥΜΒΟΙ., που δεν υπάρχει στην ἄΝΝΒΑΡΙΟ. Η 
παραπάνω ρουτίνα προσομοιώνει αυτή ακριβώς 
την εντολή. Στις γραµµές 3110 - 3129 πρέπει 
να δώσετε τις παραμέτρους της ΘΥΜΒΟΙ .. Η 


εντολή π.χ. ΘΥΜΒΟΙ 241/0,0,0,0,4,9,6,255 θα 
δοθεί ως ΡΑΤΑ 2410,0,0,0,4,59,6,255 

Σημειώνεται ότι δεν χρειάζεται η ΘΥΜΒΟΙ. 
ΑΕΤΕΗ. 

Για να δουλέψει η ρουτίνα, θα πρέπει το 
οοπιρυίθΓ σας να είναι εφοδιασμένο µε την 
ΟΑ ή κάποια συμβατή κάρτα γραφικών. Η 
πρώτη παράμετρος της ΘΥΜΒΟΙ πρέπει να 
είναι µεγαλύτερη απὀ 128. Για να 
χρησιμοποιήσετε τους επανακαθορισµένους 
χαρακτήρες, πρέπει να δουλεύετε σε οθόνη 
γραφικών (Δ90ΒΕΕΝ 1 ή ΘΟΒΕΕΝ 2). 


. Προσομοίωση της 3ΥΜΒΟΙ. του 6ΡΟΒΘΙ28 αα ΟΜΒΑΒΙΟ6 γνα ΙΒ ἔὲ οοπρι[{Ό]ος 


(ο) 1989 ὃν Ῥαεπος Καϊπία 
ΘΟΒΕΕΝ 1:ΚκΕΥ ΟΕΕΙΟΙ5 


ΡΕΕ 595Ες-0:ΡΟΚΕ ἔΗΕΕ,Ι71:ΡΟΚΕ δΗΤΕ,2ΒΘ:ΡΟΚΕ δΗΕς,201:ΡΟΚΕ δΗΕΡ, 18 


ΞΞΡΕΕΚ(ΗΤΕ) 25ΒΘΚΡΕΕΚ{(ΔΗΤΕ) 
ΡΞΡΕΕΚ(5ΗΕΟ) «25ΘΚΡΕΕΚ(ΔΗ7ΤΡ):ΡΕΕ ΞΕςΕΞ5 


ΕΟΒ ΧΞΡ ΤΟ Ρ:4ΔΒΗΘΕΕ:ΙΡΟΚΕ Χ,Ο:ΝΕΧΤ:ΒΕΞΤΟΒΕ 31410 


ΒΕΑΌ Τ «ΙΕ Τ] ξ-Ιι ΤΗΕΝ 38140 

ΕΟΒ κΞ!1 Το 68 

ΒΕΑΌ ΙΗ:ΡΟΚΕ «1. -128)κΘΟΚ-1, ΙΜ 
ΝΕΧΤ κ:6αοτοΟ 3070 


ο. 


1! ο. στοςίαος ὑΝΙΟΟΚ. ΒΑ (ο) 1968 Ραπος Κα]πία κ.ά 
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ΟΡΕΝ ἨΒν, δί, υπ]οοκ.ΒΑΘ.,1 

ΕΙΕΙΌ 81,1 Α5 6ΗΑΒ0Φ 

ΕΟΒ 1»1 το 5 

ΒΕΑΡ Α:ἱ. ΘΕΤ ζΗΑΒΦ-ΟΗΗΦ(Α2εΡύΤ 81,1 
ΝΕΧΤ 1 

οι 08Ε 81:1ΝΕυ 

ΡΑΤΑ 255,205,10,4,0 


ο πρόγραµµα αυτό δημιουργεί ένα αρχείο 

με το όνοµα ΟΝΙ ΟΟΚ.ΒΑΣ, το οποίο έχει 
την ιδιότητα να επαναφέρει στη µνήµη το 
πρόγραµµα που υπήρχε πρίν δώσουμε ΝΕΝΝ. 
Η κύρια χρησιμότητά του είναι ότι μπορούμε 
να δούµε τη | Ι9Τ προστατευµένων 
προγραμμάτων της ΝΝΒΑΡΘΙΟ. Γράψτε το 
πρόγραµµα και τρέξτε το. Φορτώστε ένα 
προστατευμένο πρόγραµµα (ἱ ΟΑΌ "χχχχχχ"). 
Δώστε ΝΕΙΝ και έπειτα ἰ ΟΑΌ "υπ]οοκ". 
Δίνοντας | Ι5Τ, θα δείτε τη Ι Ι9Τ του 
προστατευµένου προγράµµατος  (ΧΧΧΧΧΧ). 
Ἐπειτα µπορείτε να σώσετε το (ΧΧΧΧΧΧ) 
απροστάτευτο. Το πρόγραµµα είναι γραμμένο 
σε ἄΝΝΒΑΘΙΟ και τρέχει σε ΙΒΜ και 
συμβατούς. Γ] 
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ο οι ο ὗ - 


Α:Α1ΡΟ ΡΙΣΚ » ΡΙΕ /Ρ/ΝΗ 


ΙΤΙΗΙΗΙΤΙΕΣ σΑΜΕΣ 

γίτως ΚῄΗῑεγ: Ένα σετ προγραμμάτων ΑΓΙ: Ίσως το δυσκολότερο πάζλ που 
που θα σας απαλλάξει απ’ τα έχετε δεί. Φαίνεται απλό, αλλά δεν 
μικρόβια. είναι. 


Κορυε: Ένα αἀνοπίμτο γεμάτο πλοκή 
και μυστήριο, Μαζέψτε χρυσό, 
προσπαθώντας να Επιβιώνετε στις μάχες 
µε τους αντιπάλους που θα συναντάτε. 
Οτἰάγαςε: Ένα παιχνίδι που κουβαλάει 


Νο Ηατά: Ένα υἱ ήν που θα 
Χλειδώσει τὸ σκληρό δίσκο σας απ τις 
αδιακριτές προοβάσεις. 

Βε]είε Ζ7ετο: Σβήνει εντελώς 
οποιοδήποτε αρχείο, απ᾿ οποιοδήποτε 


ἀγίνο. τις αρετές του ΟὐκΙίο και του 1 Ιΐς, 
δρεεςΝ: Ποιός είπε ότι τα Ρςς είναι 1ΐπες: Μια παραλλαγή του γνωστού σας 
σιωπηλά: Τειτίς. Συναρμολογήστε τα Ρίοςκ» που 


πέφτουν. χωρίς ν᾿ αφήσετε κενά. 


πόνο | Γνιβυς κιΕΒ 
Ρηγόπουλος 


Με το υἱἴ ήν ΝΙΒΗυύ5.ΒΑΤ έχετε την 
ευχαρίστηση να κατατροπώσετε όλους τους 
γνωστούς ιούς που "κυκλοφορούν" τελευταίως 
στο ΡΟ σας. Μιλάμε βέβαια για τον ιταλικό ιό, 
για τον ΒΓαΐπ και για το ΡΙΧθΙ νίις. Τώρα δεν 
έχετε να φοβηθείτε τίποτα απὀ αυτούς τους 
εισβολείς”. 

Εάν δεν έχετε ακούσει ἡ δεν έχετε 
αντιμετωπίσει κάποιο νΙΓµ5, τότε είναι καιρός 
να δείξετε λίγο προσοχή. Ο ιταλικός ιός ή 
γπις ν2.00, όπως εἶναι η "επιστημονική" του 
ονομασία, εμφανίζεται σαν ένα μικρό μπαλάκι, 
το οποίο κτυπά και αναπηδά σε όλη την 
οθόνη κάποια συγκεκριμένη στιγµή. Βέβαια, 
δεν προκαλεί κάποια ζημιά στα πολύτιμα 
στοιχεία σας, αλλά δεν εἶναι και τόσο 
ευχάριστο να βλέπετε ένα µπαλάκι κάθε τόσο 
να τρέχει στην οθόνη σας. 

Ο ιός ΒΓαίπ ή πακιστανικός, όπως ονομάζεται 
στη χώρα µας, είναι ο πιο επικίνδυνος απὀ 
τους γνωστούς ιούς. Όταν κάποια δισκέτα σας 
έχει προσβληθεί απὀ το ιό ΒΓαίπ τότε, για να 


Οχι βρουν, 


Ρέ ΑΔ το υἱρας 
Φεὺ εἶωΑ! ΚΑΤΕΑΡΙΔΑ.’ 
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Αγαπητοί φίλοι - αναγνώστες, 
Από αυτό το µήνα χαι χάθε µήνα, θα 
έχετε τη δυνατότητα να πλουτίζετε τη 

συλλογή προγραμμάτων σας µε διάφορα 

χρήσιμα υΠΠΗες και µε διάφορα 
διασκεδαστικά παιχνίδια. Όλα αυτά θα 
περιλαμβάνονται σε µια δισκέτα, που θα 
παίρνετε µαζί µε κάθε τεύχος του 
περιοδικού Ρς ΜΑΣΤΕΚ. 

Όλα τα προγράµµατα που θα σας 
προσφέρονται είναι ριβ]ὶο ἁοππαίῃ και 
µπορείτε άνετα να τα αντιγράψετε. 
Μέσα στη δισκέτα µπορείτε να βρείτε 
επίσης και πληκτρολογηµένα 
προγράµµατα από το γνωστό Ρζς-(μΡ 
του ΡΙΧΕΙ. ή, ακόµη, να µας στείλετε 
τα δικά σας προγράµµατα, υιἠήες χαι 
παιχνίδια, τα οποία θα συμπεριληφθούν 
στο ππεπι της δισκέτας. 

Τα προγράµµατα που θα 
περιλαμβάνονται στη δισκέτα θα 
συνοδεύονται από ένα σύντομο .ΩὪΟς 
αρχείο, το οποίο θα σας δίνει µια ιδέα 
για το τι κάνει το συγκεκριµένο 
πρόγραμμα, χαι πώς θα το 
χρησιμοποιήσετε. Αυτό είναι πολύ 
χρήσιμο, σε περίπτωση που θα φυλάξετε 
κάποιο πρόγραµµα για να το 
χρησιμοποιήσετε στο µέλλον. Φυσικά, 
εχτός από τα .ΡΟς αρχεία, θα υπάρχει 
πάντα ένα μικρό σημείωμα για το τι 
περιέχει η δισκέτα χαι µέσα στο 
περιοδικό, ώστε να έχετε μεγαλύτερη 
βοήθεια στα προγράµµατά σας. 

Ας πάρουμε όµως τώρα µια γεύση για 
το τι σας κρύβει η πρώτη Ρ6-ΡΙΟΚ... 

Πληκτρολογήστε 5ΤΑΚΤ και..... 


ενεργοποιηθεί ο ιός, θα πρέπει να 
προσθέσετε ή να αφαιρέσετε κάποιο αρχείο 
απὀ αυτή. Μόλις γίνει αυτό, ο ΒΓαίῃπ 
αντικαθιστά το ΕΑΤ της δισκέτας µε τον εαυτό 
του και μεταφέρει αυτά που αντικατέστησε σε 
κάποιο άδειο χώρο της δισκέτας. Ό,τι δεν 
χωράει απὀ τον κώδικα του Βιαίΐπ στο ΕΑΤ της 
δισκέτας, μεταφέρεται σε ελεύθερο χώρο 
αυτής και δημιουργεί ψεύτικα Όαὰ 5θοἴο;ς. 
Ευτυχώς, ο ΒΓαίΠ δεν επηρεάζει το σκληρό 
σας δίσκο. 

Το ΡΙΧΕΙ νίις, τέλος, είναι το νίγς5 που 
δημοσίευσε πριν απὀ μερικούς µήνες το 
ΡΒΙΧΕΙ και ίσως μερικοί απὀ σας είχατε την 
ατυχία να πάθετε κάποια ατυχηµατάκια εξ 
αιτίας του. Αυτά τα πράγματα φίλοι µας,δεν 
είναι αστεία.... 

Μόλις τρέξετε το πρόγραµµα, σας 
εµφανίζεται ένα μήνυμα το οποίο σας ρωτάει 


σε ποιό αΠνε θέλετε να γίνει ο έλεγχος για 
ν{ις. Για τον ιταλικό ιό και για το ΡΙΧεΙ νΙΓΗς, 
µπορείτε να δώσετε ἀΠίνθ ΙείίειΓ Α-Ώ, αλλά για 
τον ΒΓάίΠ µόνο Α ή Β. Μόλις δώσετε το 
γράµµα του ἀΠίνΘ, το πρόγραµµα θα κάνει 
τρεις συνεχόµενους ελέγχους για τα τρία 

ν{ις και, εν συνεχεία, θα βγει στο ΏΟ5. Να 
είστε σίγουροι πως το προγραμματάκι έκανε τη 
δουλειά του! 


ΝΟΗΑΒΗΟΌ 


Το ΝΟΗΑΒΟ είναι ένα υγ το οποίο σας 
προσφέρει τη δυνατότητα να προφυλαχτείτε 
από τα δούρεια προγράµµατα ή και απὀ δικές 
σας επικίνδυνες ενέργειες.Το πρόγραµµα 
τρέχει ως εξής: 

ΝΟΗΑΒΟ «α:» 

όπου «α:»5 είναι το γράµµα του σκληρού 
δίσκου που θέλετε να προφυλάξετε. 

Σε περίπτωση που κάποιο ύποπτο 
πρόγραµµα προχωρήσει σε ενέργειες 
Φφορμαρίσµατος του δίσκου ἡ οποιασδήποτε 
εργασίας η οποία θα ήταν μοιραία για αυτόν, 
το πρόγραµµα ενεργοποιείται και "μπλοκάρει" 
το σύστημα, μέχρι να σβήσετε τον υπολογιστή 
σας και τον ξανανάψετε. Τρέχοντας, λοιπόν, 
αυτό το υ(Ηγ, αυτομάτως έχετε εξαφανίσει το 
σκληρό δίσκο από το σύστημά σας. Το µόνο 
που µπορείτε να κάνετε στο σκληρό δίσκο 
είναι να δείτε το αἰγθοίοΓγ του. Σε κάθε 
περίπτωση που ο υπολογιστής κάνει κάποιο 
ΓΘβάΛΜΝΠΙίΘ από/στο δίσκο, θα πάρετε ένα 
μήνυμα "ΘΙΓΟΓ ΓθβαΙΠΩ ,αγίνθ χ:". Για να 
ξαναέρθει ο σκληρός σας δίσκος στην 
κανονική του κατάσταση, θα πρέπει να κάνετε 
(ϱ-ροοί το σύστημά σας. Από δω και πέρα 


µπορείτε να είσαστε ήσυχοι για τυχόν 
επικίνδυνες ενέργειες στο σκληρό σας δίσκο. 


ΟΕιΙ ΕΤΕ -ζΖΕΒΟ 


Το ΡΕΙ Ζ σας δίνει τη δυνατότητα να 
σβήσετε κάποιο συγκεκριµένο αρχείο 
ολοκληρωτικά απὀ το δίσκο σας. Το υἱΠῖγ 
αυτό γράφει πάνω στα 5θοἴἵοΓ5 του δίσκου, τα 
οποία καταλαμβάνει το αρχείο που σβήσαμε. 
Με αυτό τον τρόπο, δεν µπορεί να ανακτηθεί 
ξανά το σβησμµένο αρχείο, µε κάποιο άλλο 
μήν ειδικό για αυτή τη δουλειά. Το 
προγραμματάκι είναι πολύ χρήσιμο, για να 
καταστρέψετε κάποιο αρχείο, το οποίο δεν 
θέλετε να πέσει σε ξένα χέρια! 


ΕΦΙΕΝΑ ΜΟΥ ΕΙΠΑΝΕ 
οτι σβυμέ) τΑθχωδ 
οκ) στ τ8 

Αορατα ’.. 


ΦιΙΑΙ Το Τιτο 
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Χρειάζεται όµως προσοχή στη χρήση του και 
στη λειτουργία του, διότι, χωρίς να το θέλετε, 
µπορεί να σβήσετε κατά λάθος κάποιο 
πρόγραµµα το οποίο χρειάζεστε. Να θυμάστε 
πως δεν υπάρχει γιατρειά για αυτό το λάθος 
σας. Το υἱΠήν λειτουργεί ως εξής: 

Πληκτρολογήστε ΡΕΙ Ζ και τρέξτε το. Στη 
συνέχεια µπορείτε να γράψετε : 

ΡΕΙ /Ζ «α:»«ραίη»«ΠΙθπαπιθ οχί» 

όπου «α:» το γράμμα του «νο, «ραΐη» το 
αἰΓγοοίοΓγ όπου θα βρούμε το αρχείο και 
«{ΙΘΠαΠΠΘ.ΘΧί» το αρχείο το οποίο θέλουμε να 
διαγράψουµε. Π.χ. αν θέλουμε να διαγράψουμε 
το αρχείο ΤΕΘΤ.ΟΟΜ, το οποίο βρίσκεται στο 
ἀΠνθ ο: και στο 5ὐραΙγθοίοιγγ ΤΟΟΙ 5, θα 
πληκτρολογήσουμε: 

ΡΕι/Ζ ΟΙΤΟΟι ΘΙΤΕΘΤΣ»ΟΟΜ 

Το αρχείο ΤΕΘΤ.ΟΟΜ θα διαγραφεί εντελώς 
από το δίσκο. 


υι ΤΗΑ-ΕΟΗΜΑΤ 


Με το υΕΟΒΗΜΑΤ μπορούμε να 
πραγµατοποιήσουµε {ογπιαΐ σε κάποιο 
συγκεκριµένο κανονικό ἰΓβοκ (9 5εοΐοΓ5 των 
9512 ὈγΥίε5) µιας δισκέτας ἡ ακόµη να 


Ειναι σι (ον 93. 


Φορμάρουμε κάποιο ἰγαοκ πάνω στη δισκέτα 
όπως το θέλουμε. Επίσης, μπορούμε να 
Φφορμάρουμµε κάποιο ἴγβοκ χωρίς να χαθούν τα 
στοιχεία που βρίσκονται σε αυτό. 
Τέλος,υπάρχει και η δυνατότητα αλλαγής 
ορισμένων παραμέτρων του δίσκου. 

Το πρόγραµµα τρέχει ως εξής: 

υΕΟΗΜΑΤ 

και βρίσκεστε αµέσως στο μενού επιλογής 
εργασιών... 

1) Εοιπιαί α 5ἰαπααια (98 5θοίοις οί 512 
Ὀνίες) ἴγαοκ 

2) ΒείοΓπιαϊ α φίαπααγα ἴγαοκ ννπουΐ θγαδίπα 
οἰα ααία 

3) Εοιπιαί α ποη-ςίαπάαΓά ἴΓαοΚκ 

4) ὈΙβδρΙ8Υ/ΜοαΙ(γ αἰ5Κκ ραΓαππεῖε: ἴαριε 
5) Μοαάῄνγ αἱδρίαν γαςΙχ 


ο (9) λειτουργεί όπως ακριβώς και η (1), µόνο 


ϐ) ΩυΠ {ο 005. 
Με την επιλογή (1) µπορείτε να φορμάρετε 
κάποιο κανονικό και συγκεκριµένο ἴγβοκ πάνω 
στη δισκέτα. Το πρόγραµµα σας ρωτάει το 
αγίνο όπου βρίσκεται η δισκέτα της οποίας 
θέλετε να φορμµάρετε κάποιο ἴΓγβοκ και, στη 
συνέχεια, ποιό είναι αυτό το ἰγβοκ. Η επιλογή 


που σε αυτή τη περίπτωση το ἰΓβοκ που θα 
Φφορμάρετε δεν χάνει τα παλιά του στοιχεία. 
Με την επιλογή (3), έχετε τη δυνατότητα να 
Φφορμάρετε κάποιο µη κανονικό ἴγβοκ µε όσα 
9θοίοΓ5 θέλετε. Στην αρχή δίνετε το απίνθ 
όπου βρίσκεται η δισκέτα, πάνω στην οποία θα 
δημιουργήσετε το συγκεκριµένο ἴγαοκ και στη 
συνέχεια δίνετε τα 5θοίοΓ5 µε τα οποία θα 
Φορμαριστεί το ἰγβοκ σας. 

Με χρήση της επιλογής (4), µπορείτε να 
αλλάξετε διάφορες παραμέτρους του απίνθ 
σας, όπως η ταχύτητά του κ.ά. Με την 
επιλογή (5), αλλάζετε το σύστηµα αρίθµησης 
(ΗΕΧ, ΒΕΟ), µε το οποίο εμφανίζονται τα 
διάφορα στοιχεία στην οθόνη. 

Τέλος, µε την επιλογή (6), µπορείτε να 
εγκαταλείψετε το πρόγραµµα, μόλις 
τελειώσετε τις εργασίες σας, και να γυρίσετε 
στοΏοΟς. 


Ἐχετε ακούσει ποτέ το ΡΟ σας να μιλάει; 
Εάν όχι, τότε µε το ΘΡΕΕΟΗ θα καταφέρετε 
να ακούσετε κάποια υποτυπώδη ομιλία απὀ το 
µεγαφωνάκι του ΡΟ σας. Μη περιμένετε, 
βέβαια, εντυπωσιακά αποτελέσµατα, αλλά 
σίγουρα θα διασκεδάσετε αρκετά. Το 
πρόγραµµα δουλεύει µε συλλαβές, οι οποίες 
είναι οι εξής: 


πι 
πο -- 


Εέελξς 
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Για να δουλέψετε µε το ΘΡΕΕΟΗ, τρέχετε 
πρὠτα το πρόγραµµα ΘΡΕΕΟΗ και στη 
συνέχεια τρέχετε το πρόγραµµα ΘΑΥ, 
ακολουθούμενο απὀ τη λέξη ἡ τις λέξεις που 
θέλετε να προφέρει ο υπολογιστής σας. 
Όπως π.χ: 

Η εντολή ΦΑΥ ἠ-θθ-|-ο-Η 
θα κάνει τον υπολογιστή σας να πει "Πειιο”. 


Με το ΑΒΟΘΗ σίγουρα θα περάσετε πολλές 
ευχάριστες ώρες και ειδικά εσείς που σας 
ενδιαφέρουν τα δἰαίπᾳ Ὀἰοοκ ριζζίθ 44ΠΙες5. Το 
παιχνίδι αποτελείται απὀ ένα τετράγωνο 
πλαίσιο, µέσα στο οποίο υπάρχουν σχήματα 
τετράγωνα και ορθογώνια, καθώς και ένας 
κενός χώρος. Τα σχήµατα αυτά μπορούν να 
κινηθούν προς όποια κατεύθυνση θέλετε, 
αρκεί να το επιτρέπει ο ελεύθερος χώρος. 
Τελικός σκοπός του παιχνιδιού είναι να 
μεταφέρετε το µεγάλο τετράγωνο, που 
βρίσκεται στην αριστερή πλευρά του πλαισίου, 
στην συμμετρική δεξιά θέση του. 

Αφού φορτώσετε το παιχνίδι µε: 

ΑΒΟΗ 

διαλέγετε το επίπεδο δυσκολίας (ΑΒΘΗ, 
ΒΟΒΑΗ, ΟυΒΗ) που θέλετε, πατώντας Α, Β 
ή Ο, ανάλογα µε το πόσο περισσότερα 
κομμάτια θέλετε να έχετε µέσα στο πλαίσιο. 
Τα κομμάτια του πλαισίου χαρακτηρίζονται απὀ 
ένα λατινικό γράμμα. Για να κινήσετε κάποιο 
κομμάτι σε κάποια θέση όπου επιτρέπεται η 
κίνηση, πληκτρολογείτε το αντίστοιχο γράµµα 
του και το κομμάτι θα μεταφερθεί αυτόματα 
στην ελεύθερη θέση. Εάν, τώρα, το κομμάτι 
µπορεί να κινηθεί σε περισσότερες απὀ µία 
θέσεις, τότε - µε το πάτηµα του γράµµατος 
του κομματιού - εμφανίζονται αυτόματα οι 
δυνατές κατευθύνσεις και µε τη βοήθεια των 
ΟµΓ5ΟΓ Κθὺ5 δίνετε την κατεύθυνση που 
θέλετε. Φορτώσατε, λοιπόν, το παιχνίδι; 
Συμβουλή µας είναι να ξεκινήσετε αµέσως µια 
παρτίδα µαζί του. Το παιχνίδι είναι άκρως 
προκλητικό και µη νομίζετε ότι θα λύσετε 
εύκολα το ριζ7Ιθ. Να υπολογίζετε τουλάχιστον᾽ 
σε τριψήφιο αριθµό κινήσεων, για να 
τελειώσετε το παιχνίδι και, σε περίπτωση που 
υποκύψετε στη δυσκολία του, µη 
στεναχωριέστε, υπάρχει και το γνωστό ΩυΙΤ 
(9). Καλή προσπάθεια... 


Ἔχετε ακούσει για τα λεγόμενα Γοἰιθ ρἰΒγίΠᾳ 
0ϱ8ΠΠ6ς5 ή για τα ἄυπαᾳθοπ 44ΠΙες; Εάν ναι, τότε 
θα καταλάβατε περί τίνος πρόκειται το 
Βοαυξ, αλλά και για σας που δεν έχετε 
ξαναδεί Τέτοιου είδους παιχνίδια, εἶναι ευκαιρία 
να τα γνωρίσετε. Όπως σε κάθε ἀωπαθοῃ 
08ΠΠΘ, έτσι και εδώ περιπλανιέστε στους 
διαδρόμους και στις κατακόµβες µιας άγνωστης 
και αφιλόξενης πόλης. Σκοπός σας εἶναι να 
ανέβετε Ιθνεί5 στο παιχνίδι και να µαζέψετε 
όσο µπορείτε περισσότερα χρυσά νομίσματα. 
Ας αφήσουμε όµως τα πολλά λόγια και ας 


τρέξουµε το παιχνίδι µε: 

ΒοαυΕ 

Μόλις το παιχνίδι φορτώσει, σας ζητάει να 
δώσετε ένα όνοµα στον ἠρωά σας ἡ να 
πατήσετε ΕΝΤΕΒ, οπότε το όνοµα του Βοσυθ 
θα είναι το 9Κκοίιχ (αθίαιι{). Στη συνέχεια, σας 
βγάζει στο πρώτο Ιενε[ της περιπλάνησής σας, 
σε κάποιο χώρο µέσα στον οποίο µπορείτε να 
βρείτε χρυσά νομίσματα, τρόφιµα, πάπυρους µε 
μαγικά λόγια, όπλα, ελιξήρια ποτά, αλλά και 
αιµοβόρους εχθρούς, όπως νυχτερίδες, φίδια, 
ίοε ΠΠΟΠΦΙΘΙ5, ΠοὈσοῦΙίΠς και ΚθδίΓαἰ. Στον 
ίδιο χώρο, θα βρείτε εξόδους, οι οποίες θα 
σας οδηγήσουν - µέσω διαδρόμων - σε άλλους 
χώρους. Προχωρώντας στην εξερεύνησή σας, 


βρίσκετε επίσης και υπόγεια, τα οποία σας 
οδηγούν στο αµέσως επόμενο Ιενε του 
παιχνιδιού. 

Στο κάτω µέρος της οθόνης, µπορείτε να 
έχετε - οποιαδήποτε στιγµή - το Ιενεὶ που 
βρίσκεστε, τα ΗΙ5 (χτυπήματα) που σας έχουν 
κάνει οι εχθροί σας, το ΦἰΓγοπαίῃ (δύναμη) του 
ἠρωά σας, το χρυσό που έχετε βρει, την 
κλάση οπλισμού που διαθέτετε (ξεκινάτε µε 
κλάση 9) και, τέλος, η πείρα που διαθέτετε 
απὀ τις διάφορες µάχες σας. Είναι περιττό, 
βέβαια, να σας πούμε πως πρέπει να 
προσέχετε πάντα τα ΗΙ5 να είναι όσο γίνεται 
υψηλά, διότι χαμηλά Ηίς5 σηµαίνει πως εἶναι 
καιρός να πάµε να βρούμε τους προγόνους 
μας! 

Το παιχνίδι παίζεται µε τα ου/5δοΓ ΚθὺΥ5 για 
την κίνηση του ήρωα και µε το Ε1 έχετε τη 
δυνατότητα να δείτε, οποτεδήποτε, όλες τις 
εντολές που θα σας βοηθήσουν στην 
περιπέτειά σας.Καλό αανοεπίωΠίπᾳ, λοιπόν... 


ΘΒΙΡΒΑςΟΕ 


Το ΘΒΙΌΒΑΟΕ είναι ένα παιχνίδι όµοιο µε το 
γνωστό ΟΙΠθΙίο. Έχετε µια σκακιέρα 21Χ21, µε 
τετράγωνα του ιδίου χρώματος. Το παιχνίδι 
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ου.  |ἹἍἈἹ. οἱ ο - 


είναι για δύο παίκτες (ο ένας έχει τα άσπρα 
πούλια και ο άλλος τα μαύρα) και σκοπός σας 
είναι να φτάσετε πρώτος σε µια απὀ τις 


Στη δισκέτα περιλαμβάνεται 


τέσσερις γωνίες της σκακιέρας. ένα πρόγραµµα 
προσομοίωσης της κάρτας 


Το παιχνίδι τρέχει µε: 


ΒΙΡΒΑΟΕ 

και παίζεται µε τα ουΓ5ΟΓ ΚΘΥ5 για την ΟΟΙΟΓ ρταρῃίο», έτσι ώστε τα 
κίνηση του ουΓΦΟΓ και το 5ρ809 04: για 
τοποθέτηση πιονιού στη θέση που θέλουμε. προγράµµατα της δισκέτας 
Με τα {ωποίίοη ΚθΥ5 ενργοποιούνται οι γα τρέχουν σε κάθε Ρς, 
υπόλοιπες δυνατές κινήσεις. Καλή 2 
διασκέδαση!!! (ΣΗΜ.Το ΘΒΙΌΒΑΟΕ ανήκει στη ανεξάρτητα από την κάρτα 
στήλη Ρ6Ο-0ΟΙµ0 που θα βρείτε µέσα στο που ενσωματώνει. 


περιοδικό, για περισσότερες πληροφορίες και 
για το Ι6ίΙΠᾳ του προγράµµατος. 


ορίσετε εάν θέλετε ήχο ή ὀχι και εάν θέλετε 
να εµφανίζεται ο επόµενος σχηματισμός στην 
οθόνη (για τους σχηματισμούς θα μιλήσουμε 
παρακάτω).Με το (Η) βλέπετε τα ΠΙᾷΠ 560Γ65 
του παιχνιδιού, µε το (Ο) γυρνάτε στο ΡΟ5 
Το Ι.1Πε5 εἶναι για ένα γνωστό παιχνίδι, που και µε το (9) ξεκινάει - φυσικά - το παιχνίδι. 


βρίσκουμε στις αἴθουσες ηλεκτρονικών Μόλις πατήσετε το (98), εµφανίζεται στην 
παιχνιδιών. Το παιχνίδι είναι γραμμένο σε οθόνη ένα πλαίσιο, µέσα στο οποίο πέφτουν 
ΤωΓΌο Ρα5δσαἱ και είναι ἑνα δείγµα του τι ἆλλο διάφοροι σχηματισμοί. Στην αρχή εµφανίζεται 


µπορεί κανείς να δημιουργήσει µε αυτή τη ένας σχηματισμός στο πάνω ανοιγµά του 


γλὠσσσα προγραμματισμού, εκτός απὀ πλαισίου, ο οποίος πέφτει αργά µέχρι να 
σοβαρές εφαρμογές. Τα γραφικά του φτάσει στο δάπεδο, οπότε ακινητοποιείται και 
παιχνιδιού είναι Α9ΟΙΙ χαρακτήρες. Παρ' όλα στη συνέχεια εμφανίζεται άλλος σχηματισμός, 
αυτά όµως, δίνει µια καλή εντύπωση. ο οποίος πέφτει µε τη σείρα του κ.ο.κ. 

Το πρόγραµµα τρέχει µε: Όταν ένας σχηματισμός πέσει και 

ΙΙΝΕΞΣ συναντήσει έναν άλλο ακινητοποιηµένο, τότε 

και, µόλις φορτώσει, εµφανίζεται το ακινητοποιείται και αυτός. Οι σχηματισμοί 
παρακάτω μενού επιλογών: έχουν 7 διαφορετικά σχήµατα και έτσι 

(5) ΘΤΑΗΤ ΤΟ ΡΙ ΑΥ μπορούν να καλύπτονται τα κενά που 

(Η) 9ΕΕ ΗΙΦΗ ΘΟΟΒΕΞΣ σχηματίζουν οι ακινητοποιηµένοι σχηματισμοί. 

(Ο) ΟΡΤΙΟΝ5 Όταν συμπληρωθεί µια γραµµή χωρίς κενά, 

(Ω) ΕΧΙΤ ΤΟ ΘΥΘΤΕΜ τότε αυτόματα εξαφανίζεται και, ό,τι βρίσκεται 


Με την επιλογή ΟΡΤΙΟΝΕΡ (Ο) µπορείτε να απὀ πάνω της, πέφτει κατά µία θέση.Σκοπός 
σας λοιπόν, είναι να σχηµατίζετε 

ολοκληρωμένες γραμμές και να δηµιουργήτε 
χώρο για τους υπόλοιπους σχηματισμούς, που 


ΠΩΣ 64 ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΑ συνεχίζουν να πέφτουν. Το παιχνίδι τελειώνει 
ΡοςυΜΕΝΤ ΕΠ,ΕΣ μόλις η στίβα των σχηματισμών φτάσει στο 


άνοιγμα του πλαισίου. 
Το παιχνίδι αποτελείται απὀ 9 επίπεδα 


Για να διαβάσετε τα ἀοοιμππεπί αρχεία για δυσκολίας, τα οποία ανεβαίνουν καθώς παίζετε 


ο ν΄ (το επίπεδο στην αρχή του παιχνιδιού είναι 1). 
κάθε πρό γθομμῶ μεσα από τη δισκέτα, Όσο μεγαλύτερο είναι το επίπεδο δυσκολίας, 
πληκτρολογήστε: τόσο πιο πολλούς βαθμούς κερδίζετε. Βέβαια, 

έΩ ΧΕΑΡΜΕ όσο ανεβαίνουν τα επίπεδα, αυξάνεται και η 


: . ταχύτητα του παιχνιδιού. 
χαι στη συνέχεια κάντε: Το Ιἱπθ5 παίζεται µε τα παρακάτω πλήκτρα: 


ΤΥΡΕ «αἆοο[επαπιο.άος» Κ - Αριστερά . - Κάτω 
όπου ἄοοβεπαπιε το όνοµα του αρχείου που με.  καροκδ μι 
θέλετε να "διαβάσετε”. Αυτά λοιπόν από το Μείνετε, λοιπόν, όσο πιο χαμηλά µπορείτε 


ΡΕ-ΒΡΙΣΚ, προς το παρόν. Ελπίζουμε τα και...καλή διασκέδαση!!! (Σηµ.Για περισσότερες 


. . λεπτομέρειες περί του προγράµµατος, 
προ γράμματα να σας φανουν χρησιµα. µπορείτε να γυρίσετε στη στήλη "ΘΕΜΑ" του 
περιοδικού, όπου και φιλοξενείται αυτό το 


μήνα.) Βἱ 
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μμ ο νο Ὅ----α .------------υ-υ-- 


- -.. . πο ---- 
πμ οπ---- « ---- ----' 


πι ια ο 5ἵ περιφερειακού παπα 


ια πολλά πράγματα µπορεί να είναι 


Γ υπερήφανος ο σημερινός χρήστης ενός 
ΡΟ, εκτός απὀ ένα: τον ήχο του. Το ΑΌ | Ξ ΡΕ . ΟΝΑΛΙ. 
βραχνό µεγαφωνάκι και τα αδέξια σφυρίγµατα 
που παράγει δεν εἶναι ό,τι καλύτερο µπορείτε 
να ακούσετε απὀ έναν υπολογιστή, ειδικά 
όταν άλλα οοπιρυΐθΓ5 συναγωνίζονται επάξια 
διάσηµα δυΠίΠθδίΖ6Γ5. Μη σας πιάνει βέβαια 


κατάθλιψη, τα πράγματα εξελίσσονται ραγδαία 
στην αγορά των συμβατών. Η κάρτα που όλοι 
- λίγο πολύ - ονειρευτήκατε βρίσκεται στα 


λοακκ τομή προυιαιώκριη, Το Αά ΙΡ είναι ένα περιφερειακό, το οποίο 

ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ΚΑΙ ΗΑΒΌΝΑΒΕ έρχεται να ανατρέψει όλες τις θεωρίες που 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ήθελαν τα Ρ6 να µην μπορούν να βγάλουν ένα 
σωστό ήχο. Πρόκειται για µια μουσική κάρτα. 


Η τοποθέτηση της κάρτας είναι µια πολύ " : ᾿ 
απλή υπόθεση μερικών λεπτών. Ωστόσο, η οποία καταλαμβάνει ένα οί στο Ρς σας χαι 


υπάρχει ένα βασικὀ σηµείο που πρέπει να θα σας κάνει να αναθεωρήσετε όλες τις 


προσέξετε ιδιαίτερα, για να αποφύγετε το ο Ξ : 
σπάσιμο των νεύρων σας: Η κάρτα πρέπει να απο Ψψεις σας, σχετικα µε τον Ίχο των ΡΩ - 
χαι όχι µόνο! 


τοποθετηθεί όσο γίνεται μακρύτερα απὀ τις 
κάρτες γραφικών και από οποιαδήποτε κάρτα 
"εκτοξεύει" διάφορες συχνότητες. Αν του Δ. Ασηµακόπουλου 
τοποθετήσετε την κάρτα δίπλα σε κάποια απὀ 

αυτές τις κάρτες, το µόνο που θα καταφέρετε 


θα είναι να ακούτε, εκτός απὀ μουσική, δεν πρόκειται να σας αφήσει στα κρύα του 
κονσέρτα για φα μείζονα απὀ τις υπόλοιπες λουτρού. Θα πρέπει όµως να τονίσω ότι, αν το 
κάρτες σας - και δε φαντάζομαι να σας αρέσει σύστημα δουλεύει σε µηχάνηµα µε 256Κ, 

και τόσο πολύ κάτι τέτοιο! Οι απαιτήσεις του αναγκάζεται να διαβάζει συχνά κομμάτια του 
πακέτου θα έλεγε κανείς ότι επιτρέπουν σε προγράµµατος απὀ τη δισκέτα, µε αποτέλεσµα 


οποιονδήποτε να απολαύσει το Αά ΙΙ, καθώς Να ὑπάρχει µια µικρή καθυστέρηση. 
ζητά 256Κ ΒΑΜ, ΟΟ5 2.0 ή νεότερο καικάρα 9Ο Πακέτο, εκτός απὀ την κάρτα, 
γραφικών Ο8Α, ΕΘΑ ἡ Ηετοιἰθ». Όπως περιλαμβάνει 2 δισκέτες µε τα απαραίτητα 


βλέπετε, ειδικά στο θέµα µνήµης, το Αά | {Ο προγράµµατα, καθώς και 3 µ56(Γ Ουἱάθ5, τα 
οποία εξηγούν τις λειτουργίες του κάθε 


προγράµµατος. 


ΤΟ «υΚΕΒΟΧ 


Η πρώτη δισκέτα του πακέτου περιλαμβάνει 
το πρόγραµµα που παίζει τις μελωδίες που 
έχετε συνθέσει. Φυσικά, υπάρχουν μερικές 
Πογδοιια! (οριτίος | προκαθορισµένες (ένα είδος ἀ4θπιο), τις οποίες 
Μις θνσέοττι σας συνιστώ να ακούσετε καθισµένοι, γιατί 
. . υπάρχει περίπτωση να πάθετε µεγάλο σοκ. Ο 
ὃν Βπνσταὶ (πριέες ικὰς Αίστη ήχος που βγαίνει απὀ το Αά 110 είναι κάτι το 
φανταστικό. Νομµίζεις ότι ακούς κάποιο 
δε ο . -- πανάκριβο ΟΡ. Αν συνδέσετε δε την έξοδο 
πμ η κ ον της κάρτας σε έναν ενισχυτή, τότε θα 

κ η .- διαπιστώσετε ότι δεν έχετε να ζηλέψετε 
τίποτα απὀ ένα Αἰαπί ἡ µια Απιίσα. Το 
πρόγραµµα του Ιωκεροχ είναι πολύ απλό στη 
χρήση του και µπορείτε κάλλιστα να το 
χρησιμοποιήσετε σε κάποιο πάρτυ. Στην οθόνη 
βλέπετε ένα πικ απ, το οποίο αρχίζει και 
δουλεύει µόλις ζητήσετε κάποιο κομμάτι απὀ 
τα 20 προκαθορισµένα. Το κακό είναι ότι δε 
µπορείτε να ορίσετε µια ακολουθία απὀ 
κομμάτια, τα οποία θα παιχτούν το ένα πίσω 
από το άλλο. Πρέπει να τα διαλέγετε 
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πμ ϊο ςἶ περιφερειακού παπα ππυβρπρσρρ”ρ”ϱρσρ--- 


πρώτο έχουµε 95 κανάλια για ἄγωπῃς και 6 για 
όλα τα υπόλοιπα όργανα και στο δεύτερο 98 
κανάλια για όλα τα όργανα (χωρίς ἄγιπῃβδ). 
Κάθε κανάλι έχει τη δυνατότητα προσομοίωσης 
και των 25 προκαθορισµένων μουσικών 
οργάνων (εκτός από τα 5 κανάλια, που εἶναι 
αφιερωμένα ειδικά στα «γωπῃς). Εννοείται ότι 
µπορείτε να φτιάξετε οποιοδήποτε άλλο 
μουσικό όργανο και να το προσθέσετε στην 
υπάρχουσα λίστα. Φυσικά δεν ήταν δυνατόν να 
λείπει η δυνατότητα συνεργασίας της κάρτας 
µε ΜΙΌΙ ΙπίεΓαοθ. Μάλιστα, σε αυτή την 
περίπτωση µπορείτε να ᾿ηχογραφήσετε” τη 
µουσική που παίζετε απὀ το ΚεγΏοαΓά του 
δυηπίηθρεἰζο( σας και να την περάσετε κατ' 
ευθείαν στον 9ΟΠΙΡΟΦΕΓ, χωρίς καμία 

[νολπι:, Έλδρ-οόε μετατροπή. Το 5οΗνναΓθ υποστηρίζει ακόµα το 
πολύ γνωστό Ρα ΜΙΡΙ ΡγοοεῬδδίπᾳ ὑπί 
ΜΡΙΟ-401 της Βοἰαπά. Η κάρτα έχει µόνο µία 
ακουστική στερεοφωνική έξοδο, καθώς και το 
μεμονωμένα και, φυσικά, αυτό σηµαίνει ότι απαραίτητο νοἰωπῃθ. 

πρέπει να βρίσκεστε συνέχεια πάνω απὀ τον Ας περάσουμε τώρα στο κυρίως πρόγραµµα, 


[] [ή ΠΠ ἡεἰρ 


Το πρόγραµµα 
επίδειξης 


να. υπολογιστή. τον ΟΟΠΙΡΟΣΕΓ. Μόλις φορτωθεί στη µνήµη και 
Τοποθετήστε τα εγκαταστήσει τον 5οµπά «πίνει, εµφανίζεται 
ακουστικά και | Ὁ 6ΟΜΡΟΣΕΒ στην οθόνη ένα πλέγμα που θυμίζει 
αφηστε τα αυτα περισσότερο 5ρΓθ8ά5ηθθἰ παρά πρόγραµµα 
απολαύσουν | δεύτερο πρόγραµµα που συνοδεύει το σύνθεσης. Το πλέγμα αυτό απὀ τη µία πλευρά 
"} πακέτο είναι ο ΟΟΠΙΡΟΦΕΓ, αυτό µε το οποίο βοηθάει πάρα πολύ στη γραφή κάποιου 
συνθέτουµε μουσική. Πρόκειται για ένα αρκετά κομματιού, απὀ την άλλη όµως έχει το 
εὐκολο στη χρήση του πρόγραμμα, µε ρω! µειονέκτηµα να µη δείχνει τις νότες στο 
ἀοννη πιεπυς, παράθυρα κ.λΠ., τα οποία - πεντάγραμμο. Το µόνο που δείχνει, πάνω 


φυσικά - βοηθάνε πάρα πολύ. Παρόλο που το  Ἅαριστερά στην οθόνη, είναι η ονομασία της 
πρόγραµµα στην αρχή έδειχνε πολύ απλὀ, στη κάθε νότας, πράγµα που δεν βοηθάει και 
συνέχεια διαπίστωσα ότι πρόκειται για ένα ιδιαίτερα εµάς τους Ἑλληνες, που δεν έχουµε 
πολύ ισχυρό εργαλείο, που αξιοποιεί στο συνηθίσει αυτό τον τύπο γραφής. Κατά τα 
έπακρο τις μουσικές δυνατότητες του Αά ΙΙ.  Ἅἀάλλα, το πρόγραµµα δεν παρουσιάζει κανένα 
Πριν ξεκινήσω την παρουσίαση του 
προγράµµατος, καλό θα ήταν να ρίξουμε µια 
ματιά στις δυνατότητες που προσφέρει η 
κάρτα. Έχουμε λοιπόν 11 συνολικά κανάλια, 
τα οποία χρησιμοποιούνται µε δύο πιοᾶθς. Στο 


Το πρόγραµµα 
σύνθεσης. Εδώ 
δημιουργείτε 
μουσική. 


ἵ λαίὴ 


τὴ (ῶὈ ιὁἡ (1) Ρος ΕΕ ση. Ἡ [Ώ) Όρῦοης [1Ώ Μεὶρ 
σαχ. 4 058 Τεπφρο 
μη μα δα. [ης ἴπαπβηί 
-ὦ --- η 


ΡΗ ΟΙ βεζιγοςυ 


ἰ5ι9» (4 
/ Μρόμπι (14 
σιδὶ! 04 


Τςὰς ρµ: Βραἱ... 
Βραΐς ρο/ Μβὰςι/θ... 


Η ῃαΓγανναΓγο προσωπικότητα του Αα 110. 
Διακρίνεται το ρυθμιστικό της έντασης και η 
υποδοχή των ακουστικών. 
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σηµαντικό πρόβλημα, εκτός απὀ αυτό που 
αναφέρθηκε σχετικά µε τα συστήµατα που 
έχουν 256Κ µνήµης. Ας δούµε τώρα ποιές 
είναι οι δυνατότητες του προγράµµατος. Κατ' 
αρχήν, μπορούμε σε οποιοδήποτε σηµείο κάθε 
καναλιού να αλλάξουμε το ὀργανο. Το ίδιο 
ισχύει και για τον ήχο, τη χροιά και το ἴθπιρο 
του κομματιού µας. Μπορούμε επίσης να 
ορίσουμε αν θα χρησιμοποιήσουμε ή όχι τα 
κανάλια των ἁΓωΠη5. Εάν ὀχι, ὁπως 
προαναφέρθηκε, έχουµε 3 κανάλια παραπάνω. 
Υπάρχει και η δυνατότητα ορισμού 
μεμονωμένης επεξεργασίας τμημάτων της 
παρτιτούρας, καθώς και η δυνατότητα να 
ακούσουμε τι έχουµε γράψει σε κάθε φωνή 
ξεχωριστά. Ακόμα, έχουµε τη δυνατότητα 
επιλογής: 

α)του µέγεθους του αγἱά (υπάρχουν 3 
μεγέθη), 

β) του μικρότερου δυνατού χρονικού 
διαστήματος που διαρκεί µια νότα, καθώς και 
το πόσα τέτοια χρονικά διαστήματα θέλουμε 
να έχουµε (κανονικά είναι 4, αλλά το 
πρόγραµµα µπορεί να ορίσει µέχρι 99). 

Μια άλλη χρήσιμη ορίίοη είναι η αιάίο 
{δθάΏαοΟΚ. Αυτή µας επιτρέπει να ακούμε τις 
νότες που γράφουμε πάνω στην παρτιτούρα, 
έτσι ώστε να Υλιτώσουµε αρκετά λάθη που 
µπορεί να προκύψουν απὀ την έλλειψη του 
πεντάγραµµου. Τέλος υπάρχει και η κλασική 
οη-ΙΙπθ Πθὶρ. 


ΡΟΟυΜΕΝΤΑΤΙΟΝ - ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


Όπως έχω ήδη αναφέρει, τα βιβλία που 
συνοδεύουν το πακέτο είναι 3. Το πρώτο δίνει 
τις απαραίτητες πληροφορίες και συμβουλές 
για την τοποθέτηση της κάρτας στο Ρ0 και 
εξηγεί το πώς δουλεύει το πρόγραµµα του 
ΙΙΚΘΡΟΧ. Το δεύτερο βιβλίο είναι αφιερωμένο 
5ξ ολοκλήρου στον «ϱΟΠΙΟΣΕΓ. Εξηγεί πολύ 
αναλυτικά κάθε πιεπυ και στο τέλος έχει ένα 
παράδειγµα, που δείχνει πώς µπορείτε να 
αξιοποιήσετε καλύτερα τις δυνατότητες του 
συστήµατος. Τέλος, το τρίτο βιβλίο δίνει 
οδηγίες για το πώς µπορείτε να συνθέσετε τα 
δικά σας μουσικά κομμάτια. 

Από το αοοιιπιεπἰαίίοπ έμεινα πολύ 
ευχαριστημένος. Και τα τρία βιβλία είναι 
καλογραμμένα, µε πολύ αναλυτικές εικόνες, 
ενώ δεν λείπουν και οι απαραίτητοι ΙΠάΘΧΘά 
πίνακες, για γρήγορη αναζήτηση του σημείου 
για το οποίο ενδιαφερόµαστε. Νομίζω ότι η 
δουλειά που έχει γίνει είναι πολύ καλή. Όσον 
αφορά το πρόγραµµα σύνθεσης, νομίζω ότι θα 
μπορούσε να γίνει καλύτερο σε ορισμένα 
σηµεία (π.χ. η έλλειψη πεντάγραμµου)). 
Επίσης, στις µεγάλες παρτιτούρες αργούσε 
κάπως στο οριζόντιο 5οΓοΙπᾳ, πράγµα ὀχι και 
τόσο ευχάριστο. Προσωπικά πιστεύω ότι 
επιδέχεται αρκετές βελτιώσεις ακόµα. Ακόμη, 


ὤ) 0πρίυ (ῷ 


Ἑνα παράξενο 
πεντάγραμμο. 
Μαθαίνεται όµως 
πιο εύκολα απ’ το 
κανονικό. 


κάτι που θα ήθελα να αναφέρω είναι ότι το Αά 
ΙΙ δεν αναγνωρίζεται παρά µόνο απὀ 
ελάχιστα παιχνίδια (τα µόνα που είδα και είχαν 
ειδικούς ἀγινες ήταν τα τελευταία αανεπίυγες 
της ΘΦίθιΓγα Οπ Ι1π6, Κίπα'ς Ωιμοςί ΙΝ, | αγγ ! και 
Ροῇοθ Ωυοςί ΙΙ). 

Τέλος, το θέµα της τιμής. Εδώ είναι που τα 
χαλάμε! Το Αά Ι 10 κοστίζει περίπου 58.000, 
τιµή που - προσωπικά - βρίσκω αρκετά υψηλή. 
Αν σκεφτείτε δε ότι δεν έχει τη δυνατότητα 
να κάνει 5αΠΠρΙίπᾳ, τότε νομίζω ότι είναι 
παράλογα ακριβό. Με µια τιµή της τάξης των 
40.000 νομίζω ότι γίνεται πολύ πιο προσιτό 
στον απλό χρήστη, που επιθυμεί να απολαύσει 
τέτοιας ποιότητας ήχο. Το Αα ΙΙ µας 
παραχωρήθηκε απὀ το Οπηπί 9πορ (Σουλτάνη 
17, τηλ. 3601761), το οποίο έχει και την 
κεντρική διάθεση. ει] 


Ένα δείγµα της 
φιλικότητας του 
Αα 110. Δεν έχετε 
παρά να κάνετε 
ακριβώς ό,τι λέει. 


[8 είς [ῶ ΕΦ [8 Ρουροςς {9 Ὀπρίου [) ρίοης [πό ή 
ὴὲ 03 Ὀ4 05 06 Οἵ 08 00 ά 


ὑργ]σοἱ πιορπΘη 


Την {ο]οιμίπο εοπηπιαπάς ιμ]! πιους {ης ρ8η; 


Ω,  πους {ὴς ρθη υἱρ οἱ όοίΙη 0/8 5Π0Π8; 


[, 3 πους να ρθη υρ οἱ άοιµῃ 008 ος{υ8. 


[δὴ {αηςε] 
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Μήπως υπάρχει κάποιος 
τρόπος να καθορίσω τη 
λειπουργία των {ωποίίοη Κθγ5 
µέσα απὀ το Μ5-ΡΟ5; Αυτό 
που θέλω να κάνω είναι να 
ορίσω σε Κάθε πλήκτρο ένα 
υαϊομ ΠΙ6, το οποίο θα έχει το 
όνοµα ΕΊ-Ε10.ΒΑΤ και θα 
εκτελείται ανάλογα µε το αν 
πατάω κάποιο από τα {ωποίίοη 
Κθγ». 

Γιώρος Τυφεκίδης 

Ναι, υπάρχει ένας 
τρόπος να γίνει µέσα απὀ 
ΏΟΕ5 και πιο συγκεκριµένα 
µε τη χρήση ενός ειδικού 
ΑΝΟΘΙ κωδικού µέσω της 
εντολής ΡΗΟΜΡΤ. Η 
σύνταξη είναι: ΡΗΒΟΜΡΤ 
Φε[Ο,ΧΧ; Ἔ 1" 19ρ όπου χΧχ 
είναι ο κωδικός του 
Γυποίίοπ ΚΘΥ και Ἔ" 13 
είναι το όρισμα (είναι σαν 
να γράφουμε ΕΊ και έπειτα 
να πατάμε γοίυγη). Φυσικά, 
σε κάθε πλήκτρο µπορείς 
να ορίσεις το δικό σου 
όνοµα (Ε2,Ε9 κ.λπ.). Αυτό 
που θα γίνει, µόλις 
πατήσεις κάποιο από αυτά 
τα πλήκτρα, είναι η 
εκτέλεση ενός 
προγράµµατος ή ενός 
ῥαΐοῃ Πθ µε το ὄνομα 
Ε1Ι.ΟΟΜ, Ε1Ι.ΕΧΕ ή Ε1.ΒΑΤ. 
Φτιάξε το Ρ8ίοῃΠ Πε που 
θέλεις και είσαι έτοιµος. Οι 
κωδικοί για τα 10 {ωποίίοη 
πλήκτρα (το χχ δηλαδή) 
είναι από 59 ως 68 
(αρχίζοντας από το ΕΙ και 
φτάνοντας στο Ε1Ο). και 
δύο παραδείγματα: Έστω 
ότι θέλουμε το ΕΙ να κάνει 
οι5. Η εντολή που θα το 
κάνει γθαθῄπθ είναι η 
ΡΗΟΜΡΤ φε[θ;9;'οἱς”,19ρ. 
Αν θέλουμε να τρέχει το 
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Ιοἱυς 1-2-3 αντικαθιστούμε 
το οἱ µε το 123. Αν 
Θέλουμε το ΕΤΙΟ να τρέχει 
το Ραίοῃ Πε ΤΕΟΦΤ.ΒΑΤ, 
δίνουμε ΡΗΟΜΡΤ ῥᾧθ 
[0:68;"1ε5ἱ”:13ρ. Εννοείται 
ότι, αν θέλεις να 
εκτελέσεις ένα πρόγραμμα, 
που απαιτεί οοΠΠΙΠΠΒΠΑ ΙΠ6, 
την οποία θέλεις εσύ να 
πληκτρολογείς κάθε φορά, 
θα πρέπει να αφαιρέσεις το 
:13 από την εντολή 
ΡΒΗΟΜΡΤ. 


Δεν μπορώ να καταλάθω 
πού χρησιμεύει η εντολή 
ΒΕΟΟΝΕΒ του Ώ08. Στο 
θιθλίο που έχω αγορόσει 
σχετικά µε το ΜΕΞ-Ρ0Ο5, 
αναφέρεται ότι η εντολή αυτή 
περισώζει ό,τι είναι δυνατόν 
από ένα κατεστραμμένο 
αρχείο. Το κατεστραμμένο 
αρχείο πώς είναι δυνατόν να 
δημιουργηθεί, αφού ὁταν 
φορµάρουµε µια δισκέτα 
σημειώνονται αµέσως τα Όα8ά 
φθοἱοις και δεν 
χρησιμοποιούνται από το 
Ρ05. 

Σπύρος Λαμπρινός 

Αν ήταν να 
ξεμπερδεύουµε έτσι 
εύκολα από τους Ρααάα 
5ΘοίοΙ5, τότε όλες οἱ 
δισκέτες θα είχαν 
απεριόριστη ζωή! Δυστυχώς, 
τα πράγματα είναι πολύ 
διαφορετικά. Όλες οι 
δισκέτες (και οι σκληροί 
δίσκοι) έχουν κάποιο όριο 
αντοχής, το οποίο αν 
ξεπεραστεί αρχίζουν τα 
προβλήµατα του τύπου 
Ὠαία ΘΓΓΟΓ ΓΘΒαΙΠΟ ἄτίνε Α: 
κ.λπ. Στην ατυχή 
περίπτωση που κάποιο Ρ8αά 


5θοίοΓ εμφανιστεί µέσα στη 
δισκέτα σου, δεν πρόκειται 
να κάνει διάκριση και θα 
πάει να πέσει πάνω σε 
κάποιο αρχείο, το οποίο 
φυσικά δεν Θα διαβάζεται 
από το ὈοΟς. Σε αυτή την 
περίπτωση, Το µόνο που 
µπορεί να γίνει είναι να 
γλυτώσουµε το κομμάτι του 
αρχείου που δεν έχει 
πειραχτεί. Αυτό ακριβώς 
κάνει η εντολή ΒΕΟΟΝΕΗ. 
Διαβάζει όλο το αρχείο και 
απλά παρακάµπτει όλους 
τους 5θΘοίοΓ5 που δεν 
διαβάζονται. Τα τµήµατα 
που διαβάστηκαν χωρίς 
πρόβλημα γράφονται σε ένα 
άλλο αρχείο. Το κακό 
βέβαια είναι ότι αν το 
αρχείο που καταστράφηκε 
ήταν εκτελέσιμο, Τότε δεν 
υπάρχει περίπτωση να 
τρέξει. Αντίθετα, αν ήταν 
κάποιο ἰθχί αρχείο, το µόνο 
που Θα έχει υποστεί είναι 
το χάσιμο ενός τµήµατος 
(το οποίο εξαρτάται από 
τον αριθµό των Ραα 580ίΟΓ5 
που εἰἶχε η δισκέτα). 


θέ, ον ο ος 


Έχω ένα ΧΤ συµθατό µε ΙΒΜ, 
το οποίο έχει Κάρτα γραφικών 
66Α, 2 ἀῑδΚ ἀτῑνες µε τον 
απαραίτητο οοπίτοΙιει, 1 
σκληρό δίσκο (µε ξεχωριστό 
οοπίτοἰιθτ) και µια κάρτα 
πιοάεπι 3900/1200 ΒΑυῦ. 
Θέλω να κάνω µρφ[8άε σε ΑΤ 
και θα ήθελα να µάθω ποιές 
από τις Κάρτες που ήδη έχω 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
και σε ΑΤ. Μήπως εἶναι 
καλύτερα να αγοράσω ένα 
τελείως ολοκληρωμένο 
µηχάνηµα ἡ αρκεί η αγορά 
µιας ΑΤ πποίπεΓροαΓά; 
Κώστας Λύγουρης 


Όσον αφορά την κάρτα 
γραφικών και το ΠΙΟἄΕΠΙ, 
δεν πρόκειται να υπάρξει 
κανένα πρόβλημα. 
Μπορούν κάλλιστα να 
συνεργαστούν µε 
οποιδήποτε ΑΤ. Με το 
θέµα των οοπίγο/θΓ5δ των 
αγίνος και του σκληρού, τα 
πράγματα εἶναι κάπως 
άσχηµα. Υπάρχει περίπτωση 
να συνεργάζονται µε το ΑΤ 
αλλά θα είναι µάλλον αργά. 


Το καλύτερο που έχεις να 
κάνεις είναι να αγοράσεις 
έναν οοΠηίΓοΙΙεΓ για ΠορρΥγ 
και για σκληρό των 16 Ρ/ἱ9. 
Επίσης, µην ξεχνάς ότι τα 
ΑΤ έχουν αἄπίνες 1,2 ΜΒ 
και όχι το "απλό” 360Κ των 
Ρ0/ΧΤς. Πάντως, σίγουρα 
θα σου κοστίσει λιγότερο - 
από άποψη χρημάτων. 
Χονδρικά σου λέω ότι µια 
πιοίῃεΓβροαΓγᾶά ΑΤ κοστίζει 
περίπου 120.000 δρχ. (στα 
ΙΟΜΗΖ). 


Πρόσφατα αγόρασα µία 
Κάρτα µνήµης για το Ρ6/ΧΤ 
µου, που του προσθέτει Ί ΜΒ 
ΒΑΜ. Μόλις όµως άνοιξα τον 
υπολογιστή και αφού το 56ἱΐ 
ἰθ5ἱ έδειξε ότι "“Κατάλαθε" την 
παραπάνω µνήµη, έτρεξα ένα 
πρόγραµµα ανίχνευσης ΤΡΒ 
προγραμμάτων και µου έδειξε 
ότ το µηχάνηµά µου 
εξακολουθούσε να έχει θ40Κ. 
Μήπως δεν έκανα κάτι καλά 
στο Ιηδίβ]βίίοη της κάρτας 
(πείραγµα σε κάποια ἀἱρ 
9Μ/ίομες (σως...); 

Κώστας Ευαγγελόπουλος 


Όχι, το ΙΠδί8ΙΙ8ΙΙοπ που 
έχεις κάνει δεν ἐχει 
απολύτως κανένα 
πρόβλημα (αυτό 
επιβεβαιώνεται από το 
γεγονός ότι στο δε/ΐ ἰεςί 
αναγνωρίζεται η παραπάνω 
ΒΑΜ). Το πρόβλημα το 
έχει το ὈΟς5. Όλα τα 
ΡΟ/ΧΤ δε μπορούν να 
δούν παραπάνω από 1 ΜΒ, 
ΒΑΜ για τον απλούστατο 
λόγο ότι ο επεξεργαστής 
(8088 ή 8086) έχει 8ααγεςς 
Ρυ5 των 20 Ρ/ΐ5. Τα 
τελευταία 340 
χρησιμοποιούνται από τις 
κάρτες γραφικών και το 
ΒΙΟ5 και γι’ αυτό δε 
μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν από το 
ΓΟς5. Το µόνο που µπορείς 
να κάνεις είναι να 
προµηθευτείς το Ρος 3.5 


(ή κάποια νεότερη νεΓδΙΟΠ), 
το οποίο έχει ένα ειδικό 
ἄΠίνεγ, που αναγνωρίζει την 
παραπάνω µνήµη και µπορεί 
µε κάποιον τρόπο να κάνει 
ἑνα είδος ρ8σ6ίΠᾳ, οπότε και 
θα µπορέσεις να τρέξεις 
κάποιο πρόγραµµα για 
ππυιίΠΒΦΚΙΠα, 
εκµεταλευόμενος το ΙΜΒ 
που έχεις βάλει. 


Έχω έναν Ρ6 1512 και 
έναν 6Ρς 6128. Πριν 
αγοράσω το Ρ6, ασχολιόµουν 
µε την ανάπτυξη 
προγραµµάτων σε ᾖΤιΓρο 
Ρα8908ἱ στον Ο6Ρ6, µέσα απὀ το 
6Ρ/ΙΜ φυσικά. Μερικά από 
αυτά τα προγράµµατα είναι 
πολύ αξιόλογα, αλλά και πολύ 
µεγάλα για να 
ξαναπληκτρολογηθούν. 

Μήπως υπάρχει κάποιος 
οικονοµικότερος τρόπος,από 
την αγορά ενός ἀήνε 5 1/4", 
για τον ΟΡΕ6, για να μεταφέρω 
τα 5οµ/Γ56 Ιἰδίίπᾳς στον Ρ6 µου; 

Βασίλης Παπαδέας 


Οπωσδήποτε η αγορά 
ενός αγίνθ είναι πολύ 
δαπανηρή. Η καλύτερη 


λύση, κατά τη γνώµη µου, 
είναι να αγοράσεις ένα 
σειριακό ΙΠίεΓί8ο8 για τον 
6Ρ6. Μια και η σύνδεση θα 
γίνει µε ένα απλό καλώδιο 
(δεν πρόκειται να 
παρεµβληθεί πιοᾶεπι ούτε 
τηλεφωνική γραμμή) 
μπορείς να τα ρυθμίσεις σε 
ταχύτητες πολύ µεγάλες 
(9600 για παράδειγµα) και 
έτσι θα μπορέσεις να 
περάσεις τα 5οµΓοςς που 
θέλεις. Οπωσδήποτε θα 
χρειαστείς κάποιο 
στοιχειώδες πρόγραµµα 
επικοινωνίας και για τους 
δύο υπολογιστές, το οποίο 
καλό θα είναι να έχει το 
πρωτόκολλο Α9ΦΟΙΙ για 
υρ/αοννῃ Ιο8α5. Η 
επικοινωνία µε καλώδιο δεν 
σου επιβάλλει τη χρήση 
ειδικών πρωτόκολλων 
επικοινωνίας µε ΘΓΓΟΓ 
οΒθοκΙΠᾷ (όπως ΧΜΟΒΕΜ, 
ΥΜΟΒΡΕΜ, ΖΜΟΒΕΜ, 
ΜΕεΦΑΒΙΙΠΚ κ.λπ.). 


Έχω ένα ΡΟ/ΧΤ, το οποίο 
τρέχει στα 4,77 ΜΗ7Ζ, και θα 
ήθελα µε κάποιο τρόπο να του 
αυξήσω τη συχνότητα 


Αγαπητοί φίλοι του Μ5-ΠΟ5 γειά σας. 
Μέσα από τις σελίδες που διαβάζετε, θα 
βρίσκετε κάθε µήνα λύσεις για προβλήματα 
φοῄν/απε ή Παγάνατγε που σας απασχολούν. 

Έτσι, αν έχετε κάποια απορία 
-οποιαδήποτε- χρησιμοποιώντας τον 
υπολογιστή σας, γράψτε ένα γράμμα 
εξηγώντας το χαι στείλτε το στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Εμείς υποσχόµαστε να σας 
βοηθήσουμε όσο καλύτερα μπορούμε. 

Όμως, µη σταματήσετε εχεί. Αν έχετε 
ανακαλύψει κάποιο κόλπο χρησιμοποιώντας 
το Μ5-ΡΟ5 ή κάποιο άλλο πρόγραµµα και 
νομίζετε πώς έπρεπε να το ξέρουν χι άλλοι 
χρήστες, στείλτε το. Οι σελίδες αυτές θα 
χαρούν να το δηµοσιεύσουν - χι εσείς 


ακόµα περισσότερο. 


λειτουργίας, προκειµένου να 
αποφύγω την αγορά κάποιου 
καινούργιου. Μπορεί να γίνει 
αυτή η µετατροπή, αν αλλάξω 
τον επεξεργαστή µε έναν 
άλλο πιο γρήγορο, ή µήπως 
απαιτούνται και άλλες 
μετατροπές; 
Λουκάς Εμμανουήλ 
Φυσικά και απαιτούνται 
και άλλες μετατροπές. Κατ' 
αρχήν, η αύξηση της 
συχνότητας είναι κάτι που 
δεν γίνεται εύκολα (σε 
µερικές περιπτώσεις δεν 
γίνεται καθόλου...). Το 
βασικό που πρέπει να 
αλλαχτεί είναι ο 
κρύσταλλος και όχιο 
επεξεργαστής. Η αλλαγή 
του κρυστάλλου όµως 
εγκυμονεί πολλούς 
κινδύνους. Πρώτα απ’ όλα 
είναι κολλημένος στην 
κυρίως πλακέτα, πράγμα 
που σηµαίνει ότι θα 
χρειαστεί κολλητήρι. 
Δεύτερον, η αύξηση της 
συχνότητας µπορεί να 
προκαλέσει σφάλματα στο 
Ρρυ5 του υπολογιστή, µε 
συνέπεια την απώλεια 
δεδοµένων. Τρίτον, κατά 
99306 θα χρειαστεί να 
αλλαχτούν όλα τα τσιπάκια 
της µνήµης, για να είναι 
δυνατόν να ανταποκριθούν 
στη µεγαλύτερη ταχύτητα. 
Τέλος, αν η αύξηση της 
συχνότητας είναι αρκετά 
µεγάλη, Θα χρειαστεί και 
αλλαγή στον επεξεργαστή. 
Το βασικότερο φυσικά είναι 
οἱ μνήμες, οι οποίες 
κοστίζουν ιδιαίτερα ακριβά 
στις µέρες µας. Εγώ θα σε 
συμβούλευα να πάρεις 
κάποιο άλλο β6, που να 
δουλεύει σε µεγαλύτερη 
συχνότητα, γιατί αν 
προσπαθήσεις να αλλάξεις 
τη συχνότητα του τωρινού 
σου υπολογιστή, µπορεί και 
να τον καταστρέψεις 
τελείως! ο β 
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θέµα 


ΙΝΕΣ 


Δουλεύοντας σε ΤΟΚΒΟ ΡΑΟς6ΑΙ., 


μπορούμε συχνά να ξεφύγουμε 
από τα όρια του σοβαρού 


προγραμματισμού και να 
δημιουργήσουμε ένα διασκεδαστικό 


παιχνίδι. Τρανό παράδειγµα το 


πρόγραµµα που φιλοξενούμε αυτό 
το µήνα, µε το οποίο µπορείτε γα 


περάσετε ευχάριστα αρκετές ώρες. 


του Γιάννη Χουδαλάκη 


ρόκειται για γνωστό παιχνίδι που βλέπουμε στούς 
Π χώρους ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Το προγραµµά 

είναι γραμμένο σε ΤΟΒΒΟ ΡΑΦΘΟΑΙ., αλλά στη 
δισκέτα υπάρχει µε τη µορφή Ο6ΟΜ και καταλαμβάνει 
περίπου 21 ΚΟογίες. Δεν έχει γραφικά, αλλά χρησιμοποιεί 
ΑΦΟΙΙ χαρακτήρες. 

Τρέχοντας το πρόγραµµα Ι ΙΝΕς.ΟΟΜ στο περιβάλλον 
του ΏΟΕΣ, εµφανίζεται στην οθόνη ένας πίνακας που 
αναφέρεται στις δυνατές λειτουργίες και στα αντίστοιχα 
πλήκτρα ενεργοποίησής τους. Πατώντας «9» ξεκινάει το 
παιχνίδι. Στην οθόνη εµφανίζεται ένα πλαίσιο µέσα στο 
οποίο "πέφτουν" διάφοροι σχηματισμοί. Αρχικά εμφανίζεται 
ένας σχηματισμός απὀ το πάνω άνοιγμα του πλαισίου, ο 
οποίος πέφτει αργά μέχρι να φτάσει στο δάπεδο, οπότε 
ακινητοποιείται και εµφανίζεται άλλος στο πάνω άνοιγµα, ο 
οποίος µε τη σειρά του πέφτει κ.ο.κ. 

Όταν ένας σχηματισμός πέφτει και συναντήσει ένα 
άλλο ακινητοποιηµένο, τότε σταματά και ακινητοποιείται κι 
αυτός. Οι σχηματισμοί έχουν διάφορα σχήµατα (7 
συνολικά) και έτσι μπορούν να καλύπτουν τα κενά που 
σχηµατίζοναι ανάµεσα στους ακινητοποιηµένους 
σχηματισμούς. Όταν συμπληρωθεί µια γραµµή χωρίς κενά, 
τότε αυτόματα εξαφανίζεται και οτιδήποτε βρίσκεται από 
πάνω της πέφτει κατά µια θέση. 

Με τη χρήση του ΘΡΑΟΕ ΒΑΒ µπορείτε να 
περιστρέψετε το σχηματισμό σύμφωνα µε τη φορά των 
δεικτών του ρολογιού, ενώ µε τα πλήκτρα «Κ», «;Σ, «ἰ»5 
µπορείτε να κινήσετε το σχηματισμό αριστερά, δεξιά και 
κάτω αντίστοιχα (µόνο προς τα πάνω δεν µπορείτε να τον 
κινήσετε). Έτσι επιλέγετε τη θέση και την κατεύθυνση 
του σχηματισμού, ώστε όταν φτάσει στο τέλος της πορείας 
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Ένα παιχν!δι σε 
ΤΗΒΗΒΟ ΡΑ»ΟΛΙ. 


του να καλύψει κάποιο κενό που έχουν αφήσει σε κάποια 
από τις γραµµές οι προηγούμενοι. Σκοπός σας είναι να 
σχηµατίζετε συμπληρωμένες γραµµές που να 
εξαφανίζονται και έτσι να υπάρχει αρκετός χώρος για 
τους υπόλοιπους σχηματισμούς που συνεχίζουν να 
πέφτουν. Κάθε φορά που σχηµατίζετε συμπληρωμένες 
γραµµές, παίρνετε βαθμούς. Αν µε το τέλος της πτώσης 
ενός σχηματισμού σχηματιστούν περισσότερες από µια 
γραµµές, τότε εξαφανίζονται όλες µαζί. Αν οι γραµµές 
είναι συνεχόμενες, τότε παίρνετε τόσους περισσότερους 
βαθμούς, όσες περισσότερες είναι οι γραμμές που 
σημπληρώνονται(το ανώτερο είναι 4 συνεχόμενες 
γραμμές). Αν οι γραμμές (µη συμπληρωμένες) φτάσουν 
µέχρι το πάνω άνοιγμα, οπότε δεν μπορούν να πέσουν 
άλλοι σχηματισμοί, τότε χάσατε και το παιχνίδι τελειώνει. 

Στα δεξιά του πλαισίου υπάρχουν γραμμένα τα πλήκτρα 
που χρησιμοποιούνται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
Εκτός απὀ αυτά που ήδη αναφέραμε, υπάρχει και το 
πλήκτρο «ΑΣ ({αδΐ πιονθ), το οποίο ρίχνει το σχηματισμό 
κατευθείαν στο δάπεδο (τελευταία γραµµή). ΠΡΟΣΟΧΗ ! 
Χρησιμοποιήστε το µόνο αν είστε σίγουροι ότι έχετε 
τοποθετήσει το σχηματισμό στην επιθυμητή θέση. Αν 
κάνετε λάθος, δεν υπάρχει διόρθωση. 

Στα αριστερά φαίνονται οι βαθμοί σας, οι γραμμές που 
έχετε σχηματίσει καθώς και το επίπεδο δυσκολίας που 
βρίσκεστε. Το επίπεδο έχει άµεση σχέση µε την ταχύτητα 
µε την οποία πέφτουν οι σχηματισμοί. Το αρχικό επίπεδο 
είναι το 1, όπου οι σχηματισμοί πέφτουν αργά, ενώ όσο 
αυξάνεται ο αριθµός, η ταχύτητα μεγαλώνει µέχρι το 
επίπεδο 9, που είναι το µεγαλύτερο (τα πράγματα είναι 
πολύ δύσκολα, όταν φτάσετε σε αυτό το επίπεδο). 


Επίσης, οι βαθμοί που παίρνετε για κάθε σηµπληρωμένη 
γραµµή είναι περισσότεροι, όσο µεγαλύτερο είναι το 
επίπεδο. 

Όταν ένας σχηματισμός φτάσει στο τέλος της πτώσης 
του, ακούγεται ένας ήχος (επίσης ο ήχος ακούγεται όταν 
- αφού έχετε σχηματίσει ολοκληρωμένες γραµµές - 
πέφτουν αυτές που βρίσκονται απὀ πάνω). Όταν ακουστεί 
αυτός ο ήχος, δεν µπορείτε πλέον να κινήσετε το 
σχηματισμό. Ο έλεγχος του πληκτρολογίου τώρα πηγαίνει 
στον επόμενο που αρχίζει να πέφτει απὀ το πάνω 
άνοιγμα. Μπορείτε να παρατηρήσετε ότι στην αρχή, όταν 
το επίπεδο είναι μικρό, ο ήχος καθυστερεί, λίγο ακόµα και 
αν ο σχηματισμός δεν µπορεί να πέσει πιο κάτω. Έτσι 
µπορείτε να τον κινήσετε δεξιά ή αριστερά (αν µπορεί να 
κινηθεί). Όταν όµως το επίπεδο μεγαλώσει, δεν έχετε 
αυτή τη δυνατότητα. 

Πάνω απὀ το άνοιγµα, δίπλα στη λέξη ΝΕΧΤ, φαίνεται ο 
επόμενος σχηματισμός που πρόκειται να πέσει. Μπορείτε 
όµως - αν θέλετε - να µη βλέπετε τον επόμενο 
σχηματισμό, οπότε το παιχνίδι είναι δυσκολότερο, αλλά και 
οι βαθμοί που παίρνετε είναι περισσότεροι. Αυτό µπορείτε 
να το ρυθµίσετε µόνο στην αρχή του παιχνιδιού, µε τη 
λειτουργία ΟΡΤΙΟΝΕΣ. Πατώντας «Ο5, όταν είσαστε στον 
αρχικό πίνακα λειτουργιών, εµφανίζεται άλλος πίνακας. 

Με χρησιμοποίηση του πλήκτρου «ΝΣ, βλέπετε - ή όχι - 
τον επόμενο σχηματισμό, ενώ µε το «9» ακούτε - ή όχι - 
το χαρακτηριστικό ήχο, όταν ο σχηματισμός σταµατήσει να 
πέφτει. Από τον αρχικό πίνακα, επίσης, μπορούμε - 
πατώντας «Η» - να δούµε τον πίνακα των ΗΙΘΗ 
Θ00ΒΕΡΘ. Τέλος, µε «Ω»5 φεύγουμε από το παιχνίδι και 
επιστρέφουµε στο περιβάλλον του ΡΟς. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΤΟΥ Νες 

Όπως αναφέρθηκε στην αρχή, το πρόγραµµα είναι 
γραμμένο σε ΤΗύΒΒΟ ΡΑΦΟΑΙ.. Ας δούµε λοιπόν µερικά 
κύρια σηµεία προγραμματισμού του παιχνιδιού. Το πλαίσιο 
µέσα στο οποίο πέφτουν οι σχηματισμοί ορίζεται ως ένας 
δισδιάστατος πίνακας 12Χ24, του οποίου το κάθε στοιχείο 
εἶναι τύπου οΏαΓ. Οι 4 πρώτες γραµµές του πίνακα (που 
αντιστοιχούν στις γραµµές πάνω απὀ το άνοιγμα που 
πέφτουν οι σχηματισμοί), η τελευταία γραμμη (που 
αντιστοιχεί στο δάπεδο), καθώς και η πρώτη και η 
τελευταία στήλη, είναι "κλειστές". Αυτό το δηλώνουμε 
θέτοντας τα στοιχεία του πίνακα που αντιστοιχούν σε 
αυτές τις συντεταγμένες µε "." (τελεία). Όλα τα υπόλοιπα 
στοιχεία του πίνακα έχουν τον κενό χαρακτήρα και 
αποτελούν το χώρο µέσα στον οποίο πέφτουν οι 
σχηματισμοί. Σε ΡΑΦΟΑΙ. ορίζοµε τον πίνακα αυτό ως 
εξής: 

ἵγρθ 

ι8ὈΙε-αΓΓ8Υ[1..12,1..24] οί οιαΓ; 

ναΓ 

11806; 

και µε την ργοσθάυΓθ ογθαίαΏοἰε "κλείνουμε" τα ακραία 
στοιχεία και δημιουργούμε τον κενὀ χώρο, µέσα στον 
οποίο πέφτουν οι σχηματισμοί. 

ρυοσοεάωγρε ορεαίαθ]είυναγ 

να ἵ,]τἱπίεφευγ) 
δεφίη 
{ου 


ἑτίαρ[9); 


{ο 12 ἆο 


{ου |: 
τε 11" 
{ου ἵ:-]ὶ 
δεςφίηῃ 
ο να 
εως 
εηρά; 
{ου ]:".» Ἱἵο 
δεφίῃ 
η αμ ἵνα, 
1 1τ- 
εηά; 
επά; 

Ο κάθε σχηματισμός αποτελείται από τέσσερα τµήµατα, 
που το κάθε ένα αντιστοιχεί σε µια θέση του πλαισίου 
(κάθε θέση αντιστοιχεί σε δύο συνεχόµενους χαρακτήρες 
της οθόνης). Ο κάθε σχηματισμός είναι µια εγγραφή 
γθοοΓά µε δύο πεδία. Το πρώτο πεδίο είναι ένας 
χαρακτήρας που δηλώνει το είδος του σχηματισμού 
(υπάρχουν 7 διαφορετικοί σχηματισμοί) και το δεύτερο 
ένας πίνακας απὀ 4 στοιχεία (που το κάθε ένα 
αντιστοιχεί σε ένα απὀ τα 4 τµήµατα του σχηματισμού) 
που το κάθε στοιχείο είναι µια εγγραφή µε δύο πεδία. Το 
ένα πεδίο είναι ένας ακέραιος που δείχνει τη γραµµή (Υ) 
και το άλλο ένας ακέραιος που δείχνει τη στήλη (Χ), που 
αντιστοιχούν στο στοιχείο (θέση) του πλαισίου που 
βρίσκεται κάθε φορά το κάθε τµήµα του σχηματισμού. 
Δηλαδή έχουµε: 

τυρε 

ραγί5-γεσογά 
Χ,η  Γπίεφςεη; 
επς; 
ραγίαγγαι-αγγαυ[1.. 4] οί 
δίιἱοκθδ-γεσογά 
κἰπά:σομανγ; 
ρ;ραγίαγγαι; 
επαά; 
ναγ 
φιἱοκ:θδιἱοκφ; 

Η φίίοκ είναι ολική µεταβλητή (δηλαδή δηλώνεται στο 
κύριο πρόγραµµα, όπως και ο πίνακας ἵ παραπάνω, που 
είναι το πλαίσιο) και είναι ο σχηματισμός που κάθε φορά 
πέφτει στο πλαίσιο. Όταν ένας σχηματισμός πρόκειται να 
κινηθεί ή να περιστραφεί (αφού πατηθούν τα ανάλογα 
πλήκτρα) µέσα στο πλαίσιο, εξετάζεται αν οι θέσεις 
(στοιχεία) του πλαισίου, όπου κάθε ένα απὀ τα 4 τµήµατα 
του σχηματισμού πρόκειται να πάει, είναι κενές. Αν µια 
από αυτές δεν είναι κενή, τότε δεν πηγαίνει σε αυτές τις 
θέσεις, δηλαδή δεν κινείται ἡ δεν περιστρέφεται. Επίσης, 
ο σχηματισμός δεν µπορεί να κινηθεί εκτός του πλαισίου, 
αφού τα γύρω στοιχεία του πλαισίου είναι µη κενά. 

Όταν πρόκειται να πέσει κατά µια γραµµή, εξετάζεται 
ανάλογα αν οι θέσεις στην παρακάτω γραµµή είναι κενές. 
Αν δεν είναι, τότε δεν µπορεί να πέσει πιο κάτω, οπότε 
ακινητοποιείται και καταλαμβάνει τις θέσεις του πλαισίου 
(δηλαδή τα στοιχεία του ἴ, όπου βρίσκονται τα τέσσερα 
τµήµατα του σχηματισμού παίρνουν χαρακτήρα διάφορο 
του κενού, έτσι ώστε οι επόμενοι σχηματισμοί να µην 
μπορούν να καταλάβουν τις θέσεις αυτές). 

Η "Ὑενική” ργοσοθαυΓθ του παιχνιδιού είναι: 

Ρρυοοθεάµγε ρἱαυίναγ 


ραγί5; 
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εἶπεα, [ευς!  παπθΙ [οκδ:ἰηίεφεγ); 
δεφίη 
εἶπαι 5 {πας 
Τε εἶπες[0-[ευει 
Ρεφίῃ 
εἶπα:-ο; 


ἔπεῃ 


πουεφἰιἰοκ(διἰοκ); 
ΓΕ πιμηδίἰοκ5-2ς ἵἴπεη 

δεφίῃ 
πυηδίἶςσκ5:ςο; 
τ{ ΓενεΙι« 10 
εηρςά; 

επαά) 

Γεαάκθαά; 

εηρς; 

Η μεταβλητή ἴπιο είναι ο χρονιστής του παιχνιδιού. 
Κάθε φορά που καλείται η Ρρἰ8Υ, αυξάνεται κατά 1 και 
καλείται η ρουτίνα γοαάκρα, η οποία εξετάζει αν έχει 
πατηθεί κάποιο πλήκτρο, οπότε και κινεί ανάλογα το 
σχηματισμό. Αν ο χρονιστής γίνει ίσος µε το 10-ἱενθί, 
όπου |ονοἱ είναι το επίπεδο που βρισκόμαστε, τότε ο 
χρονιστής μηδενίζεται και καλείται η ργοοθάυΓθ ππονθρίίοκ, 


ἔπεῃ Ιενεί:- [ενειν!; 


η οποία ρίχνει το σχηματισμό κατά µια γραµµή. Στην αρχή, 


όταν το επίπεδο είναι Ί, η ρουτίνα ρἰ8γ θα εκτελεστεί 
10-1--9 φορές, μέχρι να γίνει ο χρονιστής ίσος µε 9, 
οπότε ο σχηματισμός θα πέσει κατά µία γραµµή. Όσο το 
επίπεδο αυξάνεται, τόσο μικρότερος είναι ο αριθµός που 
πρέπει να φτάσει ο χρονιστής, ώστε να ξαναμηδενιστεί 
και, έτσι, τόσο ταχύτερα πέφτει ο σχηματισμός. 

Μετά το μηδενισμό του χρονιστή, ελέγχεται αν η 
μεταβλητή Ππυπηςίίοκς, που δείχνει τον αριθµό των 
σχηματισμών που έχουν πέσει, έχει πάρει την τιµή 20. Αν 
ναι, τότε το επίπεδο αυξάνεται (εκτός και αν είμαστε στο 
9 επίπεδο, που είναι το μέγιστο) και η πηυπηδίίοκ5 
μηδενίζεται. Δηλαδή, κάθε 20 σχηματισμούς, το επίπεδο 
αυξάνεται κατά 1. 

Ας δούµε τώρα δύο σημαντικές ρΓοσθάωΓες του 
προγράµµατος. Η πρώτη είναι η (οἰαϊίοη, η οποία 
περιστέφει το σχηματισμό, όταν πατηθεί το ΘΡΑΟΕ ΒΑΗ. 
Η περιστροφή (όπως και η κίνηση δεξιά, αριστερά και 
κάτω) γίνεται µε αλλαγή των συντεταγμένων των 
τμημάτων των σχηματισμών. Στην περίπτωσή, µας η 
περιστροφή γίνεται δεξιόστροφα γύρω απὀ το τρίτο τµήµα 
του σχηματισμού (δηλαδή το ρ[9]). Η ργοοθαυΓθ είναι: 

ρυοςεόάωγε υροϊαἰἰ[οπίνψαγ δίΙοκ:δίἰςοκθ); 

ναν 
δίορ:βροοίεαηῃ; 
, ἀχ,άη: Ιπίεφευγ; 
υεδεςφίη 
διορ:- {αἰσε; 
ψΙΤςμ δτίοκ ἆο 
ες κἰπάςλ'ο' 
Ρεφίη 
{ου ἵ:5ΞΙ Ἱἵἴο 
ρεςφίηῃ 
ἀχ:Ξρ[{].χ-ρ[59].χ/ 
ἀψ:-ρ[3].8-ρ[1].ψ; 
Γε Γρ]. χνάνψ,ρ[{1].ἡ όχ]ςλ' 
{πεῃ φδίορ:-ίρυως; 
εηϱς) 
ΙΓ ποι 


{πεη 


4 ὁἀ4ο 


δίορ ἴπεη 
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Ρεφίη 
{ου ἵἹ:5Ξ-Ι Ίο 
Ρεφίη 
ἀχ: -ρ[ἱ].χ-ρ[3].χ; 
4μ:Ἠρ[3].ἡ-ρΓἱ].υ/ 
ρ[1].κ.Ξρ[3].χτάνμ; 
ρ[Ι].υ: 5 ρ[3].1άχ; 
εΓς; 
επά; 
εΓπς; 

εως; 

Αρχικά η ργοσθάυΓθ ελέγχει αν ο σχηματισμός εἶναι το 
"τετράγωνο" (το οποίο το δηλώνουμε στην οΓθαϊςίίοκ 
παραπάνω, δίνοντας στο πεδίο Κίπά το χαρακτήρα ο”), 
γιατί αυτός εἶναι ο µόνος απο τους 7 σχηματισμούς που 
δεν περιστρέφεται. Στη συνέχεια υπολογίζεται - για κάθε 
ένα τµήµα του σχηματισμού - η διαφορά της γραμμής του 
πλαισίου, όπου βρίσκεται το αντίστοιχο τµήµα (Υ) µε την 
γραµµή του 3ου τµήµατος (άγ). Το ίδιο γίνεται και για τη 
διαφορά των στηλών (4Χχ). Η νέα γραµµή, όπου θα πάει το 
κάθε τµήµα του σχηματισμού, θα είναι η γραµµή του 3ου 
τµήµατος (το οποίο εἶναι το κέντρο της περιστροφής και 
γ αυτό θα μείνει στην ίδια θέση) συν τη διαφορά αχ. 
Παρομοίως, η νέα στήλη θα είναι η στήλη του 9ου 
τµήµατος, συν τη διαφορά «Αγ. 

Αυτή η ιδιότητα που ισχύει για οποιοδήποτε απὀ τα 4 
τµήµατα επιλέξουμε για κέντρο περιστροφής και για 
οποιοδήποτε σχηματισμό, είναι πολύ σηµαντική 'Υιατί µας 
γλυτώνει απὀ πολύπλοκες και µεγάλες ρουτίνες που 
έπρεπε να δημιουργήσουμε. Στη συνέχεια ελέγχεται αν 
οι θέσεις που πρόκειται να πάει κάθε τµήµα του 
σχηματισμού είναι κενές. Αν είναι όλες κενές (5ἱορξίαἰ96), 
τότε γίνεται η αλλαγή των συντεταγμένων των τµηµάτων, 
οπότε ο σχηματισμός αλλάζει κατεύθυνση, δηλαδή 
περιστρέφεται. Στην συνέχεια θα περιγράψουμε τη 
διαδικασία που ελέγχει αν έχουν σχηματιστεί 
ολοκληρωμένες γραμμές: 

ργοςδεάμγε οΠθδεοκ[ἰπεβδίυαγρ 

ἑορ:ἱπίεφεγ); 

νανγ 

Τὸ 
δεφίῃ 

Γρερεαί 

ο:-0; | 
Γρερεαί 
ο μα Ν. 
κ..!/ 
Γερεαί 


4 ἆ4ο 


ἑτιαδία; υναγ 


524) 


ΚΙΞΚκςῖ απ (ΚΞΤΙ)λον(τ[κ,11«λ' 
κ»! ἵπεπ 

υπεἱ Κςέε»Ι1!/; 
Γ{Γ ος»0 ἵμεη 
Ρεφίῃ 
{ου αἲ»Ξ] ἀουπίο {ορ ἆ4ο 
(ου ἱ:-2 ἵἱο Ι[ἵΙ 4ο {[ἱ, ηεο]): [11]; 
τορ:5-ίορτο) 
{ου π:5{τορ-ϊ ὁόουπίο 
(ου ἵ:-2 {ο Τ ὁἀο 
11 /2ο) 

απ! Ιςέτίιορ) 

6ης) 


ς:-ο.!; 


{ορ-ο ἆο 
ΓΕ α):- 


Στην παραπάνω ρΓοσθαυθ, η µεταβλητή ἵορ δείχνει τη 
γραµµή που έχει ένα τουλάχιστον στοιχείο διάφορο του 
κενού, δηλαδή τη γραµµή που έχουν φτάσει τα τµήµατα 
των σχηματισμών (αν η ἴορ πάρει την τιµή 5, τότε τα 
τµήµατα των σχηματισμών έχουν φτάσει στο µεγαλύτερο 
ύψος). Η μεταβλητή | είναι ο δείκτης των γραμμών, ο 
οποίος ξεκινά από τη γραµµή 24 (δάπεδο του πλαισίου) 
και μειώνεται µέχρι την τιµή της ἴορ (δεν χρειάζεται να 
ελέγξουμε τις πιο πάνω γραµµές, αφού σίγουρα θα είναι 
κενές). Η τρίτη εντολή (ορεαίῖ ελέγχει αν η γραµµή που 
δείχνει η | είναι συμπληρωμένη ή ὀχι. Αν είναι 
συμπληρωμένη (ΚΞ11), τότε εξετάζει την επόμενη µε τη 
δεύτερη εντολή τερθαῖ, ενώ αυξάνει την τιµή της 
μεταβλητής ο, που δείχνει τον αριθµό των συνεχόμενων 
γραμμών που είναι συμπληρωμένες. Η δεύτερη Γερεαί 
επαναλαμβάνεται, µέχρι να βρεθεί µη συμπληρωμένη 
γραµµή. Στη συνέχεια γίνεται η μετατόπιση όλων των 
γραμμών που βρίσκονται πάνω απὀ την τελευταία 
συμπληρωμένη γραµµή και κάτω απὀ τη γραµµή που 
δείχνει η ἴορ, κατά ο γραµµές. Η ἴορ αυξάνεται κατά ο 
και οἱ γραµµές που εἶναι μεταξύ ἱορ-1 και ἴορ-ο γίνονται 
κενές. Η διαδικασία τελειώνει όταν τελειώσει την 
αναζήτηση η πρώτη εντολή Γθρθαῖ, δηλαδή όταν 
εξεταστούν όλες οι γραµµές μέχρι την ἵορ. Η ρΓγοοθεάµ(ε 
καλείται κάθε φορά που ένας σχηματισμός φτάσει στο 
τέλος της πτώσης του. 

Πρέπει να σημειωθεί ότι στο γενικό σχήµα των 
ρ/[οοθάυΓγθς που δώσαμε, παρεμβάλλονται και άλλες 


: πο Με 
ΓΙΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ άμεση 


παράδοση στο γραφείο ή στο 
σπίτι, τηλεφωνήστε τώρα 
στα τηλέφωνα 


0222411 
0217060 


και ένας άνθρωπός µας θα 
σας τα παραδώσει αυθημερόν! 
Έτσι αποφεύγετε την 
ταλαιπωρία, χωρίς πρόσθετη 
επιβάρυνση. 


ΤΜΗΜΑ 
κ ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ 
ΑΝΟΡΕ ΜΗΧΑΝΌΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΚΑΙ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ ἃ ΖΑΝ ΜΩΡΕΑΣ 30, 117 41, ΑΘΗΝΑ. 
ΤΗΛ.: 9222411-9217060, ΕΑΧ: 9217060. 


υπορουτίνες για τα απαραίτητα γραφικά στην οθόνη κ.τ.λ. 

Μετά από αυτή την περιγραφή, πιστεύουμε να πήρατε 
µια ιδέα για τον προγραμματισμό του παιχνιδιού και να 
διαπιστώσατε πώς μπορούμε, χρησιμοποιώντας την ΤΟΒΒΟ 
ΡΑΦΘΟΑΙ., να δημιουργήσουμε αξιόλογα παιχνίδια. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


Παραγγελιες; 9298672-5 
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ππππσππας ο ο ο ος Εππππαπαπαππππππππσσσσσσσσσσσααα 


Εδώ χαι αρκετά χρόνια, πλάι στις δισκέτες των 
επαγγελματικών προγραμμάτων και των υιΠΗίες των 
ΙΒΜ υπολογιστών, έχουν προστεθεί και αυτές των 
παιχνιδιών. Μέσα απὀ τούτες τις σελίδες λοιπόν, κάθε 
µήνα, θα δίνουμε µερικά κόλπα - τρ - για τα 
αγαπημένα σας ΡαΠΠέ». Φιλοδοξούμε να τις κάνουμε 
τις πιο αγαπημένες σας. Φυσικά, σ’ αυτό θα 
βοηθήσετε χι εσείς, στέλνοντας στη διεύθυνση του 
περιοδικού Χαι δικά σας Πρ». Προς το παρόν. 
αρχίζουμε µε µερικά κόλπα απ΄ τη συλλογή µας και 
αναμένουμε τα δικά σας τρ στα αγαπημένα σας 
Ρ8ΠΙΕ. 

Ας ευχηθούµε λοιπόν καλή αρχή στη στήλη. 


ΝΙΖΒΑΙ.Ι. 


- Η αι 
ἠθῆησα αι απ ΕΟΟ οπου 


1 ὲς ἐς 


Μόλις γεµίσετε την κάτω 
δεξιά κανάτα και βγείτε 
στην Ώοπις πίστα, σκοτώστε 
όλα τα ενοχλητικά 
πλασματάκια, οπότε και θα 
εμφανιστούν δύο ζωές. 
Εσείς πάρτε µόνο τη µία 
και θα φύγετε προς τα 
δεξιά, µε τη δεύτερη ζωή 


να σας κυνηγάει. Μετά απὀ 
λίγα δευτερόλεπτα, θα 
εμφανιστούν άλλες έξι 
ζωές. Πάρτε τις όλες, 
εκτός απὀ µία, κι 
επαναλάβετε τη διαδικασία. 
Με τον τρόπο αυτό, 
µπορείτε να κερδίσετε 
πολλές ζωές. 


ΙΕΙΡυύΒΕ 5ΗΙΤ Ι ΑΒΗΥ ΙΝ ΤΗΕ ΙΑΝΡ ΟΕ ΤΗΕ 
ΙΟυΝΑΕ ΙΖΑΗΟΌΡ 


Αρχίζουμε µε το παιχνίδι 
που μύησε πολλούς. µ56/5 
στο µαγικὀ κόσµο των 
αανεηπίωΓθ 44ΠΠΘ5. Έχουμε 
αρχικά ένα κολπάκι που θα 
σας χαρίσει άπειρα 
χρήματα. Παίρνετε λοιπόν 
τη δισκέτα στην οποία 
έχετε τα σωσμµένα παιχνίδια 
και φορτώνετε έναν αἰΡΚ 


θαίοΓ. Ανοίγετε το Πο που 
σας ενδιαφέρει και στο 
«θοἱοΓ 0 πηγαίνετε στις 
συντεταγμένες 120,9. 
Αντικαταστήστε το υπάρχον 
νούμερο µε ΕΑ. Κατόπιν, 
πηγαίνετε µια θέση δίπλα 
(συντεταγμένες 120,10) και 
αντικαταστήστε το εκεί 
νούμερο µε ΕΕ. Σώστε το 
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αρχείο τώρα και μόλις το 
φορτώσετε στο παιχνίδι, θα 
διαπιστώσετε πως 
αποκτήσατε 2955 δολάρια. 
Ὁσοι απὀ σας έχουν το 


ΑΗΚΑΝΟΙΟ 


Είναι γνωστό ότι τα 
τούβλα, εκτός απ’ τους 
οικοδόµους, ταλαιπωρούν 
και τους 644ΠΙΘΙ5.Στο 
δημοφιλές αυτό παιχνίδι, αν 
κάποιος από εσάς κάνει Πἰ 
9600/86, µπορεί αντί για τ' 
ὀνομά του να γράψει 
ΡΒΒΑΙΝ, οπότε και 
θ'αποκτήσει άπειρες ζωές. 


ΡΟΙΙΟΕΕ ΟυΕΣΤ Ι 


Συνεχίζουμε, µε τον πολύ 
καλό απόγονο του Ρο[ίοθ 
Ωιθσί Ι. Κατ' αρχήν, την 
ώρα που βρίσκεστε µέσα 
στο αυτοκίνητό σας, 
αρχίζοντας το παιχνίδι 
δώστε: ορθη 4ΙονθΏοχ, 
ΕΧΑΠΠΙΠΘ «ἰονθεβΏοχ, αεί οαΓά. 
Μόλις πήρατε την 
αστυνομική σας ταυτότητα. 
Αν την αναποδογυρίσετε, 
βρίσκετε το συνδυασμό του 
ντουλαπιού που φυλάτε τα 
πρἀγµατά σας, που είναι 
36-4-12.ΤωΓη ονεΓ οαΓᾷ, οἱο5θ 
ᾷἰονθΏοχ, ᾳοἴκονς, [Ε4],Ιοοκ 
49ο0Γ. Στο σηµείο αυτό, θα 
πρέπει να σας πω ότι είναι 
πολύ σηµαντικό να 
παίρνετε µαζί σας τα 
κλειδιά, κάθε φορά που 
βγαίνετε απὀ κάποιο 
αυτοκίνητο, και να 
κλειδώνετε την πόρτα. 
Προσοχή µόνο, γιατί οι 
πόρτες κλειδώνουν και 
χωρίς να έχετε τα κλειδιά. 
μαζί σας και τότε... Στη 
συνέχεια, µπαίνετε στο 
αστυνομικό τµήµα, απ' όπου 
παίρνετε όλα σας τα 
πράγµατα απ’ το ντουλάπι, 
καθώς και το πορτοφόλι 
σας, το γράµµα (απ’ το 
συρτάρι του γραφείου) και 
τις φωτογραφίες του ΒαΐΠπ5 
απ’ το φάκελο που 
βρίσκεται στην αρχειοθήκη. 
Εκείνο που πρέπει να 
κάνετε τώρα είναι να 


Βαιά, μπορούν να κάνουν 
το {Πρ µε ΕΟΙΤ ΑΞΜ στη 
διεύθυνση 27Ώ88 και να 
γράψουν Οςδοί Ὀ2, ΦΕΕΟΖ 


πάρετε το βαλιτσάκι µε τα 
διάφορα σύνεργα του 
ντέτεκτιβ (φωτογραφική 
μηχανή, σκόνες για 
αποτυπώματα κ.λπ.) που 
βρίσκεται στον πάγκο, δεξιά 
καθώς µπαίνετε στο τµήµα. 
Επίσης, το περίστροφό σας 
έχει κάποιο πρόβλημα: 
πυροβολεί στραβά. Ο μόνος 
τρόπος για να το 
διορθώσετε είναι να 
εξασκηθείτε στη 
σκοποβολή. Πηγαίνετε 
λοιπόν στο σκοπευτήριο 
(βρίσκεται µέσα στο 
τμήµα,τέρμα δεξιά) και αεί 
Θα: ργοϊθοίοΓ5 απ' τον 
πάγκο.Μπαίνετε µετά στο 
σκοπευτήριο, πηγαίνετε 
στον ελεύθερο θάλαμο και: 
ω5οοθαΓργοίθοίο5,[ΕΘ]/[Ε 8], 
[Ε1Ο.1Ο,Ε1Ο,Ε1ΙΟΕ1Ο,Ε 10], 
[Ε8], ριθ55 νίΘΜ, θχαπηΙπθ 
ιατᾳεῖ, αο[υςί ουῃ, Γορἰαοε 
ιαγᾳεί, ρίθ55 Ό8οΚ, [Ε6], 
[Ε8], [Ε10, Ε1Θ, Ε1Ο, Ε10, 
Ε1Ο, Ε1Θ], [Ε8], ρ:ο5ς5 νΙθνν, 
ΘχαΠΠΙΠΘ ἰαγοθί. Αν 
ρυθµίσατε σωστά το όπλο 
σας, τότε το παιχνίδι θα 
σας πληροφορήσει ανάλογα 
και θα σας δώσει κάποιους 
πόντους. Αν όχι, ξανά 
αα[υςῖ αυπ και βιδώστε τις 
βίδες διαφορετικά. Αν σας 
τελειώσουν οι σφαίρες, 
µπορείτε να πάρετε ΑΠΙΠΙΟ 
οἱἱρ5, απὀ εκεί που πήρατε 
τα θα: ργοἰθοίοΓς. Μόλις 


λοιπόν διαπιστώσετε ότι το 
ὁόπλο σας είναι οκ κάνετε 
γορἰαςεἰαΓρεῖ,ργεςςΌβοκκαι 
Ιθανθ. Πηγαίνετε στον 
πάγκο και ϱἰνο Θ8Γ 
ργοϊθοῖοΓς, αθί αΠΠΙπΙΟ ο/ρς. 
Ωραία. Τουλάχιστον 
εξασφαλίσατε ένα σωστό 
µέσον προστασίας. 

Μερικά {[ρς5 για τη 
συνέχεια. Κάντε 
οπωσδήποτε 5648/ΓΟΠ νναἰἱθί. 
Υπάρχει µέσα η άδεια 
καταδύσεων, που θα σας 
χρειαστεί. Παίρνετε απὀ 
παντού αποτυπώματα και 
φροντίστε να κάνετε υ9ο 
Γ8ίο κάθε φορά που 
µπαίνετε στο περιπολικό. 
Στο τµήµα, όπως βλέπετε, 
υπάρχουν σε διάφορα 
γραφεία υπολογιστές που 
μπορούν να σας φανούν 
πολύ χρήσιμοι, αν ξέρετε 
τους κωδικούς. Αυτοί 
βρίσκονται πάνω στο 
γραφείο του αρχηγού σας. 
Πηγαίνετε µπροστά και 
ΘΧΑΠΠΙΙΠΘ Θ5Κ, ΘΧαΠΙΙΠΘ 
ῥ8ρεΓ, ΓΘ8ά ῥρ8ΡρεΓ. 

Στη φυλακή τώρα, 
θυμηθείτε το Ροἱΐίοο Ωιθςί | 
και αφήστε το όπλο σας 
στο σχετικό ντουλαπάκι. 
Κατόπιν, πηγαίνετε δεξιά 
απ’ την πόρτα και ρΓθ55 
Ὀυΐίοπ, 5Πονν ΙΏ. Μέσα τώρα 
και α5κ ΒαίΠπ5 Πἱθ (απ' το 
φρουρό), αεί ρΠοῖο», αἰνε 
Πἱ6 Ὀ8οΚκ, αξΚ {οι ν/ίπεςς, 
αςΞκ ννήποςς αρουί 
κιάπαρριπᾳ. 

Στο Οοἱίοηπ Ο0ονε, αφού 
ἰαὶκ ἴο ΙοαᾳαεΓ, α5Κ ΙοσσοΓ 
αρουίΐ Ὀἱοος, ετοιμαστείτε 
για δράση: [Ε6], [Ε8] και, 
πριν περάσετε στην 
αριστερή οθόνη, φροντίστε 
να βρίσκεστε περίπου στη 
µέση της οθόνης. Μόλις 
εμφανιστεί κάποιος τύπος 
µε ὀπλο, εσείς [Ε10] καιο 
κύριος φεύγει. Εδώ θα 
πρέπει να σας πω ότι αν 
δεν είχατε ακολουθήσει τη 
διαδικασία στο σκοπευτήριο, 
τότε ο τύπος θα σας 
σκότωνε. Μόλις 
ξεμπερδέψετε και απ’ αυτό, 
προχωρήστε µια ακόµη 


οθόνη προς αριστερά και 
στο δεξί µέρος θα βρείτε 
κάποιες κηλίδες απὀ αίμα. 
Εχαπιίπθ ΑΓαίπ και κατόπιν 
ο Κδίπ θα πάει να καλέσει 
το τµήµα για τις 
καταδύσεις. Στο μεταξύ, 
εσείς ψάξτε στο 
σκουπιδοντενεκέ και στα 
σκουπίδια. Θα βρείτε µια 
στολή φυλακισμένου. Πάρτε 
την. Τώρα, μόλις έρθει το 
φορτηγάκι του τµήµατος 
καταδύσεων, θα σας ζητήσει 
την ἀδειά σας. Δείξτε την, 
βάλτε τη στολή και 
βουτήξτε στη λίμνη. Στο 
βυθό θα πάρετε τρία 
αντικείµενα (ένα απὀ κάθε 
οθόνη). 

Προσοχή στα ρεύματα της 
δεξιάς οθόνης. Εδώ, 
πηγαίνετε δεξιά - δεξιά και 
ΘΧΑΠΙΙΠΘ ΓΟΟΚ5, ΘχαΠΠίπΘ 
ΠαΠα, οχαΠηίπθ Ὀογ, 
Γ6ΠΙονθ ΓΟΟΚ5, αθῖ Ὀοογ. 

Στο πτώμα που θα βρείτε 
στο πράσινο αυτοκίνητο 
868ΓΟΠ Ώοαυγ, ααί εηνεΙ|ορθ 
ΟΟΓΠΕΓ. Μόλις πάρουν το 
πτώμα, στο ἴτιπκ 
εµφανίζεται ένα χαρτί. οἱ 
Ρ8Ρ6Γ, ΓΘ68 Ρ8Ρ6Γ. 

Τέλος στο πποῖθΙ. Μόλις 
φτάσετε, πηγαίνετε στη 
ρεσεψιόν. 9ΠΟΝΝ ΙΏ, 5ΠΟΝΝ 
Βαίης ρΠοῖίο5. Μετά στο 
περιπολικό και οαἰἱ {οι 
νναιγαηῖ, οαΙΙ {ογ Ὀ8οκιρ, 
[Ε4], ορεη ἴτωπκ, αοί ΚΙ, 
οἱο5θ ἴγωπκ. Περιµένετε να 
έρθουν οι ενισχύσεις και το 
ένταλμα. Πάρτε το ένταλμα 
και πηγαίνετε πάλι στη 
ρεσεψιόν: 5πονν ΙΌ, 5πον 
γναΓΓθηῖ, 5Κ πιποῖεἰ ΚΘΥ. 
Πηγαίνεται τώρα στο 
περιπολικό (όχι το δικό 
σας) και ἰαἰκ ἴο πια, [Ε6], 
[Ε8]. Προχωρήστε µπροστά 
στην πόρτα του δωματίου 
108 και σταθείτε στο δεξί 
µέρος της (όσο δεξιότερα 
γίνεται). Όρεπ ἄοογ και τη 
γλυτώνετε παρά τρίχα. Αν 
σκοτωθείτε, ξαναδοκιµάστε, 
στεκόµενοι όµως δεξιότερα. 
Αυτά για το Ρ.Ω.Ι και 
προσοχή στις κακοτοπιές. 


ΘΗΒΜΑΒΙΝΕ 


Οι φίλοι των υποβρυχίων, 
αν χτυπηθούν και δουν τα 
γερά να τους 
πλημμυρίζουν, ας πατήσουν 
ΟΤΗΙ -ΑιΤ - ΌΕι. Το 
πρόγραµµα θα ξαναρχίσει 


ΞΤΗΙΡ ΡΟΚΕΒ 


Το εν λόγω παιχνίδι είναι 
προικισµένο µε δύο πολύ 
αιθέριες υπάρξεις, τη θιΖί 
και τη Μειί55α. Την 
επόμενη φορά που θα 
φορτώσετε το πρόγραµµα, 
πατήστε Ε9Ο και κάντε 
ΕΟΙΤ 40110. Ὑπάρχει εκεί 
µια σταθερά 1.ΡΙΟ. Αλλάξτε 
το νούμερο µε 2,3,4, ή 5 
και πατήστε Ε2. Για τα 
αποτελέσµατα, ουδέν 
σχόλιον. 


Το Πρ που θα διαβάσετε 
παρακάτω εἶναι λίγο 
περίεργο, απ’ την άποψη 
του ότι δουλεύει µόνο σε 
μερικές νθΓδἰοηπ5 των 
παιχνιδιών που 
δοκιμάστηκε. Τέλος 
πάντων. Ας υποθέσουμε 
πως βρίσκεστε σε κάποιον 
πλανήτη, π.χ. στο Ι ανο, και 
θέλετε να πάτε σε κάποιον 
άλλο, π.χ. στο | ορς![. 
Ηγρε/δρ8οθ | θθ5ί! και 
ξεκινήσατε. Μόλις 
απομακρυνθείτε λίγο απ᾿᾽τον 
πρώτο πλανήτη, μειώστε 
τελείως την ταχύτητά σας 


να φορτώνει απ’ την αρχή. 
Μόλις τελειώσει το 
φόρτωμα, τότε πατήστε "Ι ". 
Θα δείτε πως το 50ο0Γ86 σας 
και τα πλοία που βυθίσατε 
δεν θα έχουν χαθεί. 


και κάντε στροφή 180 
μοιρών. Ανεβάστε την 
ταχύτητά σας λίγο πιο 
πάνω απ' τη µέση και λίγο 
πριν µπείτε στον πλανήτη 
(2-3 56ο) πατήστε το Η. 
Αφού µπείτε στο σταθμό, 
θα καταλάβετε πως 
βρίσκεστε στον πλανήτη 
που θέλατε να πάτε (στον 
| εθςίί για το παραδειγµά 
μας). 

Κάπου εδώ όµως θα 
πρέπει να κλείσουμε. 
Περιμένουμε τα ἄρ5 σας - 
µην το ξεχνάτε. Μέχρι να 
τα ξαναπούμε, γειά σας. 
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Το ρο5 είναι ένα απλό πρόγραµµα 
σε Ρ85δοΟ8Ι, µε το οποίο μπορούμε να 
επιλέξουμε τον τρόπο εκτύπωσης 
οποιουδήποτε κειµένου. Έτσι, µπο- 
ρούμε να έχουµε διπλοχτυπηµένους 
χαρακτήρες (ἄουβρίθ 5ἰΓΙΚΘ), έντονους 
(Ροια) κ.λπ. ή και συνδυασμούς 
αυτών (π.χ. διπλοχτυπηµένους και 
έντονους μαζή. 

Με την επιλογή "Εκτύπωση μηνύ- 
µατος", µας δίνεται η δυνατότητα να 
εκτυπώσουµε ένα απλό µήνυµα 
(µέχρι 47 χαρακτήρες), µε οποιονδή- 


πωρπππππαρςο προγράμματαππυπμπππππππππαπϱρσρσσρσσα 


τές: Ερ5οΠ ΗΧδΟ, 96ΙΚο5Ηβ8 9Ε18ΟΑΙ, 
Φί8Γ και Ταπάγ Ια596Γ ν 3.0.3, στους 
οποίους το δοκίµασα. 

Η δοµή του προγράµµατος έχει ως 
εξής: 

Καλούμαστε, µέσω του μενού, να 
δώσουμε µία επιλογή 0-9, η οποία 
ελέγχεται και εκτελείται από µια 
απλή ος 5σθ. 


Καζάλας Μπάμπης 
Φοιτητής ΑΣΟΕΕ 
Ν. Φραγκούλη 19Α 


ποτε τρόπο εκτύπωσης έχουµε επι- 
λέξει. Έτσι, μπορούμε π.χ. να εκτυ- 
πώσουµε επικεφαλίδες κ.λπ. 

Το πρόγραµµα δεν έχει παρουσιά- 
σει κανένα πρόβλημα στους εκτυπω- 


Καμίνια Πειραιά 
Τ.Κ. 18541 
Τηλ. (01) 4824093 


νασς ο:ςΠΔΥ/; 
Ὀ:Ώοο]Θ8Π/ 
41,41 :1ΠΤΈΘΟΦΘΥ/; 
5ϱ:εττίπσα[47}/ 
Ῥτουθάυσο {ΟΠ 
Ρθσίπ ζθχζσο]οτ(ϱ18ςοΚκ) ;τοχ{ρβοκατουπᾶά(μπ{τε) απὰἀ; 
Ρτοσθάυσε ΕΟοΕΕ; 
Ῥεσ4π Ττεχζσο]οτ(νη1{θ) ;/τεχτρᾶσοκατουπᾶ (Ο14ςκ) ΘΠά; 
Ρτοσθάυτε Ῥεερ; 
Ῥθσίπ 5ουπὰ(1000) ;ἀε14γ (200) ;ποβοιπὰ /4918γΥ(1800) ;/ΕοξΕ επὰ; 
Ῥθσίπ 
ΟΙΓΘΟΥ; 
σοζοακνγ(15,3) ]υσ1εο(! 
σοζοχΥ (15,4) ων 1το(! 
σοζοχκγ (15,5) Ιυτίτοε(! 
3139 4143134128, 8139 
σοζοκγ(15,6) ντι τθ() 
σοζοχγ(15,7)1νγ1το(! 
σοζοχγ (15,8) Ιυτ1ζθ() 
σοζοχγ (15,9) 1νγίτοε(!) 
αοζοκγ(15,10) }ωτάτεε(" | 


128,1! 
κ μ] 


ϱ ..... Τέλος και έξοδος στο 08. 

Ἱἆὰ κνες. Κανονικοί χαρακτήρες (10 ορἤ). 
2..... Ειδικοί χαρακτήρες (12 ορᾖ). 

..... Σομπιεσμένοι χαρακτήρες (17 ορ1). 


5143,'ΗἩ (0) 


σοζοχκγ (15,11) 7υητήτο() 


σοζοχγ(15, 12) ωτίζε(! | 


σοζοχγ (15,13) }υηχ1το(! 
σοξοχΥ (15, 14) 1ωτ1τε(!) 
σοξοχγ (15,15) 1υτ1το() 


Διπλό πάχος χαρακτήρων. 

Μισό ύψος χαρακτήρων (5ιββογ1ρἵε). 
Υπογραμμισµένοι χαρακτήρες. 
Εμφαντικοί χαρακτήρες. 
Διπλοχτυπημένοι χαρακτήρες. 


3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


σοζοχγ (145, 16) ]ητλτε(! | 
σοζοχγ (15, 17) 1υτάτα() 
Ὀ:-Έτις; 
ΝηΙα]1ο Ὁ ἆο 
Ρθσίη 
χοροᾶς 
σοζοκΥ (55,5) ;τεβά (Κρά,ο) ; 
υη5τ4]1 ο ἀπ [10ἱ..1911/ 
σ85θ ο οἑ 
1.0’ 1Ῥεασἱῃ 
ΕοΏ/ο:- 41956; 
σοξςοχΥ (18,7) ητ]το(! 
ῬθῬθρ/;6όοτοχυγ (18,7) 2ωτῖτα() 
θπηά ; 
.1!" 1Ῥοσίἱη 
υτ]1ζθ(156, :2741Ρ!)/ 
ΕΟΠ/ΦΟΤΟΧΥ (18,8) )υτάτε() 
Ρθερ/σοζοχγ (18,8) τωτάτε(! 
επ; 
12: 1Ρε6σ1Π 
υτὶζο(]15ς, 27 1Μ!)/ 
Εοη/]σοζοχγ (18,9) Γητατεθ(! 
Ῥθθρ;σοζοχγ(18,9) 1υγ1εθ(! 2 


- - - - - - - ϱπ͵ν νυν. 
οκ ----- ο ον 9 ος 


δα σε σα ει σε νε 


τόλος και έξοδος στο Ρο5. !); 
Τέλος και έξοδος στο Ρ086. |!) 


Κανονιπνοί χαρακτήρες (10 ορ). 
Κανονικοί χαρακτήρες (10 ορ). 


Ειδικοί χαρακτήρες (12 οΡ1). 
εκκε Ἐνδυκοί χαραµμτήρες (12 ορ). 
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επά; 
1341 :Ἠθσἱηῃ 


Ρθθρ/;σοζοχγ(18, 


επ; 
14" 1Ῥεσίῃ 


ο Ἡ 
151 :1ρθ6σίΠ 


επᾶ; 
.ς" :ρθσίἱη 


επᾶ; 
"7 1ρθσίη 


επὰ/ 
18!" 1Ῥοσίἱῃ 


επά; 
"9: :«ρθσ1π 


---ι)/ 
[./ 


{Εοτ 11:518 ο 21 
ροσίητ 
επαά 
επὰ 
επὰ 
επ; 


οπᾶ. 


ρασιτέχνες προγραμματιστές, Π8οΚ6ί5 
και µ56:5 αρχίστε δουλειά. Μετρήστε 
τα αποθέµατα του ταλέντου σας, φρεσκάρε- 
τε τις γνώσεις σας στις γλώσσες προγραμ- 
ματισμού και κάντε πραγματικότητα τις απί- 
θανες ρουτίνες που τόσον καιρό έχετε 
αποθηκεύσει στη ...μνήµη σας. Μεσα στοΡΟ 
ππαςίθΓ σας περιμένουν σελίδες που θα φι- 
λοξενήσουν τις προγραμματιστές σας 
προσπάθειες, οι οποίες (γιατί όχι) .. 
είναι η αρχή για µια Καριέρα στον απίθανο 
κόσµο της Πληροφορικής. Με τον τρόπο 
αυτό, µπορείτε να πετύχετε δύο πράγματα: 
να γίνετε διάσημοι αφ' ενός και πλουσιότε- 
ροι αφ’ ετέρου, µια και κάθε δημοσιευμένο 
πρόγραµµα θα αμείβεται µε το ποσό των 
8.000 δραχμών. 

Για να δημοσιεύσουμε όμως ένα πρό- 


0ο) ουγίτος) 


νγΙιζτθο(]16ς, ἑρτν' ηλ); 
{οη/;6οξοχκΥ(18:, 11) 1υχάεθ(' 4 
Ῥθθρ;σοτοχγ (18,11) 1ωγῆτθ(!' 4 


ντὰτο(16ς, 42541511} 
ζοη/σοζςοχγ (18,12) ωχ 1τα(!' 5 


Ῥθορ/σαοςοχγ (18,12) 1ηχσ1εο()' 5 


νταίτε(15ς, ἑσττ' αμ"); 
Εοη/}]4ΟΕΟΧΥ(18, 13) }ητίτε(' 6 
Ῥθθρ/;σοζοχγ (18,13) ητάζθ(' 6 


ντάζθ(15ε, 271 ΕΙ}; 
Γοη/σοτοχΥ(18,14)1ωτίτα(!' 7 
Ρθερ/;σοζοχκγ(18,14) 1ητάτε(' 7 


νγἰιτθο(1ςσς, 2716") 
Εοηπ/;σοΈξοχγ (18,15) 1υχ{ζο(!' ϐ 
Ρεθρ/;σοζοχγ (18,15) ητίτε(!' 8 


σοζοχγ(15, 19) 7υγάτα(! | 
σοζοχκγ(15,20) 1νγ1τες" | 
σοζοχγ (15,21) γνυτιτο(! ἔς ---------ἲ. --σν-ν”-ὃ -ῖ οὓς --  -- 


ντὶεθ(15ς, ἡ27451Ρ")λησὰτε(156, 515) / 
ΣΟΠ/ΙΦάΟΤΟΧΥ/(18, 10) 1ηγΙτο(), 3 


σοζοχγ(15, 18) υγ το ()κ---ααακατπκπαασπππεπετεττππππεππεπηπσπκπκππαπκαππαπσπηκ-ς--- 


σοξοχγ (17,20) Ιγθδὰ (5) υτίτο]η (155,8) / 
4ο 
ξος 1:515 ἵο 66 ἀο 


σοζοχγ(ἡ ,{1)ληγίτο(5ὗϱ) 


οἰγβδογ}συτ1τε]η(' Καλή σας εκτύπωση... ') 


γραµµά σας, πρέπει να ικανοποιούνται κά- 
ποιοι όροι, οιοποίοι είναι οι εξής: 

α) Το πρόγραμμα πρέπει να είναι δικό 
σας και να µην έχει δημοσιευθεί σε κανένα 
άλλο ελληνικό ή ξένο έντυπο. Αν σε Κά- 
ποιο σηµείο έχετε χρησιμοποιήσει ξένες 
ρουτίνες, θα πρέπει να το αναφέρετε. 

β) Το πρόγραµµα θα συνοδεύεται οπωσ- 
δήποτε από τη δισκέτα, τις πλήρεις οδηγίες 
σε κείµενο που θα υπάρχει και µέσα στη δι- 
σκέτα (περιγραφή πλήκτρων και λειτουρ- 
γιών, δοµή και οτιδήποτε άλλο θα μπορούσε 
να βοηθήσει στην εκτέλεσή του) και τα στοι- 
χεία σας (ονοματεπώνυμο, διεύθυνση, τηλέ- 
φωνο). Αν υπάρχει και κάποιο Ιἰδίπᾳ, εἶναι 
ευπρόσδεκτο 


γ) Θα πρέπει βόβαια να ΕΙΝΑΙ ελεγµένο, 
τουλάχιστον μερικές δεκάδες φορές! Κανέ- 


Συμπιεσιένοι χαραµπτήρες (17 οϱ1) 


Συµπιεσιενοι χαραµμτήρες (1/ ορἱ΄ 


διπλό πάχος χαρακτήρων. ; 
Διπλό πάχος χαραµκτήρων. )) 


»οοσο Μισό ύψος χαρακτήρων (5ὐβ6ΟΓΙΡτ) 
σον. Μισό ύψος χαρακτήρων (5ββοχγ{ρε) 


Υπογραμμισμµένοι χαρακτήρες, ))}; 
Υπογραμμισµένοι χαραντήρες. !)) 


Ειπφαντικνοί χαρακτήρες. 
Εμφαντικοί χαρακτήρες. 


Διπλοχτυπημένοι χαραµτήρες, )); 
Διπλοχτυπημένοι χαρακτήρες. ' 


δώστε το μύνημα 


..” 
ν 


νας χρήστης (συμπεριλαμβάνεστε σίγουρα 
κι εσείς) δεν έχει την υπομονή να διορθώ- 
σειΏυᾳς. Λυπηθείτε τους/µας! 

ὅ) Το πρόγραµµα θα πρέπει να χρησιµο- 
ποιεί µια απὀ τις κοινές και δημοφιλείς 
γλώσσες προγραμματισμού, ώστε να υπάρ- 
χει η δυνατότητα να το χρησιμοποιήσουν 
όσο το δυνατόν περισσότεροι χρήστες. 
Μπορεί να έχετε δίκιο ότι η ΟΟΟΟΤΟΝΙ 
ΡΑΦΟΑΙ. εἶναι η πιο ισχυρή και γρήγορη 
γλώσσα του κόσµου, αν όµως είναι δυσεύ- 
ρετη τότε... Δεν νοµίζουµε ότι είμαστε ιδιαί- 
τερα απαιτητικοἰ, είµαστε όμως ...έτοιμοι να 
δημοσιεύσουμε τα προγραμματιστικά σας 
δημιουργήματα. Δεν έχετε παρά να τα τα- 
χυδροµήσετε στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού. 


5Ί Ρς ΜαδίεΓ 


ππρπρπππυπαῤς ους 


ο Ρ6-0ἱ 08 επιστρέφει και πάλι, σε µία 
Τ µορφή που του ταιριάζει περισσότερο: 

Μαζί µε το νέο περιοδικό θα βρείτε και 
µία δισκέτα µε όλα τα Ιἰδίηᾳς και το .ΕΧΕ 
αρχείο. Τέρμα πια οι ατελείωτες 
πληκτρολογήσεις... 

Και τώρα ήρθε επιτέλους η στιγµή να 

ασχοληθούμε µε σοβαρά πράγµατα.Από τη 
στήλη αυτή σας έχουµε παιδέψει µε ιούς, 


"ΤΟάΒΥς Μεπι;" 


πρώτο πιάτο: 
Το παιχνίδι 
᾿ 


κυρίως γεύμα: 


Παραδείγματα αλγορίθμους συμπίεσης, /Γαοίαἰς και άλλα 
τέτοια εξωτικά πράγματα. Αυτό το µήνα θα 
επιδόρπιο: στραφούµε προς ένα πολύ χρησιμότερο θέµα: 
ιΙδίΙΠᾳ Ένα παιχνίδι. 


Βέβαια, η ιδέα ενός ηλεκτρονικού παιχνιδιού 
δεν είναι κάτι νέο. Παιχνίδια που παίζονται µε 
τη βοήθεια ενός υπολογιστή υπάρχουν από 
τότε που τα οοπιρυῖει5 τα λέγαμε 
"Ἠλεκτρονικούς εγκεφάλους". Παρ’ όλα αυτά, 
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(αΓΙ4Β4806᾽ 


Ἑνα ηλεκτρονικό (επιοθόνιο;) παιχνίδι 


του Νίκου Νασούφη 


µπορεί κανείς πάντα να ανακαλύψει νέες 
παραλλαγές του ιδίου θέµατος. Αυτό που απὀ 
παλιά µε γοήτευε στα ηλεκτρονικά παιχνίδια 
σκέψης ήταν το γεγονός ότι η πολυπλοκότητά 
τους δεν περιορίζεται πια απὀ την ανθρώπινη 
υπομονή να ακολουθήσει κάποιους κανόνες, 
αλλά µπορεί να φτάσει σε άγνωστα μέχρι τώρα 
επίπεδα. Πάρτε για παράδειγµα το 
σκάκι.Σίγουρα πρόκειται για πολύπλοκο 
παιχνίδι. Παρ' όλα αυτά, οι κανόνες του είναι 
πάρα µα πάρα πολύ απλοί. Καθένας µπορεί να 
μάθει "τις κινήσεις" µέσα σε λίγα λεπτά. Όμως 
δεν υπάρχει κανείς στον κόσµο ο οποίος 
µπορεί να ισχυριστεί ὁτι έχει λύσει το 
πρόβλημα του παιχνίδιου, ότι δηλαδή µπορεί 
να νικήσει ή να έρθει ισοπαλία µε τον 
αντίπαλο, ό,τι κίνηση και να κάνει. Αντίθετα το 
πρόβλημα της τρίλιζας έχει λυθεί, µε τη 
έννοια ότι μπορούμε πάντα να φέρουμε 
τουλάχιστον ισοπαλία, όσο καλός και να είναι 
ο αντίπαλός µας. 

Αν παιχνίδια µε τόσο απλούς κανόνες όσο 
το σκάκι μπορούν να µας προσφέρουν νέες 
συγκινήσεις, Χιλιάδες χρόνια µετά την 
εμφάνισή τους, αναλογιστείτε τι πλούτο 
καταστάσεων θα µπορεί να περιέχει ένα 
ανάλογο παιχνίδι µε πραγματικά πολύπλοκους 
κανόνες. Τόσο πολύπλοκους, που ο 
υπολογισμός των αποτελεσμάτων µιας και 
µόνης κίνησης δεν µπορεί να γίνει απὀ 
άνθρωπο, αλλά πρέπει αναγκαστικά να 
καταφύγουµε στη βοήθεια του υπολογιστή. 
Ἐνα παράδειγµα τέτοιων παιχνιδιών είναι τα 
λεγόμενα οαἰταϊθαίο δἰπιωΙα[ίοπ5, τα οποία µας 
επιτρέπουν να ξαναστήσουμµε µια μάχη του 
παρελθόντος και να την επαναλάβουµε, 
παίζοντας το ρόλο της µιας ή της άλλης 
πλευράς. Ο υπολογιστής αναλαμβάνει να µας 
πληροφορήσει για την κατάσταση κάθε 
µονάδας,να τις κάνει να εκτελέσουν τις 
διαταγές µας, να υπολογίσει τις επιπτώσεις 


των καιρικών συνθηκών, των εχθρικών 
κινήσεων και χιλίων δύο άλλων παραγόντων, 
έτσι ώστε το ηλεκτρονικό πεδίο µάχης να 
παρουσιάζει διαρκώς µια όσο το δυνατόν 


µπορεί το παιχνίδι σας να γίνει επιτυχία και 
να περάσετε στην αθανασία, πλάι στους 
εφευρέτες του σκακιού, της ντάµας και του 
Ρ8οπι8Π. Όπως και να έχει, το Ιἰδίπα έχει τα 


πραγματική και λογική εικόνα. Ἔτσι, μπορούμε 
να δούµε τι θα γινόνταν αν, ας πούμε, οι 
δυνάμεις του άξονα δεν καθυστερούσαν στο 
αλβανικό µέτωπο και απεύφευγαν έτσι τον 
καταστροφικό ρωσικό χειμώνα. Ἡ να 
προσπαθήσουμε να αποτρέψουµε την απόβαση 
στη Νορμανδία. Οι δυνατότητες που µας 
δίνονται είναι πραγματικά άπειρες και η 
ποιότητα των προσφερόμενων προγραμμάτων 
βελτιώνεται συνεχώς. Αλλά δεν είναι ανάγκη 
να ασχοληθούμε µόνο µε δἰπιω]αΐίοη5, αν και η 
πραγματικότητα ήταν και παραμένει το πιο 
πολύπλοκο παιχνίδι που υπάρχει. Μπορούμε 
να κατασκευάσουµε και εντελώς αφηρημένα 
παιχνίδια, που να μοιάζουν περισσότερο µε το 
σκάκι ή την τρίλιζα. Ένα παράδειγµα τέτοιου 
παχνιδιού είναι το ἀΠαάΒαοθΘ, που το έφτιαξα 
ειδικά για αυτό το άρθρο. 

Το παιχνίδι µοιάζει κάπως µε το γνωστό µας 
Βθνεγςί. Παίζεται και αυτό σε µια σκακιέρα, 
όπου οι δύο αντίπαλοι τοποθετούν, 
προσθέτουν ή αφαιρούν μαύρα και άσπρα 
πούλια, σύμφωνα µε ορισμένους κανόνες. 
Κάθε παίκτης έχει από µια κίνηση, µετά απὀ 
την οποία έρχεται η σειρά του αντιπάλου. 
Νικητής είναι ο παίκτης εκείνος ο οποίος θα 
τοποθετήσει πρὠτος ένα πούλι µε το χρώμα 
του σε µια απὀ τις τέσσερεις γωνίες τις 
σκακιέρας. Το παιχνίδι ξεκινάει µε ένα πούλι 
μαύρου χρώματος ακριβώς στή µέση της 
σκακιέρας (η οποία έχει 21χ21 τετράγωνα του 
ιδίου χρώματος). Κάθε παίκτης µπορεί να κάνει 
ένα απὀ τα εξής πράγματα: 

1. Να τοποθετήσει ένα πούλι στη σκακιέρα, 
αλλά µόνο σε θέση η οποία έχει σαν γειτονική 
µια άλλη που εἶναι ήδη κατειληµµένη. Αυτό 
σηµαίνει ότι μπορούμε να τοποθετήσουµε το 
πούλι µας µόνο δίπλα σε κάποιο άλλο. 

2. Να ολισθήσει µια ολόκληρη γραµµή, ή µία 
στήλη, µια θέση πάνω, κάτω, δεξιά ή αριστερά. 
3. Να εφαρμόσει τον αλγόριθμο του Ιήο σε 

ολόκληρη την σκακιέρα. Ο αλγόριθμος αυτός 
υπολογίζει απὀ την παλιά κατάσταση µια νέα. 
Είναι πολύ απλός και γι΄ αυτό δεν έχετε παρά 
να τον δοκιμάσετε για να δείτε τι κάνει. 

Για να παίξετε το ΠαΗ8οΟθΘ δεν έχετε παρά 
να τρέξετε το Α4.ΕΧΕ, που θα βρείτε στη 
δισκέτα. Με τα βελάκια µετακινείτε το δρομέα, 
ενώ µε το [5ρ8οε] µπορείτε να τοποθετήσετε 
ένα πούλι στη σκακιέρα. (Το πρόγραµµα 
ελέγχει αν η θέση είναι επιτρεπτή). Με τα 
Ευποῖίοη Κ6ὺ5 µπορείτε να εκτελέσετε κάποια 
από τις υπόλοιπες δυνατές κινήσεις. 

Αν σας έρθει κάποια τρελή ιδέα για κάποιον 
επιπλέον κανόνα, µη διστάσετε να 
μετατρέψετε το πρόγραµµα, ώστε να 
συμπεριλάβει την ιδέα, σας. Ποιός ξέρει, 


εξής ενδιαφέροντα σηµεία : 

Το κυρίως πρόγραµµα αρχίζει δίνοντας τις 
αρχικές τιµές. Παρατηρείστε πόσο εύκολα 
αλλάζει το μέγεθος της σκακιέρας. Όλες οι 
ρουτίνες είναι τελείως παραµετρικές ως πρός 


το μέγεθος. 


Οἱ ρουτίνες του προγράµµατος είναι οι εξής : 


ΡΕΟΙ ΑΒΕ ΕΟΝΟΤΙΟΝ 


ΡΕΟΙΑΒΕ 808 Ιήοί ) 
ΌΕΟΙΑΒΕ ΕυΝΟΤΙΟΝ 


ΡΕΟΙ ΑΒΕ ΕΙΝΟΤΙΟΝ 
ΡΕΟΙΑΒΕ 58 
ΡΕΟΙΑΒΕ 958 

θέση 

ΡΕΟΙΑΒΕ 508 


ΡΕΟΙΑΒΕ 5υ8 
ΡΕΟΙΑΒΕ 9508 
ΡΕΟΙΑΒΕ 508 


ΡΕΟΙΑΒΕ 908 
μία 

ΌΕΟΙΑΒΕ 9508 
ΡΕΟΙΑΒΕ 9υβΒ 
ΡΕΟΙ ΑΒΕ 9υ8 
ΡΕΟΙ ΛΑΒΕ 9υ8 


πυπηποῦο (ἱ56, Ι6) επιστρέφει τον αριθµό τών γει- 
τονικών πουλιών. 

εφαρμόζει τον αλγόριθμο του Ιήρθ στην σκακιέρα. 
ἰδᾳοοᾶσο (96, 19ο) επιστέφει μηδέν αν η κίνηση 
μας είναι επιτρεπτή. 

Νοηῦο () επιστρέφει ένα, αν το παιχνίδιέληξε. 
πιακοΠθν () ξεκινάει το παιχνίδι από την αρχή. 
ρηπία (96, Ἰ6ο, νο) τυπώνει ένα πούλι σε µία 
της σκακιέρας. 

ἄεἰρος (96, 9ο) σβήνει ένα πούλι από µία θέση 
της σκακιέρας. 

φεΐρος (96, [96, ν26) θέτει ένα πούλι σε µίαθέση. 
5είαίίτ (ν56). 

ἰπῇ () ξεκινάει το πρόγραµµα, δίνοντας αρχικές 
τιµές. 

ροίπίρος (Χχὸς, νο, οῦο()) µετακινεί το δείκτη σε 
θέση της σκακιέρας. 

αείουγς5 () ορίζει το σχήµα του δείκτη. 

Ρἰοίᾳπά () εμφανίζει τη σκακιέρα. 

Πίγθς () μπαίνει σε πιοάθ γραφικών. 

ΠδοΓ6θη (οὔϱ) γεμίζει την οθόνη µε ένα 
χαρακτήρα. 


ΡΕΟΙΑΒΕ ΕυΝΟΤΙΟΝ «φθἰςίτφ (Χὸ6, Υ»», Ι35, πιΦ) διαβάζει ένα Φἰήπο από 


ΡΕΟΙΑΒΕ ΕΟΝΟΤΙΟΝ 


ΡΕΟΙ ΑΒΕ ΕΟΝΟΤΙΟΝ 


ΡΕΟΙ ΑΒΕ ΕΟΝΟΤΙΟΝ 


ΡΕΟΙΑΒΗΕ ΕυύΝΟΤΙΟΝ 


την οθόνη στη θέση Χ,ν µε μήκος |. 

ᾳοίνςεᾳ”7ο () βρίσκει τι κάρτα γραφικών 
χρησιµοποιείται. 

πιονεβα(ὂο (Χο, Υο, νσο, 49ο) µετακινεί µια μπάρα 
σε ένα πεπι. 

πιεπυὅο () εμφανίζει ένα πιθπυ και 

διαβάζει µία επιλογή. 

πιονθου/5Ψ (οχῦο, οΥ76, οΓ5/5ο()) µετακινεί το ὄρο- 
µέα και επιστρέφει το πλήκτρο της επιλογής µας. 


Και οι µεταθλητές: 


ΟΟΜΜΟΝ ΘΗΑΒΕΌ νίάθοδθᾳ»ς 


ΟΟΜΜΟΝ ΘΗΑΒΕΌ Ιπιαχὂς, Ιπιαχὸο 
ΟΟΜΜΟΝ ΘΗΑΒΕΌ οἵσα, οἷ ο 


το τρέχον 9θᾳπιεηί της οθό- 
γης 

το μέγεθος της σκακιέρας 
τρέχουσα θέση δρομέα 


ΟΟΜΜΟΝ 5ΗΑΒΕΌ α»θ(), πα») 


ΟΟΜΜΟΝ ΘΗΑΒΕΟ ουγθ0φο(), ο5196() 


διάφοροι δροµείς 


ΟΟΜΜΟΝ ΘΗΑΒΕΟ ομγ923ο(), ουγθ350() 
ΟΟΜΜΟΝ ΘΗΑΒΕΌ ουιθά5ο(), ου(5530() 
ΟΟΜΜΟΝ ΘΗΑΒΕΟΌ ουιςθὀο(), ουΓς756() 
ΟΟΜΜΟΝ ΘΗΑΒΕΟΌ ουγ585ο(), ουγς9»ο() 
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ἵπαχχ - 2ἱ 
Ἱπαχχ - 2ἱ 
Μετά βρίσκουμε τι οθόνη έχει το µηχάνηµα 
στο οποίο τρέχουμε. Η ρουτίνα αυτή είναι 
πολύ χρήσιμη και θα σας χρειαστεί σίγουρα 
κάποτε. 


υἱάεοθδεοςξ - οεἴυδεφἕ 
ΕΒ.ἱ. πακεπευ 

εβιι Ἱἱπίιι 

πουνεᾶς - | 

ει 5 

ζΕΗΒΙἱ ριοίῖιονγ]ὶἀ 


Το παίχνιδι βρίσκεται όλο µέσα σε αυτό το 
Ιοορ. Προσέξτε πόσο διαφέρει η Ωμίοκβαςίο 
από την παλιά, γνώστη αλλά εκνευριστική 
ΕΝΝΒΑΡΙΟ: 


ΗΗΤΙ Ε ΗΟΤ υοηγςἆ 
πουεᾶΧ - πουεᾶς 3 | 
ι06βτε ἵἹ, ἵἹ: ΡΗΒΙΗΤ "πουε 


Έπ ΤΝΤ(πουες / 2) 
6ΒΙΙ φειαἰ{γ(((έπουεᾶς - 1) 
που 2) - 1) 
ΝΕΝΟ 
Αυτή η ρουτίνα είναι χρησιµότατη. Προσέξτε 
πώς δουλεύει: ᾿ 


Ἱ Ὀείιερπίπε ἱάεο Ῥεοπεπί 

ΕυΝΕΤΙΟΝ αείυθεαφν 5ΤΗΤΙ{ 
πρί - 5ΟΒΕΕΝ(1, !) 
ἱο0οσβτε 1, ἵ: ΡΒΙΝΤ 
ΡΕΕ 5Ε0 5- ΕΗΒΒΟΟ 
ΙΕ ΡΕεΕεΚ(0) - 88 ΤΗΕΗΝ 
υδεος - ΕΗΒΘδΟΟ Ει25Ε 
υδεος - ΕΗΡΟΟΩ 
ΌΕΕ 35Ε0 
ι05ΑβΤΕ Ἱ, ἵ: ΡΒΙΗΤ Ε6ΗΒ5 
(κπρχ); 
οεἴυδεος - υ8δεςφςξ 

ΕΝΟ ΕΟΝΜΕΤΙΟΝ 


Ρς6 Μαςίθι 54 


508 ΙΠἱἰ{εἰι 
ο ἵςχ - ΙΙ Το ἵπακχ 
ΕΟΗ ΙΧ - Ἱ Το Ιπαχχ 
ΞΕΙ ΕΟΤ Ε0ΒΞΕ πιπποξ(ἱχ, 12) 
β5ε (5 ς 2 
πυχ - 0 
ΓΗ5Ε 3 
πυχ - 
(β5ε 4 
πυςχ - 2 
(β5ε 5 
πυχ - | 
ΓΒβ5Ε 6 
πυχ - 2 
0Ηβ5Εε 7 
πυξζ - | 
βνε [5 2» Ἱ 
πυς - 0 
ζβ5Ε ΕΙ 5Ε 
ΕΝΟΌ δει ΕεςΤ 
παχ(!χ, ΙΧ) - πυχ 
ΝΕΝΤ 1 
Νεατ ἵΙχ 
ΕΟΗΒΗ ΙΧ - ἵἸ Το Ιπαχχ 
ΕΟΗ 1 - ἵἸ Το Ιπαχχ 


ΕΝΟ 508 


ππππππππαῤρς οἰυ πι πμ μμ πμ πμ βΏὨϐρ”ϱὃΌἄυυα 


Ανάλογα µε την οθόνη που έχουµε, 
µπαίνουµε στο ανάλογο αΓαρῃἰο Πιοθ. Αν 
κάνετε και σεις το ίδιο στα δικά σας 
προγράµµατα, τότε αυτά Θα τρέχουν και σε 
Ο66Α και σε ΗθΓου]θ5, εκμεταλλευόμενα κάθε 
φορά την προσφερόµενη ανάλυση στο έπακρο 
και χωρίς τα αργά και εκνευριστικά επιυ|αῖοις. 
508 Πἱγες 5ΤΑΤΙ6 

εις 
ΙΕ υἱάεοθδεαξ - ΕΗΒΟΟΟ 
ΤΗΕΗΝ 5ΡΗηΕΕ ὃ ΕιςξΕε ΕΕ 2 
μινουη (0, 0) -(ἱπαχὰ 5 Τ, Ιπαχᾶ 
κ 19 
ΕΝΟΌ 508 
Αυτός εἶναι ο αλγόριθμος του Ιάθ: 


αχ(!χ, 1) - 
11) 
νεητ 1 
ΝΕΜΤ ἵά 


παχ(!α, 


Το παιχνίδι είναι αρκετά διασκεδαστικό, ιδίως 
η κίνηση που εφαρμόζει το αλγόριθμο του | θ 
στη σκακιέρα. Δεν είναι λίγες οι φορές που 
τα αποτελέσµατα είναι εντελώς απρόβλεπτα. 
Ο παίκτης που θέλει να τα εκμεταλλευτεί 
σωστά πρέπει να µάθει να βλέπει περισσότερο 
σχήµατα και διατάξεις, παρά μεμονωμένα 
πούλια. Καθώς γράφονται αυτές οἱ γραµµές, 
συζητιέται η διοργάνωση ενός διαγωνισμοώ 
«ΠΙ4Βαοθ σε γνωστό στέκι χακεράδων στην 


ετοιριων η κατασκευαστων 


στιοιχων 


Τα αναφερόμενα ονόματα εταιριών ἡ προ 


ρο/ΧΤτ 12ΜΗ2Ζ 


ΒΑΜ 256ΚΒ 

ΕΡΡΌ ΟοπΙτοΙίθ 

1ΧΦ6ΟΚΒ 5.25” (Ιαπωνικό) 
Κάρτα γραφικών µονή 
Οθόνη 12” Μονόχρωμη 

2 Σειριακὲς θύρες (1 προαιρετικἠ) 
2 Παράλληλες θύρες 

1 θύρα για ΙογςίίοΚ 
Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 
ΜΙπΠί ΑΤ οᾶ5ε 

165 Ρον 9μρρΙγ 


Τιμή: 132.000 δρχ. 


ΤΙΜΕΣ ΒΕΤΑΟΟΜ: 


ΑΤ 12ΜΗΣ ουν» 


ΒΑΝ 512Κ8Β 

ΕΡΡ/ΗΡΟΌ Οοπίτο!ιει ΝΝ. ΡΙΙΤΑΙ. 1006 
1χ1.2 ΕΟΡΏ 5.25” (Ιαπωνικό) 

Κάρτα γραφικών µονή 

Οθόνη 12” Μονόχρωμη 

2 Σειριακὲς θύρες (1 προαιρετική) 
1 Παράλληλη θύρα 

Σκληρός δίσκος 20ΜΒ 5ο8ᾳ6ίθ 
Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 

ΜΙπί ΑΤ οᾶ5ε 

200Ν Ρον/εΓ 5μρρ!γ 


Τιμή: 240.000 δρχ. 


και πλήρης σειρά υπολογιστικών συστηµάτων: 


ρο/ΧΤ 15ΜΗΣ 
ΑΤ 12ΜΗ:Σ ον 5 
ΝΕΑΤ 20ΟΜΗΣ 


Για πληροφορίες: 


Οθἰ8ΟΟΠΙς.. 


ἱπιρογῖεις - Ὀἰπίιγιορωίογςφ 


3865Χ 20ΜΗ:Σ ον 5 
386 25ΜΗΣ 6Ν5 
3866 33ΜΗΣΖ 6ΑΟΗΕ 


ο --- Αδριανουπόλεως 4, Παπάγου 156 69 
μπω Τηλ. 0525.5909, Ε4Χχ: 6529.629 


0ΜΡύΤΕΗΑ 
Το 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΣΤΟ ΕΙΔΙΚΟ 


ΕΝΘΕΤΟ "ΝΕΑ ΤΕΧΝΟΛΟΡΙΑ" ΕΝΑ ΠΛΗΡΕΣ ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΤΟ 
ΡΕΞΚΤΟΡ ΡΟΒΙΙΡΗΙΝΕ. 


ΗΑΒΗΡΥΝΝΑΒΗΕ 
ΡΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΡΟΘΟΝΕΣ 
ΡΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΡΡΟΑΝΝΕΗς 
ΡΙΙΝΟΤΗΟΝΙΟ ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ ΦΩΤΟΣΤΟΙΧΕΙΟΘΕΣΙΕΣ 


ΘΟΓΤΗΙΑΗΕ 


ΡΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΡΤΡ 


ΡΒΟΗΘΗΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΡΕΤΙΚΑ ΕΙΔΗ 60 


ο ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ο, ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


